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Exclusif I 



Devil Inside 

La demo jouableet la video 

Heavy Metal F.A.K.K. 2 

Le reportage video sur le jeu de G.O.D 
base sjr la BD et le film d'animation 




Final Fantasy VIII, Team Alligator, etc. 
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Planescape, La Roue du temps 
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Savage Arena 
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en 3D, pour 
des matchs entre 
le hockey et la 
troisieme Guerre 
seul 
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Golden Palace : le casino sur internet 
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CHAQUE DIMANCHE A 22:13 jm 

LES PREDATEUR 

ENTRE LE THRILLER ET LE FILM FANTASTIQUE DE LA SOIREE PEUR BL 

DECOUVREZ LA SERIE INEDITE DE TONY ET RIDLEY S( 

PRESENTEE PAR DAVID BOWIE EN EXCLUSIVITE SUR 13*" 

13* me RUE EST DIFFUSEE SUR LE CARLE ET SUR CANALSATELLITE www.l3emerue.f 



SUCCOMBEZ AU 
PLAISIR DU JEU... 



13 eme 



RUT 



LA CHAINE ACTION ET SUSPENSE 



13 eme RUE, la chaine action et suspense 
vous donne rendez-vous 

le mercredi 22 mars a 15:00 

A [.'occasion de la 8* me ceremonie des 
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Presentation et recompense des meilleurs 
jeux pc et consoles de I'annee 
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En couverture 
Deva 

Le personnage feminin de Devil 


Inside vous ensorcelle ! 


N10 


Le CD-ROM 


* 


Les exclusivites Devil Inside et 


F.A.K.K. 2 pour vous combler. 




Les News 


L'actualite du jeu video et de ses 


stars en une dizaine de pages. 


C 32 


Hors-sujet 




L'actualite « culturelie » selon la 




redaction... ATe a'ie a!e ! 


122 


Hardware 




Tout sur le Dolby Digital et les 




nouveaux materiels. 


169 


Abonnement 




Nos offres a prix reduit, 




egalement en p. 66, 98 et 171. 


174 


Courrier des lecteurs 




Un vieil acariatre repond 




aux lecteurs... le Teignard. 


178 


Next 




C'etait bien, mais ce sera encore 




mieux le mois prochain ! 
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34 Devil Inside 

Dave et Deva luttent contre le 
Mai, ftlmes par une equipe tele. 



F3 40 Deus Ex 

Warren Spector rend les 



H 



joueurs paranoiaques. 

Ground Control 

Les jeux de strategie se 
renouvellent. En voici la preuve. 
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50 Autopsie d'un scandale 

Ou'en est-il de la violence et 
du sexe dans les jeux video ? 

58 Les jeux video dans 
une impasse ? 

Pour tout savoir sur les 
innovations passees et a venir. 

68 Les univers persistants 

Pour en apprendre plus sur 
ce genre de jeu particulier. 






Tzar 

II joue dans la cour des grands 
et ca en enerve plus d'un. 

Nox 

Voila enfin de guoi patienter 
jusqu'a Diablo II. Et meme plus ! 

Les Sims 

Elevez non pas des creatures ou 
des bebetes mais des humains ! 



108 Beetle Crazy Cup 

Une course de Coccinelles dans 
une ambiance seventies. 



110 Final Fantasy VIII 

Le jeu de role japonais 
typiquement console sur PC. 

116 South Park Rally 

Quand Cartan, Kenny et les 
autres passent le permis B. 

118 Venise 

Un jeu on-line oil se cotoient 
gestion, voyage et enigmes ! 

120 24 heures du Mans 

La celebre competition 
d'endurance enfin sur PC ! 



U 128 Planescape Torment 

HPour ne pas sombrer dans la 
folie, lisez done notre guide ! 

JJ 142 Quake III Arena 

B Finies les defaites cuisantes. 

^m A vous les victoires ! 

H 

0160 Longest Journey 
Ce jeu d'aventure a beau etre 
passionnant, il est aussi difficile. 





Edito 

Nous allons vous faire aimer Van 2000... 

Confiant dans cette declaration publicitaire et adepte des 

nouvelles technologies, je decide, il y a un mois, de passer 

a cette fabuleuse technologie qu'est I'A.D.S.L. (systeme 

de connexion Internet a haut debit). Sur le papier, les 

avantages pour le joueur sont extremement interessants 

puisque ce systeme permet de ne plus payer les 

communications, mais un forfait d'environ 400 francs 

par mols. J'appelle done mon agence France Telecom 

pour me faire installer tout Qa. Guelques jours plus tard 

un agent Telecom vient dans mon doux foyer et se met a 

I'ouvrage. Une heure plus tard, la connexion est prete. 

Ou presque... Quelqu'un de Wanadoo (le prow'dermaison de France Telecom) ayant 

eu du vent dans les voiles a oublie d'envoyer mes codes d'acces... Bref, apres quelques 

peripeties et avec I'aide de mon agence, tres devouee et tres motivee pour harceler 

Wanadoo, je peux enfin lancer ma connexion. 

Et la, la cata... En me connectant a Everquest, alors que ma connexion par modem 

classique me donnait un ping correct et une perte de paquet (PL) de a 5 %, je me 

retrouve avec le meme ping et des PL de 35 a 50 %... Pour Unreal et Quake, meme 

probleme. Bref, injouable... 

Apres deux semaines de coups do fil un peu partout pour resoudre le probleme, on finlt 

par me dire qu'il est vrai que sur certaines plates-formes A.D.5.L. (comprenez zones 

geographiques, et le 92 en I'occurrence), il subsiste des problemes et que France 

Telecom s'efforce de !es regler au fur et a mesure. 

Resultat des courses, je suis repasse sur mon petit modem pour pouvolr jouer et, 

EN PLUS, je paye I'A.D.S.L. que je dois, par contrat, garder au moins trois mois, sans 

parler de ('installation, de la location du modem, du provider, etc. 

Tout cela pour vous dire que si vous decidez de passer a cette technologie, trouvez 

quelqu'un dans votre zone qui en est equipe et demandez-lui son avis sur la qualite 

de sa connexion pour le jeu avant de sauter le pas... 

Nous alions vous faire aimer I'an 2000 qu'ils disaient... 

Olivier Canou 




On croyait avoir tout vu 
en matiere de jeux video 
Onsetrompait... 
Les Sims sont en 
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CD SERVICE 

10, avenue St. Simond - 73100 AIX-LES-BAINS - Tel: 04 79 61 04 50 - 

1 DES ENCEINTES POUR CONSOLES EN FRANCE 



khstvo 




LIVRAISON POSSIBLE SUR TOUTE L' EUROPE 
TEL DE L' ETRANGER : 
00 33 4 79 61 04 SO 



PS 315 S 

2X3 WATTS 
+ SURROUND 



PS 515 S 

2X5WATTS 
+ SURROUND 



Port comprls 



PS71S 

2 X 10 WATTS 
+ SURROUND 



I I 



LES SYSTEMES ACCOUSTIQUES SONT A LA BASE DESTINES AU MONDE 

INFORMATIQUE PC & MAC . 

LA CONNECTiqUE A ETE REVUE PAR NOS SOINS, DE CE FAIT LES ENCEINTES ACTUELLEMENT 

DISPONIBLES DANS LE COMMERCE NE SONT PAS DIRECTEMENT COMPATIBLES AUX 

CONSOLES DE JEUX. 

NOUS AVONS CHOISI DE VOUS PROPOSER UNE GAMME COMPLETE AYANT UN RAPPORT 

QUALITE PRIX EXCEPTIONNEL. 
SACHANT QUE NOS PRIX COMPRENNENT : LE TRANSPORT RECOMMANDE + ASSURANCE + 
LIVRAISON AVEC LA CONNECTIQUE RENDANT COMPATIBLE NOTRE GAMME 
A VOTRE CONSOLE DE JEU PREFEREE. 



Port compris 



Port compris 



SA4315 
SATELLITES 2X3 WATTS 
SUBWOOFER 15 WATTS 
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SA 1031 
SATELLITES 2X5 WATTS 
SUBWOOFER 20 WATTS 




Port compris 


Port compris 




SW 7352 

SATELLITES 2X3 WATTS 
SUBWOOFER 10 WATTS 



Port compris 



Port compris 



16 WATTS RMS 



LA PLUPART DES DE 36 CM SONT EQUIPES DE HAUT-PARLEURS MONO DE A WATTS RMS 

CE QUI VOUS DONNERA UNE IDEE DE LA PUISSANCE DE NOS SYSTEMES ACCOUSTIQUES. 



PUISSANCE = QUALITE 




CD SERVICE 

10, avenue St. Simond - 73100 AIX-LES-BAINS - Tel: 04 79 61 04 50 - 

1 DES ENCEINTES POUR CONSOLES EN FRANCE 
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SW 210 C 
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COUPON A RETOURNER AVEC VOTRE 

REGLEMENT A CD SERVICE VPC 

10 AVENUE DE SAINT SIMOND 

73100 AIX LES BAINS 



CD-ROM 
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L interface 

Voici I'ecran de 
presentation sur lequel 
vous arriverez. 
En haut, cinq menus vous 
permettent d'acceder 
aux demos, aux videos 
(Interactive TV), aux 
utilitaires (Bonus), 
au mag (guide de Noel..) et 
a une page d'informations. 
Le titre Systeme Shock 2 
donne acces a la solution 
du jeu. Le logo Wanadoo 
permet de lancer le kit de 
connexion gratuit. A gauche 
apparait la liste des demos 
jouables. Dans la fenStre 
principals, sur la droite de 
I'ecran, apparaissent les 
informations a propos des 
demos, videos, etc. 



i La roue Ju temps t*i<iiie3»c<*pe Torment (Zex vous P ermettent 

^/mrl dacceder 

aux rubriques. 

LES TOUCHES^ ) 

Ce bouton donne 
acces a un menu 

d 'explications sur les 
touches necessaires 
pourutiliser la demo. 

installation ) 

Ce bouton permet 
de lancer [Installation 

de la demo... 
via I'ouverture d'une 
fenetre contenant 
le fichier a lancer. 




Mars est le dernier 
mois de I'hiver, 
meme si en avril il 
ne faudra pas vous 
decouvrir d'un fil, 
comme disait 
ma grand-mere. 
Done qui dit dernier 
mois de I'hiver, 
dit dernier mois 
a rester sagement 
chez soi avant que le 
printemps n'excitouille 
vos hormones. Alors 
pour tuer le temps, rien 
de mieux que deux beaux 
CD Gen4 pleins a craquer 
de sublimes choses ! 




L 'interface du Gen4 CD utilise les 
naviqateurs Internet (Netscape 
ou Internet Explorer) et est encore 
(comme le mois dernier) optimise 
pour les affichages 800 x 600. 
Rien ne vous empeche toutefois 
de le parcourir avec un affichage 
1 024 x 768. Ah ! La bonne nouvelle ! 
Sinon, e'est tres simple : pour lancer 
le tout, cliquez sur « gen413Z.htm ». 
Vous arrivez alors sur une page 
de menus qui vous permettra de 
naviguer rapidement dans les 
rubriques de notre CD. Lorsque vous 
cliquez sur le bouton « Installation », 
cela ouvre a I'ecran une fenetre avec 
la liste des fichiers dont celui de 
lancement de I'installation de la 
demo (cf. encadre « L'interface »). 

Si vous n'avez pas installe 
sur votre disque dur certains 
outils/applications indispensables 
(Winzip, Media Player, DirectX), nous 
vous conseillons de commencer par 
la rubrique Bonus pour completer 
ces lacunes. Dernier rappel pour les 
novices, les demos sont jouables et 
permettent done de decouvrir un 



Jeu complet 



Merveille des merveilles, nous vous offrons cette fois un jeu 
inedit en France qui ne manque pas de charme. Savage Arena 
est une sorte de Roller Ball (vous avez vu le film?), dans lequel 
vous dirigez une equipe de joueurs dont le but est evidemment 
d'en marguer (des buts...). Mais cela ne s'arrete pas la! II vous 
faudra aussi userde tous les moyens pour gagner: entre autres, 
non seulement vous pourrez taper sur vos adversaires, mais 
en plus e'est fortement conseille ! Allez, on ramasse ses gencives, 
on ne laisse pas trainer son ceil et on continue a jouer...! 
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nFREE 
Demos jouables 

■ Final 
Fantasy VIII 

■ Gabriel 
Knight 3 

■ L'Amerzone 

■ Imperium 
Galactica 2 

M NASCAR 
Racing 3 

■ Ford Racing 
Patches 

■ Quake III: 
Arena 

■ Jagged 
Alliance 2 

■ Supreme Snow 
Boarding 

■ Age of 
Empires II 

■ Tournament 

■ Command S 
Conguer:Soleil 
de Tiberium 
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64 Mo de memoire et 

iZ processeurs ATI 
RAGE 128 PRO montes 
en paralelle procurent a la 
RAGE FURY MAXX une 
puissance 3D incroyable 
qui en fait la carte ultime de 
tous les passionnes de jeux ! 



Le processeur ATI RAGE 128 PRO 
associe a la' puce video ATI 
RAGE THEATER fournissent a la 
carte RAGE FURY PRO VIVO 
(Video In / Video Out) le 
meilleur de la puissance 30 
et la polyvalence de la video ! 




» Processeur 3D, 2D et video 

ATI RAGE 128 PRO 
« AGP 4X (compatible AGP 2X 

■ 32 Mo & RAMDAC 300MHz 

■ Support cable des DirectX 
Texture Compression 

• Decompression DVD/MPEG-2 
100% materielle 

• Acquisition de sequences 
video (RAGE THEATER) 

• Sortie TV (RAGE THEATER) 




www.ati.com 
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CD-ROM 



Demo exclusive 

■ Devil Inside 
Demos jouables 

■ Beetle Crazy Up 

■ Crusaders of 
Might & Magic 

■ Missile 
Command 

■ AKH-52Team 
Alligator 

■ Tread Marks 

■ Virtual Skipper 
Pro Challenge 

■ Tower of the 
Ancients 

Videos 

■ Devil Inside 

■ Final 
Fantasy VIII 

■ Heavy Metal : 
F.A.K.K. 2 

■ Simdessin 

Soluces 

■ La Roue du 
temps 

■ Cartes 
Planescape 
Torment 

News 

■ Lionhead (Black 
& White) 

■ .Mortyr 

■ Rune 

■ Half-Life Matrix 
Cadeaux 

■ Fonds d'ecran 
Quake III Arena, 
Lula, Rogue 
Spear, Sin 

■ Aides, mapset 
skins Quake III 
Arena 

Editeur pour 
Nocturne 

Bonus 

■ Kit connexion 
Infonie 

■ DirectX 7.0 

■ AVP 
(shareware) 

■ MediaPlayer 

■ Winzip7.0 
[shareware) 




DEVIL INSIDE Devant les cameras, serez-vous apte a nettoyer une maison hantee par 
des creatures plus dangereuses les unes que les autres ? 



petit morceau des jeux, tandis que 
les videos, par definition, sont des 
presentations non interactives. 

Gen4 CD 132 

Dans la rubrique demos, 
nous vous proposons une superbe 
exclusivite, Devil Inside, le prochain 
jeu de chez Cryo. Et on peut dire que 
les petits Franqais se sont demenes ! 
Et pour agrementer le tout, d'autres 
demos telles Beetle Crazy Cup, 
Crusaders of Might & Magic, Missile 
Command et AKH-52 Team Alligator 



pour ne citer que celles-ci ! 
Les menus en haut de I'ecran 
permettent d'acceder aux autres 
rubriques, a savoir Interactive TV, 
avec des videos inedites de Devil 
inside, Final Fantasy VIII, Sin : 
le dessin anime FAKK2, mais aussi 
Bonus pour installer les outils 
indispensables (dont un antivirus), 
Mag avec des news sur Half-Life 
Matrix, Mortyr, Rune et Blacks 
White {developpe par Lionhead), 



CD Bonus 



Le deuxieme CD offre non seulement 
un kit de connexion pour acceder a 
Internet gratuitement (Free) mais aussi 
dans le dossier Bonus quelques demos. 
Pour en profiter, ouvrez la fenetre du 
contenu de votre CD, allez dans le 
dossier CD Bonus et cliguez sur 
« Gen4.exe ». La, un simple die sur les 
choix proposes vous permet de lancer 
les demos. Si vous avez un probleme, 
allez alors dans le dossier Demo et 
lancez chacune des demos en double- 
cliquant dessus. Ce sont les demos 
de Final Fantasy VIII, Gabriel Knight 3, 
L'Amerzone, Imperium Galactica 2, 
NASCAR Racing 3 et Ford Racing, 
sans compter les nombreux patches. 



Erratum Tzar 



Eh oui, on vous file une demo exclusive 
et zou, vous vous rendez compte 
qu'elle expire le V fevrier 2000, une 
semaine apres la sortie de notre 
magazine en kiosque. Eh bien, sachez 
que nous en sommes tout autant 
etonnes que vous. Take Two, I'editeur 
du jeu, est egalement etonne. Alors, 
bon, la faute a qui ? Qui savait quoi ? 
Qui doit-on lyncher pour cette 
erreurimpardonnable ? Eh bien les 
developpeurs qui ont omis de preciser 
que la version demo expirait a cette 
date fatidique. Nous vous prions de 
nous excuser toutefois pour cette 
erreur qui n'etait pas la notre... 
Nous vous offrons les solutions a 
ce probleme dans notre CD, avec 
notamment un patch qui corrige 
I'erreur et nous partons de ce pas 
flageller les responsables. 



et enfin le kit de connexion Infonie. 
On vous offre aussi la soluce de 
La Roue du temps et les cartes de 
Planescape Torment ainsi que tout 
un enorme tas de goodies Quake III, 
des fonds d'ecran (Lula... !!!), un 
editeur pour Nocturne, bref, le CD 
est bourre a craquer ! ■ 



G3Q 
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■ PLEIN A CRAQUER ! Decouvrez aussi les dernieres news sur Matrix, 
le film avec Keanu Reaves, adapte pour Half-Life ! 



Ca ne marche pas ? 



Le CD-ROM Gen4 CD a ete controle avec 
un programme antivirus recent. 
Aucun virus connu n'a ete detecte. Bien 
que les programmes fournis soient testes 
sur plusieurs configurations standard, 
AUCUNE GARANTIE ne peut etre 
apportee contre un dysfonctionnement 
eventuel, un bug, un quelconque 
dommage materiel, une perte de donnees 
ou une perte d'exploitation qui pourrait 
survenir. Pendant 30 jours, nous nous 
engageons a remplacer tout CD 
physiquement endommage. II est 
imperatif de demander un numero de 



retour pour toute demande d'echange de 
CD-ROM physiquement endommage au 
0825 810 815 (0,99 F/mn) ou pour Paris et 
I'etranger le 33 (0) 1 49 88 32 31. Cet 
engagement n'est applicable qu'en cas de 
defaut physique sur le CD. Si un CD-ROM 
ne fonctionne pas, essayez aussi de copier 
les demos du CD vers votre disque dur et 
de les installer a partir de ce dernier. 
Si ca ne marche toujours pas, ne le 
retournez pas mais telephonez d'abord au 
01 49 88 67 98 pour obtenir un numero 
de retour. Sans cette demarche prealable, 
aucun echange ne sera effectue. 
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CONTINENTAL EDISON 
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LA SELECTION 



CONTINENTAL EDISON 

THALIUM W7312 

I Processeur Intel Pentium III 733 Mhz / Bus 133 Mhz 

■ Carte mere Asustek i820 

■ Memoire vive 64 Mo SDRAM 

■ Disque dur 10 Go UDMA / 66 

■ Carte video 3D Prophet SE 32 Mo, 
Chipset GE Force 256 

■ Ec ran 17" liyama 
I Lecteur DVD-Rom 10X 

■ Graveur CD-R et CD-RW integre 

■ Carte son Sound Blaster Live ! Player 1024 

■ Modem 56600 Bauds K56Flex V90 

■ Logiciels tournis : Windows 98, Works Suite 2000 

(comprenant Word 2000, Works 2000, 

Picture it ! 2000, Money 2000, 
Atlas Encarta 2000, 
Publisher, Autoroute 
Express 2000), logiciel DVD, 
logiciel communication 
(fax, minitel...), 
logiciel de gravure, 
L'Amerzone, 
Encyclopedic Hachette 2000 

■ Garantie 1 an sur site 



LES + PRODUITS 



Nouveau processeur : 

Pentium III 733 Mhz 

Carte mere : 

ASUSTEK IS20 

Carte video : 

PROPHET GEFORCE 256, 32 Mo 
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La superbe Tia Carrere use a no 
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;es charmes dans un jeu video. 



dans Wayne's World ft Sni^i 
a egalement particip 
Daedalus Encounter. Apres c 
premiers pas timides, elle se 
('heroine de Relic Hunter (le 
du jeu n'est pas definitif), I'ad. 
en jeu video de la serie amer 
laquetle n'est autre qu'une ao... 
de Tomb Raider a la tele. 
Plus clairement, dans cette ser 
qui debarque fin fevrier sur 
Carrere joue le role d'une ex,., 
sans peur et sans reproche. 
Du coup, son adaptation en jei 
a, a n'en pas douter, 
. -.der-like. Detail amus 
ce sont les Francais de Silmai 
se chargeront du developperr 
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NEWS 



retourMe Crash Garett ? 



btndes bois d'Eidos rennt sur ia points des pieds. 



_es plus furieuxTie nos lecteirs n'ont 
pu oublier Thief, la Guilde qj| voleurs, 
emarquab|e|je chez Loo 
i I'an dernier^helas eclips 



- 7\ . 



aj.le triomphe de Half-Life, mquake-ltke 
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m genre nouveau etait toaflhtier base "" / A, 
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June approchl subtile deJKtig«i«ri ■■ . ■** [ 




y ^ • 


ous faisant incarner un vole* et jflpassin W 




w *ij '■/ ' ■ 


li - habile que costaud. Pour survivre, 

fallait fatre preuve d'habiietle, de subtiltta ', ^ 




• Idfa ' 
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eprendle meme principe df jeu. Les ^ 
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louvelles aventures de Gawtt le voleur se , '.. *» 
lerouieront presque entitlement dans un ■ f 






^nvironnement <JIB tombe sous la 




/ F| . 


jomination de la GuiiBHs rhecaniciens, . i 
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et done truffe de nolp^Hx pieges comme f '■ 
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des cameras de surveffffl|pe : *'**tyn^. 
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moyenageuses ou des robots ^%^ ■-/ 




' /3S^ 


garde-chiourmes ! Le tout avec des % t &s~ '^V / 
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graphismes ameliores, plein de superbes 7^'**sJ^v, 
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tapisseries Renaissance derriere v\N 
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4BIANCE STEAMPUNK 


1 V pi 


Etes 


vous pret a berner 


■ ■t ' 'is Vak* ^'■ :: T 3|BBB| 


des 


obots f onctionnant 


■ i MOI LA GARDE ! Vous avez echoue, vous avez 


a la 


apeur dans Thief 2 ? 


attire leur attention. 







L'humanite se rebelle 

La patience des acheteurs de Mankind a des limites. 



Mankind, e'est un peu le gaq a episode des 
jeux en reseau. Annonce comme une revolution, 
cejeu exclusivement en ligne devait permettre 
deconstruire un empire dans un univers 
de 900 millions de planetes. Un projet allechant 
que Cryo a sacrifie sur I'aute! des benefices 
ensortant pour Noel 98 un produit loin d'etre 
termine. Fortement degus, les 




quelque 50 000 acheteurs ont pris leur 
mal en patience, le temps que Vibes termine 
son ceuvre. Seul point positif : le forfait a 
debourser pour acceder a I'univers de Mankind 
etait suspendu. Mais recemment, Cryo l'a 
retabli arguant du fait que lejeu est desormais 
parfaitement jouable. Un avis que ne 

partaqent pas les clients qui se sont 
reqroupes au sein de 

'Association de defense 
des joueurs de Mankind 
(A.D.J.M.) pour protester. 
Sans doute en reponse, 
I'editeur frangais propose une 
formule permettant d'acceder 
qratuitement a une portion 
limitee de I'univers, I'acces total 
coutant environ 300 francs 
pour I'annee. Cela suffira-t-il a 
satisfaire les joueurs ? ■ 




La tendance est au retour des legendes. 
Ainsi. des titres tels que Monkey Island ou 
meme Defender of the Crown pourraient 
bier avoir des suites. Bouleversant 



■ Retour des anciens 

Cinemaware a annonce 
qu'une suite a Defender of 
the Crown etait en cours 
dedeveloppement Cejeu. 
qui a marque une generation 
de joueurs, nous renvoyait 
a I'agede la chevalerie. 




■ L'ame perdue 

Tim Schafer, !'un des grands 
nomsdelasocietede 
developpement LucasArts, 
s'enva.D'un autre cote, 
ies rumeurs concernant 
une suite a Monkey Island 3 
se preclsent ! 



■ Senateurs 
refractaires 

Les amendements Bloche, 
qui degageaient de toute 
responsabiiite les 
fournisseurs d'acces, de 
services et d'hebergement 
guant au contenu des pages 
Web qui les concernaient, 
risguent de ne pas etre votes 
par les senateurs. Ridicule. 



■ Microsoft change 
de tete... 

... mais pas dame! Bill Gates 
a en effet annonce qu'il 
cedaitlafonctionde 
president directeur general 
de Microsoft a Steve Ballmer, 
ami et collaborates de 
longue date. Le Wtiizzboy ne 
quitte cependant pas la 
societe puisqu'il occupera 
desormais le poste 
d'architecie logiciel en chef. 



o°c 

GLACE 
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■ RUMEUR : 

Le petit monde des 
rolistes on-line bruisse 
eri ce moment d'une 
rumeur etrange. Lejeu 
Everquest, univers 
permanent qui permet 
d'allerincarnerunelfe, 
unguerrierou autre 
magicien sur Internet, 
serait prochainement 
adapte au cinema ! 
Meme si on ignore tout 
des eventueis 
producteurs, 
realisateurset 
acteurs, voila qui 
pourrait contenter ies 
nombreux fans 
ti' heroic-fantasy, 
guelque pen delaisses 
par le cinema ces 
derniers temps. 

■ NOUS DIS0N5 : 

Les films Mres des jeux 

video sonl rares et longs 
a mettre en route 
(celui de Tomb Raider 
estenlraindetourner 
au serpent de mer), 
voire carrement 
cataslrophiques 
[cf. Mortal Kombatou 
Super Mario). Pourtant. 
cette rumeur paralt plus 
serieuse que d'habitude, 
sachant que Verant, 
societe qui a developpe 
Everquest, est controlee 
par le geant Sony- Le fait 
quecejeunesoitqu'un 
univers laisse une grande 
liberte aux scenarisies 
commeauxrealisateurs. 
Pourtant, une question se 
pose : pourra-f-on faire 
sortir les drogues 
d'Everquest de leurs 
caves humides pour les 
emmener au cinema, oil 
ilsrisquentderencontrer 
de vrais gens ? 
(Nole d'Olivier: tu sais ce 
qu'il te dit le drogue ?) 



On passe la 
cinquieme ! 

Pour son cinquieme opus, Need for Speed se paye une Porsche. 



II faut admettre que depuis 
les egarements du second episode, 
la serie des Need for Speed a su 
regagner le cceur des joueurs avec 
les numeros IN et IV. C'est 
maintenant au tour de Porsche 
Unleashed de perenniser la legende. 
Vous I'aurez devine au titre, vous 
allez ingurgiter de la Porsche, et 
jusqu'a I'overdose. Du roadster 356 
(1948), jusqu'a la Turbo 996 (2000), 
ce sont pres de 80 modeles 



differents que vous pourrez piioter. 
Electronic Arts a fait un effort pour 
proposer des styles de jeu originaux. 
Outre les conventionnelles courses 
(une minute de silence pour 
la disparition du fantastique Hot 
Poursuit impliquant des policiers), 
nous aurons droit aux modes 
Factory Driver et Porsche Evolution. 
Le premier vous placera dans la 
peau d'un pilote d'essai charge de 
relever des defis (slalom, distance 



de freinage, etc.) et le second vous 
permettra d'entamer une veritable 
carriere. Debutant avec un modele 
de base, vous pourrez I'ameliorer 
(en achetant quelques-unes des 
700 pieces detachees disponibles) 
ou carrement la changer grace a 
I'argent amasse au cours des 
epreuves. Le moteur graphique, deja 
excellent, sera remis au gout du jour 
et la conduite devrait gagner en 
realisme. Des fe mois d'avril. ■ 



Melange indecent 



Certains jeux sont dif f iciles a cataloguer, Knights est de ceux-la 



Dans un premier temps, Knights accroche I 'ceil. Tres colore, il fait 
penser aux jeux de plates-formes que Ton peut voir sur console. 
Mais comme les comcidences n'existent pas, il se trouve qu'il emprunte a 
Zelda 64 et autre Mario 64, leur point de vue de Taction. Vous verrez done 
votre personnage de dessus et evoluerez dans des decors medievaux tres 
cartoon. Voila qui est frais et bon enfant... Sauf que I'habit ne fait pas le 
moine et que vous participerez a des duels genre Quake {avec des regies 
de jeu particulieres). Et si je vous dis gue vous pourrez construire 
vos propres petits royaumes pour y affronter des adversaires, vous devez 
etre impatient de voir arriver Knights, melange de jeu de plates-formes, 
de quake-like et de Sim City ! Allez, patientez jusqu'a cet ete. ■ 




■ VOUS AVEZ DIT CARTOON ? Meme les 
persos auront un look bien particulier. 
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^ACTEBI 



1100/3100 




POWER LINE 210 



SEULEMENT 2 GAMMES POUR COUVRIR L'ENSEMBLE 
DE VOS BESOINS. DIFFICILE DE FAIRE PLUS SIMPLE..! 



TARGA propose aujourd'hui 2 gammes de micro-ordinateurs, specialements congus pour repondre a votre besoin. Vous cherchez 
une station de travail professionneUe, evolutive, pour une utilisation bureautique et pouvant facilement s'integrer dans un 
environnement reseau existant ? Votre choix s'orientera naturellement vers la gamme BusinessLine de TARGA, livree en stan- 
dard avec Windows 98 ou Windows NT et equipee d'une carte ^™ 
reseau 3COM. Si vous recher 
evolutif et multimedia pour une utuisai 
stique, ludique que professionneUe, votre choix se portera vers la 
gamme PowerLine de TARGA, equipee d'un disque haute caparite 
de 13 Go, d'une carte 3D ATI XPERT2000 16Mo AGP RAGE 128. Et 

bien sur, en fonction de votre utilisation, vous pourrez choisir la puissance de votre micro- 

ordinateur TARGA dans la gamme de processeurs IntePPentium 8 !!! et IntePCeleron™. 



TARGA 

Aussi unique que vous. 



93582 St Ouen Cedex 



Actebis France S.A 
ite : http://www.targ 



e-mail : infotarga-fr @actebis.com 



NEWS 



La Trek de Star 

Raven Soft nous promet un vrai jeu tire de la licence Star Trek. 





m A BAS LES KLINGONS 


7"" . 

/ 




Coutume oblige, vous 


U 




combattrez des Klingons 
dans Elite Force. 


■•V 




^ 



Les Trekkies (fans furieux de Star Trek) 
en salivent deja : le nouveau quake-like adapte 
du celebre space opera approche du but ! 
Utilisant le moteur de Quake III (dont il 
exploitera pleinement fes capacites 
Multijoueur, en Deathmatch comme en 
Capture du drapeau), Elite Force leur fera 
rencontrer de tout nouveaux aliens et 
les emmenera aux quatre coins de la 
galaxie. Utiiisant un grand nombre 
de personnages non joueurs a 
['intelligence artificiefle tres 
travaillee, il devrait facilement 

s'imposer comme le plus beau jeu jamais tire de Star Trek. En fait, c'est peut-etre 
la premiere fois qu'on est impatient de voir arriver un produit tire de cette licence ! I 



Les sportifs n'ont pas le monopole 
des amphetamines, meme les criminels 
et les flics s'y mettent. Et attention, pas 



Vraiment tous des cames ! 

Apres les deux qpusde Blood, Monolith nous donne sa vision du futur en 3D. 

des petites pilules qui font se promener des 
elephants roses au plafond, mais de bons 
gros medicaments qui permettent d'exploser 
des objets a distance ou de voler. 
C'est dans cet univers inspire d'Akira que 
Cain, agent du National Psionic Control, va 
devoir retablir l'ordre. Utilisant une version 
amelioree du UthTech Engine (le moteur 3D 
utilise pour Blood 2), Sanity se presentera 
comme un jeu d'action 3D vu de dessus, 
jouable a plusieurs (jusqu'a 8) et en Soio. 
A travers 21 niveaux bourres d'ennemis, 
vous recupererez de nombreux pouvoirs 
psychiques (pyrokinesie, vision, etc.), 
des sortileges d'invocation et des 
armes (toujours une valeur sure). 
C'est beau, rapide, ca arrive en automne 
et la video devrait se trouver sur i'un de 
nos CD. D'autres questions ? ■ 




■ A FEU ET A SANG Le moindre pouvoir psychique 
s'accompagne d 'impress iortnants effets visuels. 



Troglodyte virtuel 

Un jeune American va vivre un an uniquement grace a Internet. 
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Drole de fagon de feter I'an 2000 ! Mitch 
Maddox, 26 ans, a decide de vivre seul 
, acir?e : v dans une maison vide jusqu'au V Janvier 
&6R 2001, en n'etant relie au monde exterieur 
que par Internet. La meme experience 
avait deja ete menee a New York en 
1999, mais sur une semaine seulement. 
Son but (et celui de la societe qu'il a creee 
pour I'occasion) est de demontrer que les reseaux 
ont pris une telle importance qu'ils peuvent 
remplacer les relations humaines ! En revanche, 
sa motivation n'est pas tres claire : veut-il 
denoncer cette situation ou la glorifier? ■ 



Offrez-vous plus de 1000 jeux-consoles-peripheriques 

• Paiement securise par carte bancaire (ou par cheque). 

• Livraison a domicile gratuite*. 

Pour tout renseignement, appelez nous 
au 825 019 029(0,99F TTC/minute) 



Rue du 



iuIhMW 



www.rueducommerce.fr 

LES MEILLEURES AFFAIRES HABITENT ICI 



■ A LA JAMES DEAN Entre 
I'ambiance fifties et les courses 
ages, vous replongerez dans 
I'ambiance de La Fureurde vivre. 




Les vieilles voitures envahissent les univers persistants. 



On associait systematiquement la notion 
d'univers persistants (auxquels nous 
consacrons un dossier ce mois-ci) a cede du 
jeu de role ou de strategie. Electronic Arts, 
avec Need For Speed : Motor City, vient nous 
ouvrir I'esprit. Cet enieme opus vous plongera 
en effet, en ligne, dans les Etats-Unis des 
annees 50. Riche d'une somme de depart 
et d'un petit garage, vous choisirez parmi 
35 voitures classigues (Chevrolet, Pontiac, 
etc.). Libre a vous ensuite de devenir 



mecanicien virtuel (vous reparerez ies voitures 
des autres joueurs, celles-ci subissant les effets 
du temps) ou alors coureur professionnel pour 
gagner de I'argent. Bien evidemment, vous 
pourrez personnaliser vos voitures grace a des 
decorations que vous aurez creees. Certaines 
des courses auxquelles vous participerez 
seront organisees et d'autres seront sauvages, 
declenchees parce gue vous aurez defie 
un autre joueur au drive-in du coin. De guoi 
retrouver « la fureur de vivre », ou presque ! ■ 




Manne a joueurs 

Vous avez le mal de voiture ? Devenez manager d'une ecurie de Formule 1. 

Sur le modele de jeux tels que L'EntraTneur, Grand Prix World, edite par Ubi Soft, 
vous propulsera des le mois d'avril manager d'une ecurie de Formule 1. Grand patron, 
vous disposerez d'un capital de depart pour recruter vos pilotes, equiper vos voitures, 



chouchouter vos eventuels sponsors.. 




■ CASTING REVE Vous aurez acces a tous les 
meilleurs pilotes - si vous en avez les moyens ! 



Vous interviendrez egalement pendant les courses, 
pour donner des ordres a vos pilotes, influer sur 
les reglages ou surveiller ceux de vos adversaires 
en vue d'une denonciation eventuelle. 
Vous pourrez (c'est une premiere) assister aux 
courses en direct, pratiquer I'espionnage industriel 
(mais vos concurrents aussi) et virer a tout moment 
un coureur qui vous aura deplu. Pour I'instant, ce soft- 
ies prometteur semble tourner le dos a I'austerite de 
rigueur dans le genre, d'autant que tous les pilotes, 
machines et ecuries existantes sont sous licence et 
seront done utilisables. Les fans de F1 risquent fort 
de deserter leur ecran de tele... ■ 



Qui ne eonnatt pas le personnaqe d'Alice? 

Une charmante jeune filie qui court apres 
des lapins dans un monde men/eilleux oil 
Ton trouve des maisons en sucreries... 
En. Fait, oubliez le personnage tel qje vous ie 
connaissez puisque e'est une version « trash » 
d' Alice au pays des men/eilles qui est en 
cours de developpement dans les locaux 
d'Electronic Arts. Et le site otficiel du jeu ne 
laisse aucun doute sur ce point! Accueifli par 
Alice en personne, vous vous rendrez vite 
conte [Alice au pays des merveilles.. Conte... 
Humour!) qu'on vous a menti sur le caractere 
de cette petite. Peut-etre a cause du ton sur 
lequel elle s'adresse a vous, peut-etre encore 
en raison de sa tete de chipie ou encore du 
couteau qu'elle cache derriere son dos (vous 
pourrez tourner autour d'elle grace a votre 
sourisl. M^me le design du site est inquietant 
(couleurs tres sombres. motifs inconnus. etc.). 
Cote contenu, on trouve les grands 
classiques des sites otliciels : news mises 
a jour sur le developpement, infos sur les 
differents environnements et personnages 
(le lapiri de cette version semble tres 
mechant) et des foods d'ecran a telecharger. 
Allez-y, ga vaut le coup d'eeii ! ■ 
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z, Ecoutez, diffusEZ, gravEZ, encadez, te/eriiargez 




DANCE EJAY B 
MILLENNIUM EDITION 

Fa/re sa musique c'est bien, pouvoir la faire decouvrir au plus grand nombre, c'est encore mieu. 
Dance eJay 2 Millennium Edition vous permet de creer le plus simplement du monde des musiqu 
d'une qualite exceptionnelle, les ecouter, les enregistrer, les graver sur CD audio ou encore de les 
convertir en MP3 ( encodeur illimite) pour les diffuser librement sur Internet ou par e mail. 

EJAY MP3 STATION PLUS I 

L'eJay MP3 Station Plus est le logiciel "tout en un" qui vous off re toutes les fonctionnalites indispen- 
sables pour tirer le meilleur du MP3. Le nouvel encodeur ultra rapide, le FAST MP3 permet d'encbder 
en MP3 [encodeur illimite) toutes vos musiques d'un die de souris. Vous pourrez aussi graver sur CD 
ou CD ROM vos fichiers MP3, WAV ou CD audio, les archiver, les ecouter, creer des compilations. 



ts, Ornrn centalnes de samples gratults, obs demos Jou 
urs de mix, un forum ,toute I'actualite des loglclels eJay 



'.ejay.net 




h-66 Comanche 
er furtif. Genial ! 






raft 

One nouvelle simulation d'helicoptere arriveen vijle-et eile n'est pas conte " 



ie une odeur de duel dans I'air, une 
odeur"cKarrTee par Empire. En effet, ('excellent Team Alligator n'a 
pas encore chauffe son trone que deja, I'editeur britannique tente 
de Ie lui ravir avec Comanche vs Hokum. Cette suite d'Apache 
Havoc vous plongera des Ie mois prochain dans Ie petit monde 
merveilleux de la simulation d'helicoptere, vous permettant de 
prendre les commandes des deux enqins. Et que ce sort en terme 
de realisme ou de moteur graphique, Ie pretendant n'a pas a palir 
face au tenant du titre. Appareiis superbement modelises, pilote 
et copilote animes, cockpit virtuel parfaitement lisible, terrains 



agreaflement textures aux reliefs marques, villes assez denses... 
On s'y croirait. Cependant, la ressemblance s'arrete la, car Empire 
aborde les choses sous un angle tres different. Si Team Alligator 
mettait I'accent sur la gestion d'une equipe, Comanche vs Hokum 
se concentre, lui, sur I'aspect dynamique des campagnes. 
Les trois zones d'operation (Liban, Yemen et Taiwan) seront Ie 
theatre de gigantesques affrontements impliquant en temps reel 
un grand nombre d'unites. Vous serez alors libre de choisir 
Ie front sur lequel vous porterez vos efforts, d'appeler d'autres 
unites en renfort, etc. Qa va saigner... ■ 




Apres un mois d'absence, la campagne mediatique fait 
son grand retour. Alors quefles ont ete les publicites 
les plus esthetiques ou les plus delirantes du mois 
dernier? Voici la repor.se. 



MEILLEURES PUBLICITES DE FEVRIER 



OACTIVISION 
QUAKE III ARENA 
Voila qui donne une 
bonne idee du profit 
type du joueur de 
Quake til. C'est 
done dans ce genre 
d'environnement que 
vit Ie hardcore gamer... 
Pas tres ragoutant I 

©ANDERSEN 
CONSULTING 

E-COMMERCE 
Le marche du commerce 
electronique est 
extremement danqereux. 
Andersen Consulting 
propose done aux 
agneaux desurvivre... 
d3ns un monde de loups I 



PIRE PUBLICITE DE FEV 



©ACTIVISION 
SOLDIERS OF FORTUNE 
« Disgusting », comme 
diraient les Americains. 
Et encore, cette 
publicity n'est rien, 
comparee aux 
veritables ecrans de 
jeu. Au molns, vous 
aurez ete pr£venus I 





Le bon samaritain 

Un illustre inconnu americain paye le (oyer de Bill Gates. 

Si vous avez parfois des problemes avec votre proprietaire en debut 
de mois, rassurez-vous, vous n'etes pas le seul ! Bill Gates lui-meme n'est 
pas epargne. II ne s'agit bien sur pas de son incroyable palais de Seattle 
mais de la location de son nom de domaine (en gros, son identite sur 
Internet) pour le serveur e-ma//gratuit de Microsoft, Hotmail.com. 
II faut dire que la facture etait de taille : 35 $ (environ 225 francs) ! 
Du coup, le 25 decembre, Hotmail etait totalement inaccessible pour 
ses 50 millions d'utilisateurs! Humiliation supreme, le probleme a ete 
resolu par un certain Michael Chaney, informaticien adepte de Linux, 
le systeme d'exploitation concurrent de Windows, qui, voulant consulter 
son courrier, a pris sur lui de regler i'ardoise de Microsoft. Le cheque de 
remboursement de Microsoft (d'un montant de 500 $ !) a ete mis aux 
encheres sur Ebay.com par Michael Chaney qui s'est engage a verser le 
montant de la transaction a une ceuvre caritative. En voila un qui merite 
____^bien son surnom de bon 

samaritain du Web! ■ 
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LE PREMIER VRAI JEU VIDEO SEXY 




RETROUVEZ DES AUJOURD'HUI LULA SUR INTERNET: WWW.LUUWEB.COM 

Telechargez les chansons de lula en MP3, screensavers, demos et decouvrez I'heroine 
qui a fait vibrer des centaines de milliers de joueurs a travers le monde. —» » 



NEWS 




SANS COMMENTAIRE. 



Petit probleme ce mois-ci vu que 
I'adresse du Teignard a change sans 
que Ton puisse vous en avertir. Du 
coup, nous n'avons regu que quelques 
legendes moyennes par courrier 
postal. Pas d'abonnement gratuit 
done mais on remet ca au mois 
prochain... A la bonne adresse ! 

• par e-mail: teignard@pressimage.fr 

• par courrier au : 5/7, rue Raspail, 
93108 Montreuil Cedex. 

Bonne chance ! ■ 





Une belle fee gore 



<*' Traversez les siecles pour empicher la fin du monde. 



Cette fois e'est certain, la Reunion des Musees nationaux 
a decide de nous faire jouer ! Apres Pompei d'Arxel Tribes, 
toujours prevu pour le printemps, voici Louvre, I'Ultime 
Malediction (deveioppe par lndex+). Nous endosserons 
cette fois la tres jolie peau de Morgane, enquetrice des 
services secrets, qui va devoir passer au peigne fin le 
celebre musee au temps de Charles V, Henri IV et Louis XV. 
Son but ? Rassembler les quatre effigies des Cavaliers 
de I'Apocalypse avant que des mages mal intentionnes ne 
s'en emparent pour declencher la fin du monde ! On le voit, 
en depit du soin minutieux apporte a la reconstitution 
storique, les auteurs ont pu glisser suffisamment 

d'elements fantaisistes pour que Ton puisse avoir un vrai jeu d'aventure. Ajoutez a cela des graphismes 
en 3D piutot engageants, des enigmes... Les plus enrages des joueurs risquent de retrouver le chemin 
des musees ! Debut de la visite en avrii et n'oubliez pas le guide, lndex+ ! ■ 




■ CARACTERIEL Vous rencontrerez un grand nombre 
de personnages non joueurs lors de votre aventure. 



TOUJOURS PRETE 

■n qu'agent secret 
de choc du XXI' siecle, 



A vous miner le sommeil 

Everquest justifie son nom en proposant enfin de nouvelles quetes. 

Pour vous labourer le visage a coups de cernes bien profondes, rien de mieux gue le jeu de role 
en ligne. Et dans le genre, Everguest se defend pas mal. Les joueurs noctambules seront done 
heureux d'apprendre que 989 Studios s'apprete a sortir incessamment sous peu une sympathique 
extension. Nomme Ruins of Kunark 
(la, normalement, vous 
comprenez la relation 
avec le titre de la news), 
ce jeu proposera un continent 
nexpiore recouvrant 20 zones 
d'aventure, de nouveaux 
personnages et une race inedite 
(les hommes-lezards). Le moteur 
d'origine sera ameliore pour offrir 
un environnement encore plus 
detaille et le niveau 50 pourra enfin 
etre depasse par vos personnages. 
Le tout devrait etre disponible 
a I'heure oil vous lirez ces lignes, 

meme si ce delai nous parait ■ PETIT CHAPERON VERT Les hommes-lezards pourront s'orienter aussi 

un peu optimiste. ■ bien vers les arts guerriers que vers la thaumaturgie. 





The harden of j^f 'the crown 
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AGooeyetacri 

Dans le Net quelqu'un vous entendra crier... 

A I'heure actuelle, surfer sur le Web est 
solitaire. Heureusement, Hypernix est arrive. 
Outre I'aspect communication instantanee 
facon ICO, leur logiciel Gooey entierement 
gratuit (www.gooey.com) offre d'interessantes 
possibilites. A chaque fois que vous vous 
rendez sur une page Web (n'importe laquelle), 
la liste des personnes presentes sur ce site et 
possedant Gooey apparaTt, ainsi qu'une fenetre 
de discussion en direct propre aux membres. 
Pratique pour rencontrer des personnes 
partageant les memes centres d'interet. ■ 



etoiles 

La suite d'Earth 2140 pointe le bout de sa 3D. 

La 3D est en train de gaqner le monde de la 
strategie en temps reel ! Apres Warzone 2100 et 
parallelement a Ground Control (en preview dans ce 
numero), les Allemands de Topware (distribues en 
France par TLC Edusoft) nous preparent Earth 2150. 
Dans ce futur proche, un confiit aussi mondial 
qu'absurde a perturbe I'orbite la Terre, projetant notre 
planete et son satellite (colonise par une guilde de 
super feministes) vers le Soleil. La seule chance de 
survie pour notre espece est I'exode vers I'espace. 
Helas, la Terre ne recele plus assez de ressources 
minerales pour que chacune des trois factions 
survivantes (Eurasie, Etats-Unis et Selenites) puisse 
construire son propre vaisseau. Un nouveau confiit va 
done eclater sur Terre. L'originalite de Earth 2150, 
outre une 3D superbe et des effets de lumiere a peu 
pres megales dans le genre, reside dans le caractere 
non lineaire du scenario. Le but ne sera pas tant de 
vaincre ses ennemis que d'amasser les ressources 
necessaires a la construction du vaisseau, en 
competition avec les autres peuples. II ne sera 
pas necessaire de reussir toutes les missions pour 
avancer dans la campagne, et le jeu pourra se 
terminer avant I'achevement des 30 missions. 
Le mode Multijoueur s'annonce tout aussi interessant, 
avec la mise en place d'un serveur dedie sur le modele 
du celebre Battle.net de chez Blizzard. ■ 

Chasse ail Billou 

Les administrations et tes iogiciels fibres : premier acte. 




■ A LA MODE D'ICQ Gooey commence a s'imposer sur le 
marche de la communication sur Internet. 



Suite a une recente consultation 
libre, trois senateurs de ('opposition 
(Pierre Laffite, G.-P. Cabanel et 
Rene Tregouet) ont depose un avant- 
projet de loi qui pourrait faire du 
bruit dans le monde des Iogiciels 
d'exploitation. Guides par un mesquin 
souci d'economie et une paranoia 
totalement injustifiee, ils s'appretent 
a lancer une odieuse cabale contre 
le malheureux Bill Gates ! Ce projet 
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de loi viserait a imposer des 2002 
les « Iogiciels libres » (e'est-a-dire 
ceux, comme Linux, dont le code 
source est disponible sans droits) 
dans toutes les administrations 
franchises, en lieu et place de 
Windows ! Ils tourneraient ainsi le 
dos a Microsoft qu'ils accuseraient 
presque d'avoir installe des pieges 
dans Windows (et ses autres Iogiciels) 
pour espionner nos belles entreprises 
et nos cheres administrations ! 
On n'ose imaginer la productivite 
des administrations si un logiciel 
tel que Linux, plus complique 
a maTtriser que Windows, 
y eta it installe ! ■ 



dug <Te 



IMAGE I LE SON I LA MICRO I L'ELECTROMENAGER 

Boulanger 

vous conseille ce mois-ci 



799 FRS 
LOGITECH 

CORDLESS DESKTOP ITOUCH 

■Finis Ies fils qui s'emmelent sur votre bureau 

grace a la technologie radio 
■ Un clavier compose de commandes iTouch 

pQuraccedera Internet et auxfonctions 

multimedia en un simple die 
•Unesouris concue pour droitiers comma pour 

gauchers avec 3 boutons dont une roulette 

pour ies defilements. 



Logitech 




129 FRS 

MITSUI 

PACK10CDCOULEUR|2x5| 

•Garantis12X. 
Maintenant, avec la qualite reconnue Mitsui, 
faites en voir de toutes Ies couleurs a votre 
graveur ! 

(Vendus sous pochette souple sans le 
presentoir) 




MITSUI 

Ezmnsiiiiii 



149 FRS 

LOGITECH 

WINGMAN ATTACK 

■ Design elegant et moderne inspire des 
avions de combat. 

• La manette des gaz et Ies 4 boutons 
programmables sont disposes de 
facon a ameliorer Ies performances 
desjoueurs. 

■ Socle alourdi pour une plus grande 
stabilite. 



299 FRS 

LOGITECH 

CORDLESS WHEEL MOUSE 

■ Souris sans fil concue pour droitiers 
comme pour Ies gauchers. 

■ Technologie radio qui ne necessite 
aucune visee directe avec le 
recepteur, d'unefiabilite hors pair. 

■ 3 boutons programmables dont un 
bouton roulette pour faciliter Ies 
defilements. 

99 FRS 
MITSUI 

MITSUI SG L 200 ME 

•Softpackde 10CDR 

-Avecsa surface argent, le CD-R MITSUI offre une 
compatibilite universelle avec tous Ies types de 
lecteurs/graveurs de CDR, qu'elle qu'en soit la 
vitesse ( garanti jusqu'au 12X ). La tres haute duree 
de conservation est garantie par la nouveli 
de protection Diamant. 

• Fabrication Francaise. I 





AMIENS • ANGERS • AU8AGNE • AULNAY-SOUS-BOIS • AVIGNON LE PONTET - B6THUNE - BORDEAUX LE LAC ■ 

BOULOGNE ST MARTIN • CAEN - CALAIS ■ CAMBRAI ■ DOUAI ■ DUNKERQUE GRANDE-SYNTHE • ENGLOS • FONTENAY-SOUS-BOIS • 
GRENOBLE ECHIROLLES • GRENOBLE ST EGREVE - LA ROCHE SUR YON - LEERS • LE MANS LA CHAPELLE ST AUBIN ■ LE MANS • LENS 
VENDIN-LE-VIEIL - LOGNES • LYON LIMONEST ■ LYON ST PRIEST • MANTES BUCHELAY • MASSY • MELUN CESSON • MONTIGNY LES 
CORMEILLES ■ MULHOUSE KINGERSHEIM • NANTES ATLANTIS - NANTES PARIDIS ■ NANTES REZE • NIMES ■ NOYELLES-GODAULT • 

ORLEANS ■ ORMESSON • OSNY ■ PAU - PLAISIR - PLAN DE CAMPAGNE ■ RENNES • ROANNE ■ RONCQ - ST BRIEUC • ST EMILION 
LI80URNE ■ TOULOUSE PORTET S/GARONNE ■ TROYES • VALENCIENNES PETITE-FORET • VANNES PLOEREN ■ VILLENEUVE D'ASCO • 

VITROLLES 



NEWS 



Patience, petit scarabee... 

Pendant que George fiime, Lucas programme... 

Esperons que vous n'etes pas encore lasse du phenomene Star Wars car chez LucasArts, on ne I'est pas. Apres les courses de 
pods avec Racer et I 'act ion/a venture avec Episode 1 (fidele a ['Intrigue du film), c'est desormais Obi-wan Kenobi qui est a I'honneur. 
Prevu pour sortir en simultane avec {'Episode 2 (soit courant 2001) sur grand ecran, le jeu retracera les aventures du jeune Jedi 
en charge de I'apprentissage de celui qui deviendra Darth Vador. Pressenti au depart comme un Jedi Knight 111 (quake-like a la sauce 
Star Wars qui faisait le bonheur des joueurs il y a peu), Obi-wan Kenobi semble prendre une autre orientation. Les premieres images 
laissent en effet presager d'un jeu 
d'action en 3D externe dans lequel 
les combats auront la part belle. 
Les graphismes n'ont pas I'air 
moches du tout, les mouvements 
seront « motion-captures » 
(modelises d'apres un humain) 
et quant au reste, prions pour 
que I'inspiration soit avec eux. ■ 



Bimbo land 

28 ins, 1,60 m, cultivee, iron 
fumeuse. cherche hommes. 




'. Telle une presentatrice 
du 20 heures, Anova n'a pas de corps. 

Elle est jeune, elle a des yeux 
et des cheveux verts. Elle aime 
Oasis, Mozart et les Simpsons. 
Elle s'appelle Ananova. Et pourtant, 
ce n'est pas une creature de chair 
et de sang, mais 100 % numerique. 
Comme quoi, il n'y a pas que les 
developpeurs de jeux qui se 
cassent la tete a imaginer des 
personnages feminins. M ne taut 
d'ailleurs pas s'attendre a la voir 
debarquer sur CD-ROM puisque 
la belle animera des flashs 
d'information exclusivement sur 
le Net. Elle sera entierement 
animee (expressions faciales 
incluses) et vivra dans une petite 
interface qui pourra rester active 
sur le bureau. Chouette, une 
nouvelle amie virtuelle a mettre 
dans son I... euh sur son bureau ! 
Plus d'informations sur 
http://www.ananova.com. ■ 
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■ DROlDE DE COMBAT Dans Obi-wan Kenobi, vous affronterez bien evidemment les ennemis traditionnels de Star Wars. 
Heureusement pour vous, ce sont des droTdes, pas trop difficiles a eliminer. 



LE GADGET DU MOIS 



La fin du walkman ? 



Casio se met a I'heure de la musique. 



II y a dix ans de cela, pour etre au top-in-dans-le-vent, il fallait avoir une super montre- 
calculatrice. Vous savez bien, celle avec les touches tellement petites qu'un cure-dent etait 
necessaire pour taper dessus. Depuis, il n'y pas eu grand-chose pour se la jouer James Bond, 
mais les choses ne vont pas tarder a changer ■ 

grace a Casio. En effet, lors du CES de Las Vegas, 
le fabricant a annonce plusieurs produits dont un 
lecteur de fichiers musicaux MP3 au format 
montre. Non, vous ne revez pas, et meme qu'il 
a un nom : le WNP-1V Wrist Audio Player 



T'AS LE LOOK COCO 

Elle est belle, inutile et ne sera 
pas distribute en Franc 



(ils ont interet a trouver une appellation 

plus marketing I). La bete sera capable de 

contenir 33 mn de musigue en qualite CD, 

44 mn en qualite moyenne et 66 mn en 

basse qualite, chargees depuis un PC grace 

a son port USB. Pas mal pour un engin de 

70 grammes et d'une taille de 5x5x2 cm, 

antichoc et etanche. 

Avec seulement quatre 

heures d'autonomie en phase d'ecoute, 

ce gadget aura du mal a concurrencer les 

baladeurs MP3 conventionnels, mais a I'avenir, qui sait. 



r 




, vous passez a la t 




e d'aller se coucher 



T^j* The Devil Inside est un show tele un 

Ot'rnt oeu particulier. Dave, le presenta- 



, suivi de pres par s 
i. II s'apprete ce sou * 
3ns Shadow Gate, un manoir 
par des criminels qui n'atten- 
aienf pas meilleure occasion de passer a la tele. Deva, 
e double feminin et demoniaque de Dave, patientera 
m peu avant d'entrer a son tour en scene et de tenter de 



• 2 personnages principaux utilisant une vingtaine 
d'armes et de sorts de magie. 

• Un jeu d'action / aventure digne des meilleurs thrillers. 

• Une realisation cinematographique unique permettant 
de choisir sa gestion de camera. 

• Plus de 40 ennemis et une centaine de lieux different. 



THE DEVIL INSIDE : 
enfin un jeu tele ou il y a beaucoup a perdre 



^ IS-, Sortie video 
etDVD 
le 08/03/2000 



WWW.DEVIL-INSIDE.COM 



NEWS 



Hit Gen4 PC 

En association avee les magasins Score Games, voici les 20 meilleures ventes du mois de Janvier 
ainsi que le hit de la redaction dans les categories Strategic Action et Role/aventure. 



Age of Empires II : Age of Kings 

* Microsoft ■ strategic 




FIFA 2000 

■bJPH ■ E. A. Sports * simulation de foot 

■ I I I Une fantastic f ue base de donnees, 
I I I des competitions en paqallle, une 
U realisation de toute beaute et une 

r~Tl jouabilite parfaitement reglee... 

I T " j Difficile de resister au nouveau FIFA. 



— -r— IT" 



dans une chasse au tresor 


"""""■ 


LEGENDE 


SOURCES 


Position du mois dernier- 


Le hit des ventes 
par Score Games. 


H ao- — 1 


Liste des 


magasins sur 
le 3615 code 
SCOREGAMES. 


AEnhausse 
— Stable 


(2,23F/mlnute) 






'88S6£G4M€5 • 



Ceci etant le premier hit des ventes, la legende 

ne sera applicable que le mois prochajn. 



1 Redaction 




~NJ Tzar ■ Take Two Interactive 
|| w2 \ Theme Park World • Electronic Arts 
W.\ V 3 Dungeon Keeper 2 ■ Electronic Arts 

t7| Homeworld >sierra 



Le monde de la strategic est Ires calme 
moment, Seul Tzar, avec ses jolis qraphi; 
et son aspect jeu de r6le original 
ravir les fanatiques de Warcraft I 
sortir du marasme. Editeurs, rev 



idra 



HIT 



Redaction 




SWAT 3 • Sir 



| — 3J Half-Life : Opposing Force • Slffl 
- H\ Tournament ■ GT Interactive 
H — 5 Quake III ■ Activision 

La guerre fait toujours rage entre les fans 
de Quake III et ceux de Tournament, mais 
c'est bien la seule ! Encephalogramme plai 
dans les-Jeux d'action, les fans du genre 
commencent a ronger leur souris. 



HIT, 



Redaction 



k' 




-tj Planescape Torment -Interplay 
| -3| Ultima Ascension ■ Electronic ) 
|- j| Tomb Raider IV ■ Eidos 

^5] Gabriel Knight 3 • 5ierra 

Classement incnange et toujours aussi 
serre pour I'aventure et les jeux de rflle. 
Si Nomad Soul n'a plus les faveurs des 
acheteurs, il reste le premier dans 
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line vraie partie, <a se merite. 




Demarrer... 

Support ecran 15»-17»- Monitor Organizer 




En cadeau 

Dictionnaire Hachette 
ultimedia 99 



Lancer... 

rangement 96 CD - CD librairy 




Marquer... 

Support imprimante - Printer organizer 




En cadeau 

Dictionnaire Hachette 
Multimedia 99 



...Et soigner la machine 

gamme de nettoyage - informatique Falcon 

FALCON* 

Exponent et Falcon, leaders mondiaux de I'environnement informatique 
Partenaire d'Hachette Multimedia 



HORS-SUJET 



Au-dela du virtuel 



l-Vi'l 




Voici l'actualite de multiples 
supports (dvd, cinema, livres, 
bandes dessinees, jeux, etc.) 
qui, comme le jeu video, abordent 
l'lmaginaire sous toutes ses 
formes. n'y cherchez pas une liste 
exhaustive, seuls les produits qui 
nous ont plu y sont detailles. 



Seven 

Qui ne connaTt pas I'horrible 
intrigue de ce polar diabolique et 
plus glauque que Blade Runner ? 
Personne ! On se souviendra lonqtemps 
du crescendo et de la scene finale 
flippante... Surtout sur DVD : image 
et son se revelent parfaits. 



LES BONUS Ca aurait pu etre mieux... Ca aurait 
pu etre pire ! Le making off fait six minutes et 
on apprend juste que Brad Pitt a smvi de vrais flics 
avant le tournage; quant a la scene coupee, elle a 
bien fait de I'etre ! Restent les superbes menus 
animes et le film, souvent imite, jamais egale. 



■ Real. : David Fincher ■ TF1 video ■ Zone 2 

■ Langues : anglais, francais ■ Sous-titrages : 
anglais, francais ■ Env. 200 F 



La Machination Voronov 

LLll] Blake et Mortimer not dead ! lis 

sont cette fois pris dans I'echeveau 
d'une intrigue a base de virus tueur 
et de complot international. Si le 
scenario est effectivement riche et 
plein de rebondissements, les dessins 
de Julliard sont en revanche moins 
convaincants que ceux de Ted Benoit 
qui s'etait charge de la premiere 

aventure inedite 
:_ et apocrvphe 
de la serie. 
Tant pis, I'histoire 
se lit avec interet 
en depit d'un 
plombaqe 
graphique 
exigeant 
assiduite et 
concentration ! 
Bravo pour 
I'ambiance 
annees 50 
et le scenario. 



■ De:Senteet 
Julliard ■ Dargaud 

■ Env. 70 F 



Pleasantville 




LES BONUS 

Un making off(chapitre !f 
bienvenu I eve I e voile sur 
les effets speciaux qui ont 
perm is d'incruster des 
personnages en couleur 
dans des decors en noir 
et blanc et vice versa. 
Un clip de Fiona Apple et 
des bandes-annonces 
viennent egayer le tout. 



Assurement un drole de film : deux ados 
d'aujourd'hui se retrouvent projetes dans une sitcom 
des annees 50, emblematique du bonheur americain, 
ou tout le monde il est beau, tout le monde il est 
gentil. Contraints de vivre en noir et blanc dans 
une ville parfaite, ils mettront un joyeux boxon ! 
Admirable usage du noir et blanc et de la couleur. 

■ Real. : Gary Ross ■ TF1 video ■ Zone Z ■ Langues : francais, 
anglais ■ Sous-titrages : francais, anglais ■ Env. 220 F 
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Une chasse a 1'homme 

edifiante et sans repit ! Un pauvre 

avocat rentre accidentellement 

en possession de documents 

compromettant une huile des 

services secrets se retrouve 

traque avec des moyens ultra- 

modernes. Rapidement depossede 

de ses biens, de sa famine et 

discrediter au sein de sa 

profession, il se retoruvera 

totalement aux abois. 

Un film rythme comme un clip, une 

mise en scene dynamique et un 

scenario parano font d'Ennemi 

d'Etat un tres bon divertissement. 

LES BONUS Une honte... A part le film 

(couleurs magni f iciies, son puissant), rien ! 

Alors qu'un petit making off ou quelques 

interviews, qa devait pas etre si dur... 



I Real. : Tony Scott ■ Touchstone Home Video 

■ Zone 1 m Langues : anglais, francais 

I Sous-tit rages : anglais, francos ■ Env. 180 F 






»i4i|.)4;M4> 


L'Appel de Cthulhu 


Le pape des jeux de role revient dans une nouvelle edition. 


Rappelons pour les neophytes que L'Appel de Cthulhu est le second 




jeu de role le plus joue 


.leu de Role d'Epouvante 


au monde. Situe dans le 


L'APPEL de . 


monde fantastique de 


CthulhU 


Lovecraft, il pionqe les 
joueurs dans des enquetes 




surnatureiles et les 
poussent dans leurs 




i 


derniers retranchements. 


l 


La presente edition 


■ 


beneficie de nombreux 


1 1 


ajouts bienvenus et d'une 


Ij 1 


mise en paqes clarifiee, 


Mi * mm 


mais d'une couverture 


m m .\^ 


' soupfe (beuh !). 




Indispensable tout 


_ de meme car 


1 toujours redoutable. 


H^| ■ Jeux Descartes 





Preux et princesses 

Des princes transformed en t '" J '^ 

grenouilles et des qrenouilles 

transformers en princes... Un ogre 

sentimental... Un Chat botte affairiste... 

Une princesse becheuse... Une maratre 

alcoolique... Tout ce petit monde 

appartient a la serie Garulfo qui 

dynamite dans chaque album ies 

poncifs des contes de fees. Scenarios 

malins et dessins extra concourent 

a rendre cette 8D irresistiblement 

drole et attachante. Investissement 

obligatoire pour tout le monde ! 

■ Garulfo T. 5 ■ De : Ayroles & Ma'iorana 
■ Delcourt ■ Env. 80 F 



Jfaraffo 



tes.gvAtt&s : 



Les Grands Batisseurs 

Vous aimez les encheres, le Moyen Age et I'architecture ? Alors ce jeu 
est pour vous ! L'enjeu des parties est en effet inhabituel : les trois ou 

quatre joueurs doivent construire 
une cite medievale le plus 
rapidement possible. Pour cela, 
ils devront acquerir fortifications, 
poternes et autres eglises en kit 
au gre d'encheres. L'ambiance 
devient vite chaude, les parties 
peuvent etre altongees ou 
raccourcies a loisir et les regies 
tiennent sur quatre pages : 
de quoi bien s'amuser ! 

■ Tilsit Editions ■ Env. 200 F 
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Devil Inside | Filme par une equipe de tele, nettoyez une maison hantee 



II s'appelfe Dave et manie Igs armes avec une incomparable maestria. Elle se nomme Deva et ses sorts sont 
devastateurs. II elimine les revenants, elle renvoie leurs ames en enfer. Deux heros qui pourtant ne font qu'un, 
reunis pour votre plus grand plaisir, chers telespectateurs. Non, vous n'etes pas devant la 427 5 rediffusion de 
Running Man. Ceci est la realite, et vous la vivrez en direct dans notre emission Devil Inside. Ne zappez pas, on 



■ EDITEUR Cryo 

Interactive 
I DEVELOPPEUR 

Gamesquad 
I :-F . : "M action/aventure 



se retrouve apres la pub... 





Show 



Sctiwarzie dans Running Man 
devrez hitter pour votre survie, filme 
par la tele, dans Devil Inside. 



J Mars 2000 





Chose promise, chose due, nous revenons sur Devil 
Inside, le bebe de Gamesquad. Melangeant une 
ambiance genre Resident Evil a une representation en 
3D proche de Heretic II, ce jeu s'annonce plus que 
prometteur. Petit rappel de la situation pour les 
odieux lecteurs qui n'auraient pas 
lules precedents articles. 

Le scenario de Devil Inside nous 
emmene dans un futur proche oil un 
descendant de Jacques Pradel 
liriste avenir !) nous inflige sans 

Cours Gerard, cours ! 



^ 



Si le tlieme developpe dans Running Man a eu du succes, il n'en est pas pour autant 
original. C'est vers la fin des annees 70 gu'est sort! Le Prix du danger, excellent film 
francais oil un detestable Michel Piccoli presentait une emission de tele dans laquelle un 
Gerard Lanvin consentant (du moins au debut) luttait pour sa vie. Une fiction denoncant 
levoyeurisme malsain, aujourd'hui rattrapee par la realite d'emissions americaines 
comme Copsdiffusant en direct poursuites et arrestations policieres. 



pitie un Reality Show empreint 
\ de fantastique (remission est 

diffusee sur la chaine 
I | cableeWWWL.@). Les 

telespectateurs avides de 
sensations fortes (et 
d'etripage bien sanqlant 
mais chut, il ne faut pas 
* le dire) s'agglutinent 

ainsi en masse devant 
. leur television pour 
suivre en direct les 
aventures de Dave, 
m un ancien flic jouant 
aujourd'hui les 
exorcistes. Envoye 
dans de vieux 
manoirs infestes de 
morts vivants en tout genre, il doit nettoyer 
les lieux de fond en comble et si possible de 
maniere spectaculaire (faut faire exploser les tetes et 
I'Audimat, coco !). Pour remplir son office, il dispose non 
pas d'un crucifix, mais d'un arsenal complet allant du 
fusil a pompe au iance-flammes en passant par le M16 
ou I'arbalete (tirant des flechettes a retardement). 

Et le demon est en toi ! 

Ce n'est cependant pas uniquement pour ses 
competences guerrieres que notre cher heros a ete 
engage. If possede en effet une interessante 
particularite, celle de pouvoir invoguer un alter ego : 
Deva, une charmante demone. Dotee d'impressionnants 
pouvoirs magiques et de la capacite de voler, elle devra 
renvoyer dans I'au-dela les ames des morts vivants tues 
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En taut 
qu'employe 
d'une 
emission 
televisee, 
vous pourrez 
souf f rir d'un 
« Show 
Over » si vous 
ne parvenez 
pas a 
maintenir 
I'audience. 



par Dave. A cela s'ajoute quelques armes originales a 
« effet de zone » tels que des vortex ou des spheres 
temporelles (voir encadre « Comme au cinema »). Vous 
I'aurez compris, ('aspect action occupe une place 
preponderate et les concepteurs I'ont particulierement 
soigne. Ainsi, vos armes sont toutes dotees d'une visee 
laser autorisant des tirs d'une grande precision, ce qui 
s'avere excessivement pratique puisque la localisation 
des degats est geree. Vous pourrez done jouer a « Je te 
plumerai » version gore : Et le bras ? Et le bras ! Et la 
jambe ? Et la jambe ! Et la tete... C'est completement 
immoral et parfaitement jouissif. Heureusement, cela se 
justifie car des manuscrits vous permettront de 
decouvrir les points faibles de chacun des monstres 
hantant les lieux. Pendus, ecorches, electrocutes... 
II y en a pres de 40 et tous ont des comportements 
specifiques. Certains vous fuiront lachement (reviens 
Leon, j'ai encore des balles dans le canon !), d'autres 
vous chargeront de fac.on suicidaire ou s'amuseront a 
vous prendre vicieusement a revers. Pour parachever le 
tout, ils ne s'entendent pas trop entre-eux. A vous d'en 
tirer parti, par exemple en utilisant une arme 
silencieuse pour semer la zizanie. 




■ LE NOUVEAU JACQUES PRADEL Voici le presentateur de 
■'emission Devil Inside. Attention, il est perfide ! 



■ BURN BABY... Deva n'a pas d'arme a feu mais ses pouvoirs 
magiques font I'affaire lorsqu'il s'agit de casser du monstre. 



Hubert Chardot : I'homme de lombre... 



Si Hubert Chardot n'est pas aussi connu que Eric Chahiou Frederic Raynal, ila tout dememe Prisoner of Ice (deux jeux d'auenture bases suriemythede Cthulhu) ou encore la serie 
contribue au succes de nombreux hits francals. Parmi eux, citons Shadow of the Comet et des Alone in the Dark (ii est d'ailleurs consultant sur le quatrieme opus). 



Comment vous-est venue 
I'idee de Devil Inside ? 

A la base, nous travaillions sur 
un projet pour Cryo base sur 
la lycanthropie. Comme celui-ci ne 
leur a pas plu, nous avons 
organise un « brainstorming » 
pour trouver autre chose. Mais 
c'est seulement quand Laurent 
(Ndlr : Laurent Salmeron, gerant 
de Gamesquad) m'a raccompagne 
chez moi et que j'ai entendu la 
chanson d'INXS, Devil Inside, 
que j'ai eu un eclair. Je pense 
qu'on a tous en nous une part 
demoniaque et si quelqu'un 
pouvait I'extraire, je suis sur que 
plein de gens voudrait assister 
a ce phenomene. C'est comme ga 
que I'idee d'une chaTne de 
television qui filmerait un heros 
dote de pouvoirs 
parapsychologiques m'est 
venue. Bien evidemment, 
des films tels que Le Prix du 
danger ou encore Running Man y 



sont aussi pour quelque chose. 
Toujours est-il que le soir a 
18 heures, nous n'avions rien, et que 
le lendemain matin a 8 heures, 
j'avais ecrit I'histoire complete 
de Devil Inside. 



Jouera-t-on plus avec Dave 
ou son demon Deva ? 

Dave s'occupera de nettoyer la 
batisse hantee des monstres. Deva, 
quant a elle, se chargera de renvoyer 
les ames en enfer. II sera possible de 




■ HUBERT CHARDOT Sous ses airs de « rigolo », cet homme a plusieurs idees de 
scenario a la seconde. Difficile pour son equipe de le suivre ! 



jouer principalement avec Dave mais 
pour certains passages, Deva devra 
forcement intervenir (elle peut 
marcher aux murs, voler, etc.) 

Le jeu proposera-t-il des 

scenes cinematiques ? 
Oui, quelques-unes pour clore et 
debuter chaque acte (il y en aura 
quatre en tout). Cela permettra au 
joueur d'avancer dans le scenario. 
Celui-ci mettra en scene une autre 
equipe de television que la votre 
menee par une journaliste qui est 
persuadee que le Devil Inside 
Show est truque. 

A combien d'heures estimez-vous 
la duree de vie de Devil Inside ? 
Une trentaine. Vous visiterez les 
alentours de la maison (jardin, 
cimetiere, etc.) et son 
interieur (grenier, cave, plusieurs 
etages, etc.). Celle-ci renfermera 
egalement de nombreux passages 
secrets qu'il vous faudra decouvrir. 
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N'allez pourtant pas confondre Devil Inside avec un 
vulgaire jeu de tir. Comme dans Alone in the Dark ou 
Resident Evil, les concepteurs se sont attaches a creer 
une histoire et un environnement digne de ce nonri. 
Cote scenario, vous devrez bien entendu decouvrir pour 
quelles raisons d'horribles monstres ont envahi 
lamaison dans laquefle vous evoluez. 

Vous n'avez rien oublie ? 

Divisee en quatre chapitres (correspondants a 
(Pferentes zones de jeu et a un decoupage du scenario), 
rarcnture vous laissera une certaine liberte quant a la 
'^solution des enigmes. II vous faudra en effet 
completer un certain nombre de sous-quetes (objets a 
recuperer, mecanismes a activer, etc.) avant de changer 
departie. Vous pourrez les realiser dans I'ordre qui vous 
convient mais les rares scenes cinematiques liant 
I'intrigue sont communes (exceptee la derniere puisque 



Que ce soit 

avecle 

devastateur 

Dave ou la 

charmattte 

Deva, les 

morts vivants 

n'auront 

aucune 

chance d'en 

rechapper. 




trois fins differentes sont disponibles). C'est ainsi que 
vous ferez connaissance d'une journaliste d'une chame 
concurrente. Considerant que votre emission est une 
vaste fumisterie (peuh I Jalouse, oui), elle tentera de 
vous demasquer. Le probleme c'est que tout cela est bel 
et bien reel (la verite est ici !). Elle se retrouvera done 
embarquee malgre elle dans votre quete. Quelque peu 
timide au depart, elle n'hesjtera pas par la suite a vous 



Brillants insectes 



Voici de bien Etranges Libellules... Cette societe (qui s'appelle en fait 
comme c;a) s'est chargee des graphismes de Devil Inside. 



I LE POINCONNEUR DES LILAS Les impacts des armes sont tres reussis et restent sur le 

iiiiir un petit moment. Juste de quoi s'amuser. 




Etranges Libellules est une societe specialisee dans la sous- 
traitance graphique dans le milieu du multimedia et des jeux 
video. Creee en 1994, elle compte maintenant plus d'une 
quinzaine d'employes qui s'attellent a creer des roughs, des 
decors, des animations, des effets speciaux pour ses clients. 
Etranges Libellules a travaille sur des jeux aussi celebres que 
Alone in the Dark II (c'est d'ailleurs ce contrat qui a entraTne 
la creation de I'entreprise), Alone in the Dark III, V-Rally 2 ou 
Les fourmis. C'est done une equipe experlmentee qui s'est 
charqee des graphismes de Devil Inside. 
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prefer main forte (ce n'est d'ailleurs pas la 
seule personne qui vous accompagnera). 
L'approche televisuelle de vos 
tribulations n'a rien d'un simple 
pretexte, cet aspect ayant ete 
exploite a fond pour ouvrir de 
nouvelles possibilites au jeu. La 
premiere et la plus importante 
concerne les cameras. 

Camera au poing 

Pour suivre vos evolutions, 
plusieurs angles de vue sont 
disponibles, correspondant chacun a une 
camera specifique. L'une est portee par votre 
cameraman, une autre plane constamment 
derriere vous, une troisieme est « embarquee >: 
(en vue subjective)... Or chacune d'entre-elles a 
une existence physique. Elles peuvent done etre 
detruites, diminuant d'autant votre perception du 
terrain et vos chances d'en sortir vivant. II faudra 
tenircompte de ces elements et proteger 
votre cameraman en consequence. 

De plus le public suivra en direct votre progression. 
D'un cote, les spectateurs vous prodigueront 



Comme au cinema 



On sent que Gamesquad n'a pas hesite a puiser son inspiration dans les meilleures 
' sources : si I'ambiance rappelle Alone in the Dark ou Resident Evil, que ie si 







encouragements et conseils, de I'autre, ils 
reclameront une action soutenue. Si vous 
tramez trop sans rien faire d'excitant, ils se 
desinteresseront du programme et ce sera 
le show over assure ! 

Relativement original sur le principe, 
Devil Inside se distingue aussi par la 
puissance de son moteur. Bon, ce n'est 
pas Quake III, mais les jeux d'ombre et 
de lumiere sont tres reussis, tout 
comme le design des monstres et leurs 
animations. Cote musique, e'est le groupe 
Fear Factory (plutot oriente rock), coutumier 
du fait, qui devrait s'en charger avec un 
musicien maison. L'enregistrement n'est pas 
encore fait mais cela ne nous a pas empeche 
de jouer. La prise en main est instinctive, le 
plaisir immediat. II reste cependant une 
inconnue : I'interet et la loqique de la partie 
aventure/reflexion que nous avons eu peu 
I'occasion de tester. Reste a faire confiance 
a I'equipe de developpement et en particular a 
Hubert Chardot qui a travaille sur la scenarisation de la 
celebre serie des Alone in the Dark ! ■ 
- Frederic Dufresne 



rapprache de Running Man et Le Prix du danger, les effets visuels viennent eux de 
Matrix, meme s'ils ont ete penses avant la sortie du film. 




! Tout le monde se souvient de cette scene de Matrix. Alors que Neo affronte 
I I'un des hommes en noir, le temps se fige et la camera commence a pivoter 
autourde la scene, soufflant ! 



Toujours plus impressionnant avec ces scenes memorables au cours 
desquelles Neo evite les balles de ses adversaires (les triples Smith, fans des 
Blues brothers) en se deplagant a une vitesse surhumaine. 




Vous retrouverez les memes effets dans le jeu qrace a une touche qui gele 
faction pendant que la camera quitte Dave pour aller orbiter autour de 
voire cible. II en resulte un ralenti sanglant du plus bel effet. 



L'une des armes de Dave lui permettra de creer une bulle de distorsion 
temporelle. Une fois a 1'interieur, les mouvements comme les tirs sont ralentis 
mais la visee reste, elle, a vitesse normale... 
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Paranoia aigue . 

Han^ <: ; ! Conspiration internationaie dans un univers futuriste de qualite. 



« mm 




i- --■, 



Estrangement, alors que les theories 
du complot et autres paranoias 
organisees ont envahi les ecrans 
de cinema et de television depuis 
le succes d'X-Files, elles avaient 
quelque peii epargne nos PC. 
Avec Deus Ex, jeu d'action et 
d'aventure, cette douce quietude 
va prendre fin. 

ttention, paranoi'aques de tout poil, 
inutile de vous torturer a chercher une 
signification profonde au nom de ce jeu, 
c'est juste une petite vacherie de son 
createur, Warren Spector (qui avait 
precedemment travaille sur la serie des 
Ultima Underworld) a regard de 

certains de ses collegues. Le Deus ex 
machina (Dieu qui sort de la 
machine) est en effet le nom 
que Ton donne a un procede 
douteux de scenariste fatigue 
qui ne sait pas comment finir 
son film, sa piece ou son jeu. 
On fait apparaTtre de nulle 
part un personnage super 
puissant qui va tout resoudre d'un coup de baguette 
magique et tout est bien qui finit bien ! Promis, jure, 
rien de tel dans Deus Ex. D'ailleurs, Warren et son 
equipe n'ont pas ['air d'avoir fait la moindre concession 
a la facilite ! II n'y a qu'a voir le mal que se donnait le 
concepteur lui-meme pour avancer dans son propre jeu. 



■ ARMES CHIMIOUES 
Attention, le qaz innerv 
tel que pour les 
adversaires non cybemetises. 



Votre mission consistera a incarner J.C. Denton 
{bien sur, ce n'est pas sa veritable identite !), agent de 
I'U.N.A.T.O. Ce groupe d'intervention anti-terroriste a 
ete cree pour faire face a une nouvelle menace a base 
d'arme chimigue et d'uranium enrichi. Ses chefs 
(parmi lesquels son grand frere), le lancent sur une 
enquete delicate : savoir qui se cache derriere 
le mysterieux groupe qui a attague Liberty Island et 
quasiment detruit la celebre statue que nous offnmes 
aux Americains voila un peu plus d'un siecle. 

Tu va parler, oui !? 

Bien sur, les choses ne vont pas etre simples, et J.C. 
va vite etre amene a se demander si les bons sont 
vraiment ceux qu'on croit... Difficile d'en savoir pfus sur 
le scenario, Warren Spector ayant visiblement ete 
contamine par la parano conspiro'i'de de leur histoire 




■ FOLIE MEURTRIERE De temps a autre, Deus Ex prend des allures 
de quake-like. Pour kamikazes uniquement. 
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La verite est... quelque part ! 



Depuis quelqjes annees, grace a Hollywood, la paranoia americaine (mefiez-vous de tout le monde et surtout de I'armee et du gouvernement !) a gagne I'Europe. Petit retour sur trois 
des somraets du spectacle en paranovisfon. 




EsMI encore besoin de presenter ces deux agents 
atypiques a qui le F.B.I, a confie les mysterieuses 
afraires non classees ? Elus il y a trois ans 
les deux personnages les plus ma! habilles, Mulder 
et Scully ont fait decouvrir au public francais 
I'eKtraterrestre de Roswell, les mutilations de 
Detail et autres complots internationaux pour 
nous transformer en cobayes ! 



Strange World 



Ennemi d'etat 




Encore un couple d'enqueteurs mais appartenant 
cette fois a I'armee ! Le capitaine Paul Turner, 
victime d'un virus mysterieux (c'est vraiment pas 
de bol), se voit offrir ('antidote par une inconnue 
d'origine asiatique ! Ignorant s'il est gueri ou 
s'il beneficie d'une simple remission, il enquete 
aux cotes du major Lynne Reese pour decouvrir 
cette fameuse verite. 



Le complot version grand ecran et technologie de 
pointe ! Un avocat qui a mis son nez ou il n'aurait 
pas du se retrouve traque par le contre- 
espionnage de son propre pays, suivi a la trace 
par des satellites espions, poursuivi par oes tueurs 
impitoyables. Un thriller qui donne a ref lechir sur 
la maniere dont toutes nos communications sont 
espionnees en permanence ! 




I MIMES BIOLOGIQUES Comme souvent, les scientifiques et leurs 
recherches secretes jouent un grand role dans la conspiration. 

(a mains que ce ne soit le contraire...). Les pressions 
exercees par differentes agences americaines pour leur 
faireabandonner le projet d'un niveau situe a I'interieur 
dela Maison Blanche ne sont peut-etre pas non plus 
etrangeres a cette evolution... Deus Ex ne se contente 
pourtant pas de ces premices deja prometteuses. 
Comme s'il ne suffisait pas a J.C. et a ses coileques 
d'appartenir a une agence supra nationale ultra-secrete, 
ils beneficient aussi des derniers progres de la 
nanotechnologie, ce gui leur permet de devenir un peu 
plus qu'humain. Ainsi, au fur et a mesure que vous 
qagnerez de I'experience, vous pourrez developper de 
nouvelles capacites en vous faisant greffer des puces 
minuscules ou des implants bioniques pour courir 
comme Super Jamie, voir a travers les murs comme 
Superman ou sauter comme I'incroyable Hulk. Autres 
options prevues, la vision nocturne sans lunettes 
[tres utile, puisque I'integraiite du jeu se deroulera de 
nuit), le pirataqe informatique (qui vous permet de 
retirer beaucoup d'argent dans n'importe guel 
distributeur automatigue !) ou le gilet pare-balles 
incorpore, invisible et tres efficace. Autre originalite de 
taille, on ne pourra pas gagner stupidement des points 



Seuls mots 
d'ordre de 
Deus Ex : 
soyez le plus 
malin et 
mefiez-vous 
de tout 
le monde ! 



d'experience en tuant tout ce gui bouge autour 
de soi, Warren Spector ayant voulu decourager 
la violence gratuite. Dans Deus Ex, tous les meurtres 
auront des consequences pas toujours heureuses 
a la difference du premier quake venu. 

Tout en finesse... 

Le but avoue de I'equipe de developpement est de 
donner aux joueurs le plus de liberte possible. Celui qui 
voudra jouer a Deus Ex comme a un quake-like le pourra 
(en donnant tous ses points d'experience aux capacites 
de tir ou de combat), mais celui qui preferera agir tout 
en subtilite (sur le modele de Thief) sera egalement le 
bienvenu. Au final, selon Warren Spector, chaque joueur 
vivra une experience totalement differente dans 
Deus Ex. Comme dans les vieux livres jeux, chaque 
decision, chaque parole (il y aura plus de 400 lignes 




■ MGRALIT1- DOUTEUSE La visite de lieux douteux est comprise dans le forfait. Attention, 
voire personnage peut meme se saouler ! 
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da compiot 
touchent 
toujours une 
petite corde 
sensible en nous, 
qui nous fait 
penser:etsi 
c'etaitvrai?* 
Warren Spe 
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Interview de Warren Spector 



Warren Spector, tete pensante de Ion Storm, est vraiment « I'homme derriere Deus Ex ». Oe passage a Paris, !e monsieur nous a confie ses 
wes sur Deus Ex bien sur, mais aussi sur les jeux video en general et les theories du complot en particulier. Interview sous haute surveillance. 



pi est votre but avec Deus Ex ? 
Notre mot d'ordre, c'est de donner 
un maximum de liberie aux 
JDjeurs. Vous pourrez jouer a 
Deus Ex comme vous le souhaitez. 
Soitentuanttout le monde 
autour de vous, soft en vous 
iaufilant discretement dans le 
noir, soft encore en privilegiant le 
iradeAventure et en allant 
discuter avec tous les 
personnages possibles. Au final, 
chaque joueur aura une 
experience de jeu unique. 



Vous trouvez que les jeux actuels 
sont trop lineaires ? 

Exactement ! Prenez Half-Life, 
c'est un jeu formidable mais pour 
le finir, vous devez obligatoirement 
faire tout ce que les auteurs ont 
voulu que vous fassiez. Dans Deus 
Ex, il y aura au moins trois fagons 
de resoudre chaque probleme, et 
plusieurs facons de se rendre dans 
un meme endroit, en faisant de 
nouvelles rencontres, et done en 
apprenant a chaque fois des 
choses differentes sur I'intrigue. 
De meme, !'a venture sera 
different^ selon les pouvoirs 
nanotechs que vous choisirez. 
Je veux offrir auxjoueurs une 
experience complexe avec une 
interface simple. C'est la seule 
fac:on pour que les jeux video 
deviennent enfin adultes, a I'egal 
des films ou des livres. 



Que pouvez-nous dire sur le 
personnage principal de Deus Ex ? 
Tres peu de choses ! (rires) En fait, 
les joueurs decouvriront au fur et 
a mesure du jeu qui est ce 
personnage. Lui-meme ne sait en 
fait pas grand-chose sur ses 
oriqines et les gens pour qui il 
travaille. En fait, il va passer une 
grande partie du jeu a se 
demander s'il est vraiment du 
cote des bons ! 

Quelle place tiennent les fameuses 
theories du complot dans le jeu ? 

Une place enorme ! 
Le personnage principal va se 
debattre entre agences 
gouvernementales. espionnage, 
contre-espionnage, terroristes, et 
tous ont des choses a cacher ! 
A vous de ne pas vous tromper et 
de comprendre gui sont vos amis ! 



Ce jeu ne vous aurait-il pas rendu 
un peu parano ? 

De plus en plus ! Surtout depuis 
que nous avons voulu inclure un 
niveau situe a I'interieur de la 
Maison Blanche et que le Secret 
Service nous a « amicalement » 
demande d'oublier ca... 
Cela dit, meme si les trois quarts 
des theories du complot sont 
proches du n'importe quoi, 
elles recelent parfois des 
elements bien troublants. 
Ma preferee, en ce moment, 
est celle qui affirme que le 
gouvernement cache 
des enfants disparus sous 
1'aeroport de Denver pour 
les livrer aux extraterres t res ! 
J'ai vraiment 
hate qu'on 
localise 



tie dialogues) entrainera une serie de consequences 
differentes. De nouvelles informations, de nouveaux 
dangers mais aussi des reactions differentes de la part 
des personnages non joueurs. Petit exemple trivial : 
si au siege de I'agence qui vous emploie vous rentrez 
parerreur dans les toilettes des dames, votre chef le 
satiraimmediatement et vous passera un savon ! Ce qui 
nechangera pas, ce sera la variete des iieux visites. 

Un peu de tourisme 

Si la Maison Blanche a ete supprimee par souci de 
securite, il n'en va pas de meme de Hong Kong 
(ou des scenes tres « referencees » feront vibrer les 
admirateurs de John Woo et autres Tsui Hark) ou 
de Paris. La visite des catacombes s'annonce tres 
impression n ante, et la place Denfert a ete tres 
soigneusement reconstitute (meme si le scenario a 




■ AMBIANCE DE CHARHE Contrairement a d'autres agents 
secrets, Denton ne passe pas sa vie dans les trois etoiles ! 



oblige les graphistes a prendre quelgues libertes...). 
Autre point essentiel, 1'intelligence artificielle 
des personnages s'annonce comme I'une 4 

des toute meilleures gue Ton 
ait vues jusqu'a present. 
Non seulement les ennemis 
atteignent de nouveaux 
sommets de vice et de 
mechancete, mais les 
personnages non joueurs 
n'ont pas ete oublies. 
Si vous vous servez trop 
librement de vos armes a feu, 
des passants pourront 
accourir ou prevenrr la police. 
Un ennemi blesse ira tant 
bien gue mal declencher un 
siqnal d'alarme pour rameuter 
ses copains. Heureusement, vous 
ne serez pas tout seul dans ce monde 
hostile et vos cy£)er-aco/;/res n'auront 
rien de boulets. Ou'il s'agisse de votre 
omnipresent grand frere et superieur 
hierarchique, des robots qui patrouillent un 
peu partout et gui viendront en renfort en cas 
coups durs, ou de votre jolie (mais un peu 
defiguree) collegue cyborg, tous font preuve 
d'une intelligence et d'un esprit d'equipe qui 
rappelle Tournament, les dialogues en 
plus. Ajoutons a cela des 
graphismes impeccables 
{tires du moteur d'Unreal, que 
Ton a bien du mal a reconnaTtre 
tant il a ete ameliore), et vous 
serez d'accord avec moi pour 
avoir hate de sombrer dans 
la parano la plus totale, 
des la sortie du jeu ! ■ 
- Remy Goavec 
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Foudre de guerre 

Ground Control | Nouveau conflit futuriste pour renouveler le jeu de strategie. 



■ EDITEUR Sierra 

■ DEVELOPPEUfi Massive 
Entertainment 

I GENRE strategie 

temps reel 
I SORTIE mai 



Pour un 
premier jeu, 
I'equipe de 
Massive a 
concu Tun 
des moteurs 
graphiques les 
plus puissants 
du moment. 



II faut I'admettre, les temps sont durs pour les 
amateurs de strategie. Bien sur, les g est io ran a ires 
ont de quoi s'occuper mais les generaux sont, eux, 
au repos. Heureusement, ies choses devraient changer 
avec Ground Control et son fabuleux moteur 3D. 
Pret pour un petit conflit futuriste? 

Inutile de creuser au piolet ies sombres recoins de 
votre memoire, ga fait mal et vous n'y trouverez rien. 
Les Suedois de Massive Entertainment sont d'illustres 
inconnus dans le mifieu et Ground Control sera leur 
premier jeu. Pour un coup d'essai, on ne peut pas dire 
qu'ils s'attaquent au genre le plus simple. La strategie 
temps reel est particulierement courue ces temps-ci. 
Pourtant, rien n'est impossible. Certes, des poids lourds 
comme Age of Kings et Tzar occupent une certaine 
place, mais I'omnipresence de la gestion des ressources 
les destine a un certain public. Les joueurs vises dans 
le cas present sont plutot ceux restes sur leur faim 
apres Tiberian Sun et T.A. Kingdoms, les fanas de 
I'affrontement tactigue. 

Dans Ground Control, le classicisme est de mise 
comme le prouve le scenario. Dans un futur eloigne, 
deux camps aux ambitions colonisatrices se partagent 
de maniere fort civilisee (comprenez a coup de bombes 
surpuissantes et d'armes devastatrices de haute 
technologie) guelques mondes habitables. A ma gauche, 
la Crayven Corporation, poids lourd en titre. A ma droite, 
I'Ordre de la Nouvelle Aube, le challenger. Au milieu, 
la planete Krig-7B et ses vestiges d'une civilisation 
extraterrestre avancee gui font abondamment baver 
les scientifigues aux yeux giobuleux. 

Ground Control s'inscrit dans la lignee du jeu Myth, 
ce qui signifie qu'il n'y aura absolument aucune phase 



de collecte des ressources. Ici, il ne s'agit pas de faire 
une course a la production d'unites mais d'utiliser 
a bon escient celles dont vous disposez. 
Et tout commence par un choix. 

Ef les sont fraiches mes troupes ! 

Situe en haute orbite, votre vaisseau amiral 
renferme dans ses cales d'innombrables soldats 
prets a mourir pour la patrie et done pour vous. 
Infanterie, artillerie, aviation... Le choix est large, 
malheureusement vous ne pourrez pas emmener tout 
le monde. N'etant encore gu'au bas de la hierarchie, il 
faudra vous contenter d'un seul et unigue transporter 
(pour I'instant). La selection des troupes est 
evidemment determinate. Un briefing detaille vous 
informera des objectifs et de la resistance attendue. 







■ GARDES DU CORPS Ces soldats protegent votre unite principal, 
le centre de commande. S'il est detruit, vous perdez. 



■ ELECTROCHOC^ Les unites de 
I'Ordre de la Nouvelle Aube n'utilisent 



d'une puissance redoutable. 
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MARTIN 
WALFISZ 

Developpeur 



Quelle est la 
principals qualite 
devotre jeu ? 

QifficiJe d'en choisir une 

eoparticulier.uarisla 
mesure du Ground Control 
i'iborde d'une fagon 
re'eferienidifferentedes 
cutres jeux de strategle 
en tamps reel, je dirais 
qiielesysiemede 
tortrole(N.OLR.:les 
popes d' unites so nt 
pfeflnis) et le 
me:artisme de jeu sont 
.ijimsri remarquables. 
Bien sCr. notre nouveau 
nolle Multijoueur 
M\iJ:.\m deathmstch 
oil Ion doit surviwele 
plu;!ongtemp5 avec un 
seul bataillon) apportera 
anssi an genre. 
Goelsjeuxde 
strategle aimez-vous 
et iesrjuels vous 
pot inspire? 
Le premier a vraiment 
leteoif mon attention 
lut Warcraft IL 

Dt3«s, j'ai beaucoup joue 
iLommandS Conquer 
sinsirju'a twites les 
oMnaisons du genre. 
EnVultijoueur. c'est Total 
;rrnil3lion sur lequel je 
mesuis le plus amuse 
(Baloenreusemerit. 
parrels pas de 
C^dre tece a notre 
ppnmateur principal). 



Parente lointaine 



Visuellement, il est indeniable que les factions en presence ont un petit air de famille. Normal, il s'agit dans les deux cas d'humains. Mais rassurez-vous, 
chaque camp possede des unites, des technologies et des caracteristiqu.es propres. 




CRAYVEN CORPORATION 

■ La plus importante des corporations dispose d'une armee 
imposante, particulierement dans le domaine aerien. Le manque 
de puissance de son armement conventionnel est compense 
par la resistance du blindage avant de ses tanks, la diversite de 
ses equipements et I'efficacite de leur configuration de defense. 
Le genre qui avance lentement mais surement. 



L'ORDRE DE LA NOUVELLE AUBE 

■ Une organisation en plein essor grace a son avance 
technologique. Des hovercrafts, extremement rapides, equipes 
d'armes energetiques devastatrices, ont remplace les chars. 
En contrepartie, leur blindage est un peu leger, surtout a I'avant. 
lis privilegient le harcelement, d'autant que leur artillerie est 
tres efficace lorsqu'il s'agit de couvrir leur fuite. 



On constate avec plaisir que les missions ne se limitent 
pas a un nettoyage en regie de la zone d'action. 
Vous devrez focaiiser vos efforts sur des points precis 
et fuir les conflits inutiles. Reconnaissance, destruction, 
protection, escorte... Rien de bien original, mais la liste 
a au moins le merite d'etre complete. 

C'est la tete pleine de ces informations strategigues 
que vous allez decider des bataillons qui vous 
accompagneront sur le theatre des operations et 
surtout de leur configuration. En effet, chaque classe 
d'unite dispose de ptusieurs types de munitions et 
d'equipements varies (mines, radar, tourelles de 
defense, etc.). II est toujours possible d'automatiser 



ces choix mais ce serait une erreur de delaisser 

cet aspect, car en optimisant I'efficacite de vos unites, 

vous auqmenterez leurs chances de survie. 

Sachant gue I'experience est geree et que vos effectifs 

peuvent etre reutilises d'une mission a 1'autre, 

cette phase prend toute son ampleur. 

Place a faction 

Mais c'est au moment ou j'ai vu mon convoyeur 
atterrir a I'ecran gue je me suis fait trapper. Une grande 
baffe, la, en travers de la tete. Je n'ai pas eu le temps 
de voir mon agresseur mais je soupgonne fortement 
le moteur 3D. C'est certain, les petits gars de Massive 



Crisdejoie, 
hurlements 
deterreur, 
les voix sont 
parmi les plus 
conva'mcantes 
du moment. 




■ PILONNAGE EN REGLE Ces unites d'artillerie planquees bien a I'abri sont impressionnantes a voir et leur puissance de feu s'avere 
devastatrice. Ideal pour eliminer des snipers embusques en hauteur. 
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Entre 

Crayven 

Corporation 

etl'Ordrede 

la Nouvelle 

Aube, la 

difference 

tactique sera 

francnentent 

marquee. 




■ DANS LES DUNES 

Le design des soldats n'est 

pas sans rappeler le fill 



Entertainment ont beau etre novices dans le domaine 
du jeu, ils pourraient donner des lecons techniques aux 
graphistes des plus grands studios de developpement. 

L'environnement (desert, jungle, marecage, banquise 
ou ville) de Ground Control est absolument magnifique. 
Terrains vallonnes, dotes de magnifiques 

textures utilisant a fond le bump 
>. mapping (effet de relief sur des 

textures planes), batiments et 
vegetation superbes... On ne 
peut s'empecher de 
tendre I'autre joue et 
a raison puisque les 
unites viennent 
passer la 



couche. Outre leur niveau de detail, c'est surtout leurs 
animations qui impressionnent. La camera volante 
permet de les admirer sous toutes les coutures, de voir 
les chenilles des tanks se deformer sur !e terrain, les 
douilles des armes etre ejectees... Des angles de vue 
rapproches gui nous propulsent au cceur de Taction, 
demultipliant les sensations {comme pour Homeworld, 
mais en plus intense). 

Reflexion de mise 

Que les maftres tacticiens se rassurent, 
cet aspect grand spectacle ne se fait pas au detriment 
de la subtilite strategique. Comme d'habitude, le 
positionnement jouera un role determinant : un tank 
place en hauteur 
verra sa precision 
augmenter, 
un autre 
positionne dans 
I'ombre d'un 
bailment sera 
plus difficile 
a reperer et 




■ DEFENSES ACTIVEES La base conquise active ses tourelles 
de defense mais vous pouvez toujours ajouter les votres. 
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■ PULL ! Les hoverdynes dressent un rideau aerien defensif 
extremement puissant pour contrer I'aviation Crayven. 

dissimuler un bataillon en vue d'une embuscade sera 
monnaie courante. Si le brouillard de guerre n'apparait 
pas physiquement, il sera bien gere et une touche 
permettra de faire apparaitre ta ligne de vue ainsi que 
la portee de tir de chaque unite. Tres utile pour 
les snipers, par exemple. A vous d'expfoiter au 
mieux les particularites de chaque troupe, comme 
leur mode de deplacement. 

Pas si bete... 

Si les fantassins peuvent escalader des facades 
abruptes, les hovercrafts franchiront les plans d'eau sans 
probleme. Le pathfinding (routine de deplacement de vos 
unites) de cette beta etait deja performant. D'ailleurs, 
d'une facon generale, rintelliqence artificielle se montre 
convaincante: vos soldats se dependent tres bien 
tout seuls, concentrant leur feu sur les unites faibles 
et s'avertissant des qu'un adversaire est repere. 
Les ennemis, quant a eux, contournent les obstacles 
afin de vous prendre a revers, tendent des pieges ou 
slaloment pour eviter vos tirs. A ce propos, les bruitages 
(notamment les voix) sont d'excellente facture et 
gue dire de I'interface, maTtrisable en cinq minutes. 

Comme d'habitude, il nous faut emettre des 
reserves. Prives par une greve des postes de leurs 
friandises favorites, les developpeurs pourraient 
sombrer dans une profonde depression nerveuse et 
decider d'un suicide video-ludique de leur produit en 
baclant le script des missions ou en equilibrant mal 
les forces. Mais comme nous ne sommes pas en France 
et que les greves sont rares en Suede, restore confiants 
en I'avenir radieux de Ground Control. ■ '"'■ 

- Frederic Dufresne 



Esquiver, 
contourner, 
embusquer, 
echanger des 
informations, 
etc. Les unites 
de Ground 
Control 
font preuve 
d'une grande 
intelligence. 



A la loupe 



Homework! a marque un tournant dans le domaine de la strategie 
en permettant, entre autres, de zoomer de tres pres sur ses unites. 



Comme I'oiseau 




La camera completement libre permet de prendre 
rapidement de la hauteur pour surplomber le champs 
de bataille. Une vue aerienne propice aux decisions 
tactiques. Mais ne revez pas, les adversaires situes 
au-dela du champ visuel de vos unites n'apparaftront pas. 



En rase-mottes 




Grace a la puissance du zoom, il est possible d'admirer ses 
soldats a la loupe. Le souci du detail est impressionnant : 
peintures de guerre, douilles ejectees de la culasse lorsqu'ils 
canardent des ennemis... Meme I'interieur des batiments ou 
vous ne mettrez jamais les pieds est modelise. 




Les lum 

I et certaines explosions vues 
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AUTOPSIE 




Sang texture et sexe 3D 

Revelations explosives sur ces jeux pas comme les autres... 



Rassurez-vous, nous n'allons 

pas une fois tie plus jouer 

les preux chevaliers blancs 



en croisade contre les 



indecrottabies detracteurs du 

defoulement virtuel (en toute 

objectivity bien sur). Mais, au 

moment ou des projets de lois 

sont a I'etude pour donner un 

veritable cadre juridique aux 

jeux video, nous avons voulu 

en savoir plus sur la censure 

et I'autocensure qui seviraient 

deja dans ce petit monde. 

Attention, sujet tabou ! 








BEUARK! Les jeux 
video rattrapent 
le cinema gore ! 
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Mortyr et Thrill Kill aux oubliettes 

Si certains jeux s'attirent les foudres des medias apres leur sortie, d'autres lancent la polemique 
bien avant d'etre commercialises. Pub volontaire au malentendu 7 




MORTYR 

I Ou'est-ce que ce fameux Mortyr qui a 
tant horrific les responsables d'Ubi Soft, 
au point de leur faire « oublier » un jeu 
qui leur avait pourtant coute tres cher? 
Laseule caracteristique remarquable de 
cesdoofen3Dest de nous faire visiter 
rAllemagne nazie et de descendre 
des SS. C'est justement la profusion 
d'insignes nazis qui a deplu a I'editeur. 
s Un jeu aussi violent et complaisant n'a 
pas sa place dans notre catalogue », 
nous avait aiors declare un responsable 
d'Ubi Soft. 



THRILL KILL 

■ Jeu de baston en 3D, Thrill Kill ne 
verra jamais le jour. Utiliser un membre 
arrache a un adversaire pour continuer a 
lui taper dessus a quelque peu choque! 
« Thrill Kill n'a pas ete initie par 
Electronic Arts mais par Virgin, a 
I'epoque distrlbuteur de Westwood. » 
nous declare Anne Vaganay d'E. A. 
« (...) ce produit en cours de 
developpement dans leur catalogue, 
(...) ne correspondait pas a notre ligne 
editoriale. Nous avons done stoppe 
le projet. » ajoute-t-elle. 



Ilserait vain de le nier, I'histoire 
des jeux video est liee a la 
violence. Si les tout debuts, avec 
pong par exemple, avaient ete d'un 
pacifisme impeccable, cela n'a guere 
dure et des Space Invaders, il etait 
question de massacrer des Martiens 
innocents {ou presque). Les choses 
nefirent qu'empirer avec le temps. 
Civilization nous a tous transformed 
en Napoleon en chambre, 
Wolfenstein 3D nous a plonges dans 
un bain de sang anti-nazi, et doit-on 
seulement mentionner Doom et son 
holocauste de marines et d' Aliens 



reunis? Meme la tres populaire 
et tres grand public, Lara Croft 
massacre des especes protegees ! 
Cela a, bien entendu, donne des 
arguments aux censeurs de tout 
poil, qui apres s'en etre pris, au fil 
des ages, aux enluminures, au 
cinema, a la bande dessinee, ou a la 
television (completez la liste 
vous-meme) se sont mis a accuser 
les jeux video de tous les maux, 
surtout ceux qui frappent notre belle 
jeunesse I II est facile d'ironiser mais 
des affaires recentes ont pose les 
questions suivantes : « Jusqu'oii 






■ POSTAL Les developpeurs ont volontairement pousse I'aspect 
malsain et provocateur pour se faire de la pub. 



peut-on aller? Comment justifier le 
recours a la violence? A quel 
moment verse t-on dans le sexe 
explicite (pour reprendre le jargon 
legal) ? Comment editeurs et 
developpeurs se censurent-ils? 
Ou encore (et pour finir) : «Quels 
depassements s'autorisent-ils ? » 

C'est un scaniiale ! 

Du statut d'activite marginale 
reservee a des etres etranges 
(nous, il y a 15 ans), le jeu video est 
passe a celui d'une industrie de 
masse generant des milliards. 
La contrepartie inevitable de cette 
foudroyante evolution fut une 
mediatisation exacerbee du jeu 
video. Le grand public decouvrait, 
avec les Bill Gates et autres 
Lara Croft, des logiciels d'un gout 
douteux qui allaient faire scandale. 

Aux Etats-Unis, c'est Postal qui 
s'est illustre en permettant de jouer 
le role d'un psychopathe lache en 
pleine ville. En France, le cas d'ecole 
se nomme Grand Theft Auto. C'est 
en observant son enfant y jouer 
qu'un bon monsieur a constate qu'il 
etait possible d'ecraser des flics. 
Etant lui-meme policier, il a ete 
choque et a decide de porter plainte. 




■ UNREAL Pas plus violent qu'un autre shoot 3D, ce jeu a subi de telles attaques 
qii'Unreal Tournement (sa suite Multijoueur) a ete renommee «Tournament » en France. 



■ GTA 2 Le scandale n'est pas etrangjer 
au succes des deux Grand Theft Auto. 



L.SALMERON 
H.CHARDOT 

Devil Inside 



Lorsque vous 
developpezun jeu, 
vous censurez-vous? 

L P. : Oui. Par enemple, 
dans Devil inside, nous 
avions one scene avec 
une journaliste attaches 
a une table et une 
ponceuse qui descendait 
inexorablement sur elle. 
Apres une reunion, nous 
avons decide degarder 
la scene mais dedecaler 
la camera pour voir juste 
les eclaboussures 
desang. Demaniere 
generale, il taul que la 
scene de violence serve 
I'ambiancedujeu, 
il neiautpasquece 
soit gratuit 
H.C. :Nousallons 
integrer les 
demembrements des 
ennemis car cela ajoute 
vraiment au fun. Mais ne 
vous meprenez pas. pour 
moi, ce n'est pas un 
problemed aller plus loin 
dans le gore. Dans le ess 
de Devil Inside qui est un 
sftowteleviseagrande 
ecoute, cela serait 
totalement illogique. 
Sur un autre projet, je 
pourrais aller beaucoup 
plus loin si cela colie avec 
Tesprit du jeu, je pourrais 
V mettre du sexe ! 
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que Carmageddon 
(dans lequel on doit ecraser des 
pietons) ou encore Kingpin et Unreal 
considered comme trop violents, 
qui ont eu des problemes. 



Mais si certains jeux 
sont si violents, c'est 
parfois pour dissimuler 
le manque d'imagination 
de leurs developpeurs 
ou I'absence d'originalite des 
scenaristes. Nul doute que Postal 
et Grand Theft Auto n'auraient pas 
connu un tel succes commercial 
s'ils n'avaient pas fait I'objet d'un 
scandale. Du coup, ce sont les 
memes personnes qui voulaient 
censurer ces softs qui leur ont 
donne tant d'importance. 
Car legalement censurer un jeu n'est 
pas chose facile (heureusement 
d'ailleurs !) et de grandes differences 
apparaissent entre les legislations 
des differents pays. 

L'esprit des lois 

En France, plusieurs associations 
etaient parvenues a faire peur a des 
grands distributees en les 
menagant de proces s'ils ne 
retiraient pas de leurs rayons des 
jeux juqes (de fagon totalement 
arbitraire) «excessivement 
violents ». Mais y avait-il un reel 
danger pour les vendeurs ? D'apres 
les juristes, il semblerait que non. 
Tout d'abord, en tant que simples 



detaillants, aucun tribunal ne 
pourrait leur reprocher d'avoir 
propose au public des produits qui 
n'etaient nullement interdits. D'autre 
part, il n'est pas sur du tout que 
lesdits tribunaux auraient ete 
d'accord avec ces associations. La 
loi franchise est en effet d'un flou a 
la fois protecteur et inquietant. 
Protecteur, car la liberte de creation 
et d'expression est totale et garantie 
par la Constitution (en dehors de 
queiques domaines, comme le 
negationnisme ou I'incitation a la 
haine raciale). Inquietant, car la loi 
laisse une tres large liberte 




■ FESTIVAL GORE Soldiers of Fortune 

poussera I'art du bain de sang. 



Les jeux violents 
sont-ils les 
plus vendus? 

Non. en ce qui concern? 
le PC, ce sont les jeux de 
strategie temps reel qui 
trennentle haul du pave 
mais il faut admettre que 
les stocks en 3D 
subjective typeQuakelll 
ou Tournament ne sont 
pas loin derriere. Quant 
auxscandales, ilsont 
le plus souvent tendance 
a attirer les clients, meme 
si les jeux concernesne 
sont pas tres bons. 
La presse leur fait une 
publicitegratuite. 
Vous fiez-vous a 
la classification 
du SELL oil 
effectuez-vous 
vospropres tests? 
Non, nous n'avonspasle 
temps de tester tous 
les produits. Par defaut. 
nous commercialisons 
tout ce qui sort mais nous 
reclamons la presence 
d'une classification 
au dos de la boite. 
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^interpretation au magistrat saisi. 
D'ou un risque d'arbitraire et de 
decisions contradictoires d'une 
juridiction a I'autre. C'est sans doute 
pour cela que la creation d'une 
autorite independante du genre CSA 
estactuellement en discussion au 
Parlement. Si la France n'a qu'une 
legislation tres vague sur la 
representation de la violence, il n'en 



La violence 

dissimule 

parf ois un 

manque 

if imagination 

des createurs. 




I BLOOD 2 Ambiance vaudou, etripage en serie, incineration- 
Is jeu est un concentre de violence non denue d'humour. 



est pas de meme pour nos voisins 
allemands. Fondee sur des lois 
votees au lendemain de la guerre, la 
censure y est plus extreme que les 
jeux qu'elle vise ! Jugez-en plutot : 
pour etre autorises a vendre leurs 
produits, les editeurs doivent teindre 
en vert le sang des victimes ou 
remplacer les humains par des 
robots ! Mais le mieux est souvent 



I'ennemi du bien : les editeurs 
choisissent souvent de 
commercialiser leurs jeux dans 
leur version initiate et de profiter 
du succes de scandale pour faire 
le plein des ventes avant que 
I'interdiction ne soit prononcee. 
lis sortent ensuite la version 
« allegee », qui surfera sur le succes 
de la premiere. Le business sera 



S'adapter ou mourir 



Le developpement d'un jeii devenant de plus en plus cher et de plus en plus long, pas question de se 
priver d'un marche potentiel en risquant la censure. Mais peut-on contenter tout le monde ? 



Avant (sang rouge) Apres (sang vert) 



m 





La diversite des legislations et des cultures empeche les developpeurs de prevoir ce 
qui sera interdit ou autorise dans chague pays. Le seul moyen de s'assurer de la sortie 
de leur produit, et d'eviter un scandale pas toujours benefigue pour les ventes, c'est 
d'adapter le jeu. Lorsque I'aspect sonore ou les textes sont en cause, rien de plus 
simple, les modifications se font lors de la traduction. L'arrangement des graphismes 
necessite plus de travail mais reste faisable comme le prouve nombre d'exemples: 
les pietons humains de Carmaggedon transformed en zombies au sang verdatre ou 
les soldats de Command & Conquer devenus des robots. En revanche, lorsque c'est 
I'almosphere meme du jeu qui est impiiquee, le probleme devient insoluble. C'etait le 
cas pour Kinqpin et son monde violent ou encore I'excellent jeu d'aventure Sanitarium, 
dont Punivers particulierement glauque constituait l'inter§t principal. 



Mars 2000 Gen4 PC 53 



SUJET 



La creation en Cage ? 



The Nomad Soul est I'un des rares jeux 
a avoir un certain contenu sexuel. Est- 
ce du realisms ou une petite provoc ? 

Le contenu «sexuel» de Nomad Soul est tres 
nettement infe'rieur a n'importe quelle serte 
televises americaine moyenne. Les gens sont 
plus habitues a voir de I'hemoglobine qu'une 
scene d'amour dans un jeu video, et c'est plutot 
ca qui est curieux. Dans Nomad Soul, nous 
avons essaye d'imaginer une ville reelie ou des 
gens vivent vraiment. Cela nous a done semble 
nature! d'avoir un quartier chaud. ce qui ouvrait 
aussi des perspectives narratives. Ce serait 
passe Inapercu dans un roman ou dans un film. 
Dans un jeu video, cela attire encore I'attention. 
Les jeux video sont maintenant un media grand 
public, nous devons pouvoir aborder n'importe 
quel sujet sans avoir a nous justifier. 



Avez-vous du censurer certains 
endroits, notamment pour fe marche 
anglo-saxon ? 

Nos strip-teaseuses etaient pour la plupart 
seins nus et en string. Nous avons du leur 
remettre des soutiens-gorge et des culottes 
(Ndlr: Eidos Etats-Unis est a I'origine de cette 
modification!. Nomad Soul en montre pourtanl 
bien moins que la plupart des publicites pour 
shampooings a la television. Cote violence, 
pas de probleme. 

D'apres vous, le politiquement correct 
menace-t-il les jeux sur PC ? 

Je ne pense pas que le PC soit menace, en tout 
cas moins que les consoles qui touchent un 
public plus jeune. Le PC est traditionnellemeni 
une plate-forme ouverte et libre. Le jour oil 



ious les editeurs decideront d'imposer des 

valeurs strides aux developpeurs, la situation 
pourrait changer, Je pense que ce n'est dans 
I'interet de personne. 

Vous posez-vous des limites a ne pas 
franchir en matiere de violence 
et de sexe ? 

Je suis personnellement hostile a 
I'autocensure. Je pense que les developpeurs 
doivent imaginer leurs jeux comme un film ou 
un roman. Le jeu doit devenir un moyen 
depression adulte capable d'exprimer la 
vision de son auteur. La seule limits que je 
m'impose est de ne pas developper d'idee qui 
puisse etre insultante pour certaines 
personnes, ou aller a rencontre de mes 
convictions personnels. II est par centre 




indispensable que I'emballage des jeux indique 
clairement leur contenu. Je souhaiterais que la 
classification soit similaire a celle du cinema. 
qu'on ne mette surtout pas une censure 
d'exception pour le jeu video. II existe des 
organisations aux arrieres pensees politiques 
qui essaienL de vehicuier des idees fausses par 
meconnaissance des jeux et des joueurs, 
li importe de ne pas les laisser dire n'importe 
quoi. II taut que les developpeurs se mobilisertt 
pour defendre leur liberte d'expression. 



aTuntque 
les jeux ne 
serontpas 
consideres 
comme 
un moyen 
^'expression 
"adulte", le 
sexe restera 
un tabott. » 
David Cage 



toujours le plus fort ! Mais la censure 
intervient parfois en amont, avant 
que les jeux ne soient 
commercialises. Soit chez le 
developpeur, soit chez I'editeur... 

Sensibles aux critiques, soucieux 
de ne pas choquer et surtout de ne 
pas ternir leur image de marque par 
des scandales ou des polemiques, 
les editeurs ont bien sur la tentation 
de ne laisser passer que des 
produits inodores et sans saveur, qui 
ne pourraient faire reagir personne. 

Politiquement correct 

Les cas de censure directe sont 
pourtant assez rares. L'an dernier, 
le petit monde du jeu PC s'etait emu 
d'apprendre qu'Ubi Soft, I'un des 
principaux editeurs franqais, 
renongait a sortir Mortyr, un 
quake-like tres attendu. De telles 
mini-affaires sont bien sur rares et la 




SANITARIUM Une des references dans le domaine du jeu d'aventure, mais son univers gjauqut 
et torture le destine a un public adulte. Attention tout de mime aux cauchemars ! 




■ DUNGEON KEEPER II La salle de tortures a echappe aux censeurs de 
tout poil. Peut-etre parce que les images ne sont pas trop violentes. 
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censure est qeneralement beaucoup 
plus discrete. Ainsi, dans Pompei, 
un jeu developpe actuellement par 
Arxel Tribe pour Cryo, il a ete decide 
de faire une entorse a la verite 
historique, les jeunes athletes ayant 
a I'epoque I'habitude de s'entrainer 
en plein air nus comme des vers ! 
« A notre epoque, de telles images 
ne passeraient pas.y>, nous declare 
Michel Mimran, responsable 
marketing chez Cryo. Seulement, 
ce detail a failli provoquer le depart 
des historiens impliques dans le 
projet, ce qui illustre parfaitement 
les problemes poses par le 
politiquement correct : difficile par 
exemple de situer I'action d'un jeu 
pendant la Secor.de Guerre mondiale 



sans y faire figurer une violence 
indispensable a la vraisemblance de 
('ensemble ! Et qu'en est-il de la 
violence pour monsieur Mimran ? 
« La violence n'est pas un probleme 
si elle estjustifiee par une histoire 
et une ambiance (...). En revanche, 
nous refusons la violence gratuite.» 

Le son de cloche est assez 
similaire du cote des developpeurs. 
S'ils ne se preoccupent pas trop de 
('aspect politiquement correct 
(c'est le boulot des editeurs) pour 
eviter de brider leur creativite, ils 
n'en restent pas moins conscients 
des limites a ne pas depasser. 
Cependant, contrairement aux 
legislateurs ou aux associations 
privees, ils tiennent compte de la 







A crjiicurj son Jnr^rrj^i 

luc, c'est plutSt les jeux en ligne (5h/semaine) , 
Julien est devenu un pro des volcans et de l' Egypt e 
(3h/dimanche). Moi, c'est la musique (8h/mois).: s 




Parce qu'on - 

Internet 

INFONIE TOP, 
INFONIE PACK et INFONIE CLIC. 










_/ Q,WF TTC/i 



www.infonie.com 



Wndigo[,mi825825l 

Informations / Kit de connexion gratuit 



INFONIE 

A chacun son Internet 
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Quelles ont-ete vos 
restrictions quant 
a I'aspect 
t?ore/realiste 
de votre jeu ? 
Nous saviors que le 
marche allemand, par 
exemple. necessiierait 
une version spfciMque 
parce qu'il en reclame 
toujours une pour les 
shoot 3D violents ou 
impliquant des humains. 
Mais en fait, nous n'avons 
pas rencontre de 
problem.es imprevus. 
Quel est votre 
position sur 
violence en general 
et par rapport 
a votre jeu? 
Notre position est simple 
nous proposons deux 
versions, toutes les deux 
dassees dans la tranche 
mature- plus de 17 ans. 
L'une est expurgee 
de tout contenu 
«Inappropne».L'autre 
propose une protection 
parentale permettant 
d'acliver ou non les 
elements violents. 
Nous fournissons 
auxutilisateursetaux 
parents les movensde 
se protegerdece 
qu'ilsjugent subversif. 
Nous prenons nos 
responsabiiit£s 
auserieux, j'espereque 
les consommateurs 
en font autant. 



specificite de leur produit. 
Concretement, la violence ou le sexe 
ne doivent pas etre qratuits, ils se 
justifient par ('ambiance, le realisme 
ou le scenario et ceux-ci varient 
avec chaque jeu. Pour la majorite 
des concepteurs, le but n'est pas de 
choquer mais de distraire. Le jeu est 
un media comme un autre et ce que 
Ton y voit ou entend ne devrait pas 
etre soumis a un reqime different. 

Le peuple tranche ra 

Alors que le qouvernement 
francais semble enfin se decider a 
legiferer sur la violence dans les 
jeux video, un debat a ce sujet n'a 
rien de superflu d'autant que deux 
points nous paraissent assez 




■ QU'EST-CE OU'ELLE A MA GUEULE ? Les textures hyper detaillees des personnages dans 
Kingpin ajoute a ia violence des images. On sait oil on tape et on voit le resultat. 




■ HORREUR DE SALON Avec ses Resident Evil et autres Silent Hill, 
les consoles ne sont pas epargnees par le phenomene de la violence. 



alarmants. D'abord, I'attachement 
a la forme au detriment du fond : 
la majorite des scandales porte sur 
la violence visuelle, sans trop se 
preoccuper du contexte moral. Or un 
loqiciel peut etre violent a I'ecran 
mais s'inscrire dans un cadre 
parodique desarmant cet aspect 
(Carmageddon) ou inversement, en 
montrer peu tout en autorisant des 
actions subversives (Gangster). 
Ensuite, si le jeu est reconnu comme 
un marche de masse, I'idee que plus 
de la moitie des joueurs soient des 
adultes a du mal a s'imposer. Aussi, 
plutot qu'une censure mat eclairee, 



ne serait-il pas loqique d'adopter un 
systeme de classification similaire a 
celui du cinema, tenant compte du 
public vise ? Ce choix aurait 
I'avantaqe d'etre facile a appliquer 
car ie SELL (Association regroupant 
de nombreux editeurs) fait deja 
figurer au dos des jeux une 
recommandation d'age. Une 
signaletique de professionnels ayant 
une connaissance approfondie du 
secteur qui ne demande qu'a etre 
officiahsee. Amis deputes, a vous de 
juger, amis joueurs, a vous de vous 
faire entendre. ■ 

- F. Dufresne et R. Goavec 
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Free, si ae n'etait pas gratuit 3 

ce seraffc one tres bonne idee de cadeau. 

C'est vrai qu'avec 1 0O Mo pour I'hebergement de votre site Web, des outils pour le 
gerer et le dynarniser, des adresses e-mail illimitees, une couverture nationale, une 
tarification telephonique locale, une hot-line accessible ~7\T7 et 2<4h/S4... ca donne 
vreiment envie de I'offrir. Enfin, vous pouvez toujours essayer. 



^ 



L'acces gratu/t a Internet. 



free 

m La Liberte n'a pas de Prix 



Le kit Free est present sun le CD ROM du magazine. Tapez le code : F001 GE41 1 99 
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Certainement pas ! I Apergu des innovations passees et a veni 



epuis leur naissance a 
-' voici plus de vingt ans, les jeux 
video ont donne une mauvaise habitude 



aux amateurs et aux createurs : celle de 



la fuite en avant. Nous ne pouvons plus 
nous empecher de vouloir aller toujours 
nlll svite, toujours plus loin, mettant 
lagination des developpeurs a rude 
sement, les progres 
techniques sont la pour les aider. 
Et quel meilleur moment que ce beau 
mois de mars pour faire le point sur ce 
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La bulle de perception 



La notion de detection n'a ete portee a son paroxysme que recemment, dans Commandos par 
eiemple, en conferant aux personnaqes une bulle de perception tenant compte de trois des cinq sens. 



Lavue 



Louie 



L'otieur 



Exploitee de deux facons. 
Prirtto. a Sravers la gestion 
d'un champ visue! limite, 
permettant de se faufiler 
derriere un garde ou de 
secacher. Secundo, par la 
lecture du terrain. Si ce 
meme garde passe devant 
quelque chose de suspect, 
ille remarquera et reagira 
en consequence. 



Selon vos actions et la 
surface sur laquelle vous 
marchez, vous produirez 
plus ou moins de bruit. 
Des decibels qui peuvent 
capter I'attention d'un 
ennemi situe a proximite. 
Genant lorsque vous . 
tentez de le surprendre, 
mais utile pour detourner 
son regard. 



Certains jeux 
(Commandos sur PC ou 
Metal Gear Solid sur 
PlayStation) permettent ,, 
d'attirer un adversaire 
dans un piege en se 
servant d'effluves de 
cigarettes. Voila done 
le troisieme sens gere par 
les jeux recents. On 
attend les deux restants. 



L 'innovation. Une perle qui se fait 
de plus en plus rare avec 
I'arrivee a maturation des jeux 
video. II est evident que trouver de 
nouveaux concepts est aujourd'hui 
bier plus difficile qu'aux premiers 
jours. La derniere veritable 
revolution dont nous avons ete 
temoins, est i'apparition de la vraie 
3D, Portee par la puissance 
croissante des machines, cette 
vague deferlante a touche tous les 
genres, du shoot a la simulation en 
passant par le sport ou la strategie. 
Reverrons-nous un jour une avancee 
aussi importante ? Sans doute pas 
avant un moment, meme si 
finformatique est un domaine qui 
praqresse a qrands pas. Doit-on pour 
autant desesperer de voir des 




■ ROGUE SPEAR Suivant le plan prepare, les equipiers peuvent devenir 
de vrais pots de colle. Mais qui s'en plaindrait ? 



produits originaux ? Heureusement 
non, et e'est pourquoi nous allons ici 
vous parler des dernieres idees 
qeniales sorties du cerveau fertile 
des developpeurs et tenter de vous 
faire saliver avec celles qui pointent 
deja a ['horizon. 

Plus jamais seul 

devolution des jeux video a fait 
voler en eclats I'un de ses preceptes 
de base : seul contre tous. 
Effectivement, I'ordinateur ne se 
pose plus desormais en adversaire 
absolu puisqu'il met parfois des 
equipiers a votre disposition. Ceux-ci 
peuvent etre de deux sortes. 

Les bots sont des equipiers 
pratiquement autonomes qui ne 
supportent que des ordres 



La derniere 
revolution 
dont nous 
avons ete 
temoins est 
I'apparition 
de la vraie 3D. 



sommaires (defendre la base, 
attaquer I'ennemi, etc.). Ces sortes 
d'androTdes virtuels, tantot equipiers 
tantot adversaires, ont explose cette 
annee qrace a Quake III et surtout 
Tournament. Dans ce dernier, ieur 
intelligence est reellement 
stupefiante, et leurs reactions 
presque humaines. En deathmatch 
comme en equipe, ils ont laisse plus 
d'un joueur sur le carreau ! L'autre 
sorte d'equipiers dont vous pouvez 
heriter est beaucoup moins 
autonome et ils necessitent un 
controle de tous les instants 
(en contrepartie, les ordres peuvent 
etre beaucoup plus complexes). 
A I'oriqine de ce dernier type 
d'equipiers, les simulateurs de vol 
qui permettaient d'organiser des 



Genealogie d'un genre 




■ SWAT 3 C'est bien la premiere fois que des otaqes sont dotes de voix differentes et de 
reactions variees. Ce n'est surement pas la derniere ! 



Simulateur d'infanterie 
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Serpents de mer virtuels 



J I I I . I , . I T 



La premiere et la plus incontournable, ce sont les lunettes 3D. Ceux qui ont teste 
1'engin se croient tout de suite dans Iron. En fait, ce que Ton pergoit avec ces 
lunettes n'est pas completement convaincant. Meme chose pour les gants censes 
nous permettre de jouer a Ouake en ayant I'impression que le lance-roquettes 
est entre nos mains, ou les jeux a reconnaissance 
vocale. II y a dix ans, tout cela etait prevu pour 
« demain » ou pour « I'an 2000 ». Visiblement, 
demain, 5a n'est pas encore aujourd'hui ! 



■ MIDTOWN MADNESS Un Chicago reconstitue au metre pres, 
avec ses boutiques, ses ponts et ses saletes de conducteurs. 



attaques aeriennes grace a des 
ailiers. L'etape suivante a consiste 
a permettre de planifier les 
offensives dans des simulateurs 
militaires tels que Spec Ops ou 
Rainbow six. Dernier stade de cette 
innovation : permettre de donner 
des ordres precis a une equipe 
dans le feu de Taction (Swat 3). 
Cette innovation, de taille 
(surtout depuis que les routines 
d'intelligence artificielle se sont 
perfectionnees), a donne naissance 
a un nouveau type de jeu : 
le simulateur d'infanterie. 

Tout en finesse... 

Une autre des grandes 
innovations de ces dernieres annees 
est sans nul doute la bulle de 
perception. L'idee est simple : 
conferer aux adversaires la 
possibility de se servir de plusieurs 
de leurs sens (vue, ou'i'e et odorat). 
Des iors, detourner leur attention, 
les attirer dans des pieges ou 



profiter des angles 
morts pour se glisser 
derriere eux devient 
possible. Cette 
innovation a egalement donne 
naissance a un genre dejeu a part 
entiere : Tinfiltration. Le premier de 
ce type fut Commandos, derriere les 
lignes ennemies, mais on peut 




■ THIEF Se deplacer dans I'ombre, assommer les gardes par-derriere 
ou les eliminer sans donner I'alarme... C'est fart de la furtivite. 



egalement citer Thief, la Guilde des 
voleurs. Plus question done de 
foncer betement sur les ennemis, il 
faut agir avec subtilite pour venir a 
bout des missions. Et meme si ce 
n'est pas pour un jeu d'infiltration 
pure, le principe de bulle de 
perception est parfois repris comm 
dans Urban Chaos, ou Ton peut 
iancer des canettes pour divertir 
i'attention des ennemis (avant de 
foncer tete baissee sur eux !). 

Mais certaines innovations, sans 
inventer de nouveaux types de jeu, 
ont genere de nouvelles manieres de 
jouer. L'une d'entre elles concerne la 
simulation automobile. Entre la 
Formule 1, !es epreuves de raltye et 
les competitions sportives, on 
pensait avoir tout vu. Pourtant, la 
puissance exponentielle des 
processeurs a permis recemment de 
renouveier le genre avec I'apparition 
de la circulation routiere. La 
conduite dans une ville peuplee de 
nombreux vehicules civils, des 
courses-poursuites de folie dans une 



Genealogie p'un genre 

Infiltration 



Plus question 
de tirer betement 
surtout ce qui bouge. 
La tendance est 
aujourd'hui a 
la reflexion. 
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■ HIDDEN S DANGEROUS Ce n'est pas la septieme compagnie mais presque ! Ce simulateur 
d'infanterie nous a plonge au cceur de la Seconde Guerre mondiale. 
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■ KINGPIN Les degats s'affichent precisement a I'endroit oil vous les causez. Dis au revoir a 
tjjambe et remercie I'une des dernieres grandes innovations : la localisation des degats. 



circulation hyper dense, poursuivi 
pardes concurrents ou des flics, 
procure des sensations sans pareil 
et s'affranchir des regies de 
conduite legales est carrement 
iouissif. Midtown Madness est 
3 la source de cette innovation. 
Driver I'ayant exploite 
ires rapidement apres lui. 

Dans le monde des shoots en 3D, 
uncouple a apporte cm plus non 
negligeable : monsieur Sniper et 
madame Localisation-des-degats. 
3otis d'une arme a la portee et au 
zoom exceptionnels, nos heros sont 



desormais capables de tuer 
(d'un coup a la tete) ou de blesser 
{plus ou moins gravement selon 
la partie touchee) a plus ou moins 
grande distance. Ces principes 
completement immoraux et tres 
laches se retrouvent desormais 
partout : Half-Life, Kingpin, 
Tournament... Outre le fait d'etre 
jubilatoires, ils intensified 
enormement le realisme comme 
dans Soldiers of Fortune qui en 
devient parfois ultra-violent. 

La construction classique des 
jeux video en niveaux bien separes 



■ CEIL POUR CEIL Sin a ete I'un des tout 
premiers jeux a gerer les degats corporels. 

est, elle aussi, en train de voler en 
ecfats et de changer notre maniere 
de jouer ! Les premiers coups de 
butoir ont ete donnes par Half-Life. 
Bien que chaque chapitre donne lieu 
a un chargement, le joueur ne se 
trouve jamais artificiellement 
transports dans un nouveau 
« monde ». II ne fait que continuer 
son chemin apres quetques 
secondes de pause (impression 
renforcee par I'existence de 
mini-chargements au cours des 
chapitres). Tomb Raider IV a suivi 
ce modele tandis que Soul Reaver 
allait plus loin en instaurant 
une totale continuity et une 
parfaite liberte de mouvement 
Caller plus loin, revenir en arriere 
sur une zone deja visitee) dans un 



SANS LIMITES Le « monde anneau » de Halo 
>urra etre visite a I'infini, sans enlargements 
ni chapitres, en Solo comme en Multijoueur. 





HOEKSTRA 

Developpeur de 
; of Fortune 



La grande innovation 
de Soldiers of 
Fortune sera son 
systeme GHOUL, 
qui permettra une 
localisation des 
points d'impact 
encore jamais vue. 

Pouvez-vcus nous 
parler de votre 
systeme GHOUL ? 

GHOUL est un systeme 3D 
qui permet d'augmenter 
le nombre d'animations a 
1'ecran sans consommer 
beaucoup plus de 
me moire. C'est ce qui 
nousapermisde 
programmer 26 points 
d'impact aux resultats 
diiterents sur le corps de 
chaque enriemi. II permel 
aussi au joueur de 
desarmersesennemis, 
oudefairesauterses 
lunettes ! On peui aussi 
tirer sur I'equipement 
d'un ennemi. pour Ten 
priver ou meme s'en 
emparer. Comme GHOUL 
offre une fluidity 
d'animation jamais vue, 
[experience de jeu 
sera unique. 

L'ideeestexcellente, 
mais 26 points 
d'impact, ce n'est 
pas un peu trop ? 
Trop ? Nan ! 
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Quand avez-vous eu 

['Idee d'une armee 
defioisintelligents? 

En 19%, j'ai cree ie 
« reaper bot » de Ouake. 
II etait tres simple etne 
connaissait que Ie 
deathmatch. Dans 
Tournament, notre but a 
ete. de recreer I'intensite 
d'une parLie Multijoueur. 
en meitant I'atcent sur ie 
jeuenequipe. Nous 
vauiions les Faire Ie plus 
«humain» possible. 
Gu'est-ce qui a ete Ie 
plus difficile dans la 
programmation de 
leur intelligence? 
Outre les faire se reperer 
dans les niveau*, Ie plus 
dura ete de leur faire 
utSliser les objets 
speciaux, comme Ie 
teleporteur ou les tirs 
secondares. Leur 
apprendre a choisir la 
bonne arme dans chaque 
situation n'a pas ete 
evident nonplus. 
A qnelles Innovations 
devons-nous 
nous attendre en 
matiere d'l.A. ? 
Notre but pour I'avenir 
est de reussir a rendre les 
personnagesdeplus 
en plus tiumains, 
capablesdereagiraleur 
environnement et 
dlnteraqiravec les autres 
creatures. Nous aurons 
cree une veritable 
intelligence arlificielle 
quand noscieatiuns 
seront auisiin'pieviNbles 
quedeshun.' ns 



■ TOURNAMENT Vous pouvez vous faire 
accompagner de 20 robots presque humains. 

monde sans discontinuite. Une 
innovation de taille ! 

Mais s'il est une innovation qui a 
vraiment change notre maniere de 
jouer, c'est ['utilisation veritable de 
la 3D. Depuis lonqtemps, les jeux de 
strategie se vantent d'etre en 3D. 
En realite, il s'agissait de 2D imitant 
(parfois remarquablement, comme 
dans Warcraft II) la 3D. Oubliees les 
notions de haut, de bas ou de centre. 
II est desormais possible de gerer 
la hauteur comme un nouveau 
parametre strategique, d'attaquer 
ses ennemis par en haut, par en bas, 
ou dans un angle mort lateral. C'est 
bien evidemment Homeworld qui est 
a la source de cette innovation et il 
est pour I'instant seul sur ce terrain. 

Mythe ou realite ? 

Mais, comme nous sommes 
optimistes, nous esperons que Ie 
meilleur est encore a venir. 
Les avancees qui suivent ne sont 




nullement de la science-fiction, elles 
existent deja bel et bien et 
n'attendent plus que des ordinateurs 
plus puissants ou des 
communications Internet plus 
rapides pour reellement exploser. 

En mode Multijoueur sur 
Internet, la communication etait 
jusqu'a present tres difficile. Les 




joueurs etaient obliges de lacher 
leur souris pour taper un texte sur 
leur clavier. Cela occasionnait une 
perte de temps dans Ie meilleur des 
cas ou une execution en regie dans 
Ie pire. Depuis guelques annees 
cependant, les developpeurs 
travaillent sur la communication 
vocale : un micro et un casque 
suffisent pour en profiter. Si les 
premiers essais ne furent guere 
concluants (mauvaise qualite, 
ralentissement des jeux, 
incompatibilites diverses), on est 
aujourd'hui dans une phase plus 
convaincante. Roger Wilco, I'un des 
pionniers du genre, propose 
actuellement une version tres stable 




■ REPUBLIC Pour influencer Ie vote des electeurs, rien de mieux qu'une petite campagne de 
pub et quelques discours. La politique serait-elle un nouveau genre de jeu ? 



■ HOMEWORLD La 3D inteqrale ajoute de 
nouvelles dimensions a la strategie. 
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Dans le gravier 

— a |im.LI.IUII.mh.«M 

Tous les fans de jeux de sport vous le 
diront, leur reve, c'est de se mesurer 
a leur idole. Si la chose reste fort peu 
probable dans le domaine du foot, 
du basket ou du tennis, il en est 
autrement pour les courses 
automobiles. Grace a des capteurs 
GPS, il est aujourd'hui possible de 
suivre avec precision une voiture se 
deplagant sur un circuit et de 
retransmettre en direct ces donnees 
sur Internet. Le principe est deja 
applique dans le cadre de regates. 
Ainsi une representation virtuelle en 
temps reel de la coupe de ("America 
a ete diffusee sur le Web. Imaginez 
maintenant un jeu de F1 exploitant ce 
systeme, au moins au niveau des 
chronos : a vous les courses en direct 
contre Schumacher! Cette idee geniale 
avait ete evoquee il y a quelques 
annees par differents developpeurs 
(Microprose entre autres) mais rien 
n'a suivi. Affaire a suivre. 



qui fonctionne impeccablement. 
Novalogic offre egalement avec tous 
ses jeux un utilitaire permettant de 
dialoguer lors des parties sur son 
site Novaworld. Teamstream a aussi 
prouve son efficacite tres 
recemment. II n'y a plus qu'a esperer 
que le plus grand nombre de joueurs 
profitent de cette innovation. 




■ WARCRAFT III Cetroisieme opwsrompra avec le vieux systeme de briefing et introduira une nouvelle notion : le jeu de 
role strategique... Qui, ce sera un melange de jeu de role et de strategie ! 



En attendant d'avoir un 
ordinateur qui comprenne nos 
ordres vocaux ou de se brancher un 
port USB dans I'oreille pour diriger 
notre avatar par ondes cerebrales, 
il reste une grosse marge de 
progression aux interfaces actuelles. 
Deja, certains jeux proposent 
d'interessants progres. Sacrifice 
propose un fantastique systeme de 
raccourcis souris. Au depart, vous 
effectuez vos choix en naviguant 
dans un menu deroulant 
multidirectionnel, mais une fois que 
vous connaissez le cheminement, 
il suffit de produire le mouvement 
avec le curseur (sans meme faire 
apparaitre le menu) pour obtenir le 
meme resultat. Idem pour Black & 
White qui en plus tiendra compte de 
la facon dont vous deplacez votre 
souris. Un passage lent sur une 





■ SACRIFICE Les maitres des jeux de strategie en temps reel maitrisaient les raccourcis 
clavier, ils devront apprendre les raccourcis souris. 



MCDONAGH 

Concepteur 
de Republic 



Avec Republic, Elixir 
met au point an 
nouveau systeme de 
decision, fonde sur 
« I'influence » d'une 
nation entiere. 

Pouvez-vous nous 
expliquer le principe 
«d'influence»? 

t'influence est une chose 
abstraite qui englobe la 
puissance sous toutes ses 
formes : argent, votes ou 
image. Une grandepartie 
des actions du joueur 
consistera a accroTtre 
son niveau d'influence 
par des campagnes 
d'affichage ou 
des meetings. 
Quel est ['aspect 
le plus difficile 
a recreer ? 
te plus difficile a ete 
de comprendre et 
d'organiser les valeurs 
de la population afin de 
la faire agir de maniere 
realiste. Motivations. 
relations entre politique 
et religion ou crime et 
pa uv rate son t des sujets 
de licats et la facon dont 
nous les aborderons 
affecteralerealisme 
de notre monde. 



creature sera pris comme une 
caresse alors qu'un mouvement 
brusque se traduira par une claque 
(vous n'avez pas la tremblote au 
moins ?). Une idee geniale que i'on 
risque de retrouver dans bien des 
jeux, au fur et a mesure des progres 
de I'intefligence artificielle. 

Dessine-moi un neurone 

Comme nous vous I'expliguions 
plus haut, malgre ('amelioration des 
routines comportementales, vos 
adversaires et les personnages non 
joueurs (PNJ) sont toujours regis 
par des attitudes predefinies, une 
logique artificielle plutot qu'une 
intelligence artificielle. Mais les 
choses risquent de changer sous 
peu avec les personnages (amicaux 
ou non) de Black & White et de 
Peace Maker. Dotes d'une capacite 
d'analyse, ils etudieront votre facon 




■ BLACK & WHITE En passant violemment 
la souris sur cette creature, vous la gif lerez. 



64 Gen4 PC Mars 2000 



J 



>-i. 



MEMOIRE BUS 

32MB AGP 4X/2X 




L'BAi'dnziun ghiphjijua In plus 

riijjjiJi jjLiur las j'diiA juijlijiaiiiiif 3£> 

unit plus h-HUas rasoiuiJLifB 

• Le premier moteur graphique QuadriTexture™ de 
I'industrie pour les jeux multitextures d'actions rapides 

• Compression de texture S3TC - permet les premiers 
jeux photo-realistes de I'industrie 

• DVD de qualite cinema et sortie TV 

• Livre avec : Quake III d'ld Software et TrickStyle version 
complete d'Acclaim Entertainment, rendus 
extraordinaires par ['utilisation de S3TC 

LJLI^J'^J' ill L)LiJ£>5ilJJHB 



II est arrive 



Seul un joueur en mal de puissance salt ce dont une bonne carte graphique est capable. Et c'est 
exactement ce que sont nosdevefoppeurs. Accros de jeux d'une intensite vibrante et de graphismes 
dignes d'images photos, nous avpns prbduit la nouvelle Viper II, accelerateur graphique dote d'une 
qualite d'affichage et de performances inegalees. Si vous recherchez les plus hautes resolutions et 
les vitesses d'affichage muititexture les plus rapides, ne cherchez pas plus loin. 

Notre technologie est leader sur le marche. Viper II possede le premier moteur QuadriTexture de 
I'industrie, ce qui lui permet de rendre les effets les plus realistes jamais vus jusqu'ici dans le monde 
du jeu video. Viper II \ou\i egalement de la performance graphique la plus rapide a haute resolution. 
II suffit de consulter les resultats des tests realises avec Quake3 - Viper II aneantit la concurrence. 

Basee sur I'architecture du Savage 2000, Viper II offre un ensemble multimedia complet avec 
I'accelerateur graphique 2D, 3D, sortie TV et DVD. 

Disponible dans un magasin pres de 

chez vous des aujourd'hui 

www.diamondmm-europe.com/viper Tel: 01 55 38 16 00 
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■ BLACK & WHITE Les creatures de Peter Molyneux seront capables 
d'apprendre des comportements. 

de jouer, vos tactiques et tireront les 
lemons de leurs echecs pour ne plus 
les reproduce. Un concept deja vu 
dans Creatures III mais qui servira 
enfin de veritables jeux. lis pourront 
aussi faire preuve d'initiatives 
sensees, selon les informations dont 
ils disposent, comme un humain. 



Un nouveau monde 

Jusqu'a present, les univers 
permanents - qui vivent mime en 
I'absence des joueurs - etaient 
limites a Internet, avec des jeux 
comme Ultima Online ou Everquest. 
Ils vont bientot, dans une certaine 
mesure, envahir les disques durs de 
vos PC. Pas de panique, de terribles 



Le jeu parfait 
du futur 
ressemble 
un peu a 
une chimere. 
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Voila une innovation qui s'est faite sans bruit mais qui a change la vie des joueurs. 

Le jeu sur Internet s'est petit a petit democratise. Diablo a sans doute ete le grand 
initiateur, grace a Battle.net, son site 
dedie, qui propulsait le joueur 
directement sur les parties en cours. Peu 
de developpeurs ont suivi cet exemple, 
mais ils ont largement simplifie I'acces 
aux parties Internet, d'abord grace a des 
accords avec les grands sites de jeux, 
comme Gamespv ou Won, puis en faisant 
apparaitre directement les parties en 
cours. Half-Life et Tournament ont 
montre la voie, nous faisant gagner 
beaucoup de temps - et done de I'argent ! 





evenements ne vont pas se 
produire sur votre petite machine 
eteinte, ou pendant que vous 
travaillez sous Excel ! En fait, dans 
votre jeu, un univers entier (et non 
pas morcele comme auparavant) 
evoluera en parallele de vos propres 
actions. Le meilleur exemple est 
sans doute Halo, attendu pour le 
printemps, qui placera les joueurs 




■ GROUND CONTROL Les premiers pas que s'apprete a faire la societe Massive Entertainment dans le domaine de la 
strategic temps reel risquent d'etre remarques. Admirez les details des differents batiments. 



sur un monde anneau parfaitement 
coherent, dont chaque recoin sera 
visitable a tout moment. 
Warcraft III affiche la meme 
ambition de continuity permanente. 

Desirs et illusions 

Bon alors, le jeu parfait pour le 
futur ressemble un peu a une 
chimere, ces animaux merveilleux 
crees en assemblant un aiqle, une 
chevre, un lion et un elephant... II 
melangerait jeu de role, de strategie 
et d'action, dans un environnement 
en 3D. II se situerait dans un univers 
vaste et sans transitions, comme 
Halo et Warcraft III. II se passerait a 
la fois sur Terre (afin de beneficier de 
tous les avantages des cavernes, de 
la vegetation, de I'eau, etc.) et dans 
I'espace, afin de beneficier de toutes 
les dimensions de Homeworld. II 
nous permettrait de jouer ies dieux 
tout-puissants comme dans Black & 
White, tout en donnant suffisamment 
d'intelligence aux creatures pour 
qu'elles puissent se revolter, comme 
dans Republic. Enfin, nous pourrions 
y affronter les autres joueurs en 
direct (sur un Internet rapide et peu 
onereux), et meme affronter en 
direct les plus grands specialistes du 
genre. En fait, le futur du jeu 
s'annonce tres beau mais tres 
fatiqant pour les joueurs ! ■ 

- F. Dufresne, R. Goavec 
et L. S. Rodriguez 
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We move the information that moves your world. 



adapted 

Easy CD 

Creator 4 




DELUXE 
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Votre graveur de CD va chauffer. 



tin Mac? Demandez 
Toast 4 Deluxe. 



Easy CD Creator™ 4 Deluxe vous ouvre 
tout un nouveau monde de possibilities, bien 
au-dela de ce que permet le logiciel livre 
wee votre graveur de CD. Vous pouvez 
maintenant creer vos propres CD au depart 
de fichiers MP3, de vieux 33 tours ou 
k cassettes audio. iVIais aussi retoucher, 
perfection ner et partager vos photos 
ainsi que vos sequences video ou encore 
sauvegarder vos donnees importantes et les 




* 



Easy CD Creator 4 
Deluxe. Seulement : 



490" 



recuperer rapidement grace au nouveau 
logiciel Take Two™. Tirez le meiJleur parti 
de votre musique, vos donnees, vos photos 
et vos sequences video avec Easy CD 
Creator 4 Deluxe. Pour vous aider a creer 
vos propres CD, le coffret contient egale- 
ment un etiqueteur de CD, des etiquettes et 
un cable pour connecter votre chaine stereo 
a votre ordinateur. 
http://www.adaptec-europe.com 



Disponible chez Direct Price, Fnac, Surcouf ou chez votre revendeur habituel. 



el Tdke Two sunt Ues m 
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Les jeux on-line, ou encore en 
ligne, ne sont pas tres differents 
des autres jeux. Vous les achetez en 
boTte et vous les installez sur votre 
disque dur. Seule difference : lorsque 
vous lancez une partie, vous vous 
connectez simultanement a Internet 
afin de rejoindre des millions de 
joueurs qui vont evoluer dans le 
meme monde que vous. Mais 
pourquoi jouer en ligne ? Parce que 
('intelligence artificielle, c'est limite. 
Ici, la plupart des personnaqes 
auxquels vous avez affaire sont des 
etres humains qui pensent, parlent, 
aiment, detestent, complotent et... 
surprennent. Certains emm... le 
monde (les fameux Players Killers 
- PKs), d'autres combattent a vos 
cotes et se font un plaisir de vous 
aider. Certains passent leurs nuits a 



Imaginez un monde aussi 
gigantesque qu'imaginaire sur 
lequel se retrouveraient des 
milliers de joueurs simultanement. 
Vous eteignez votre ordinateur, 
il continue a vivre, a bouger, a 
se transformer... Ces mondes-la 
existent, ils prennent corps 
sur Internet. Ou'ils s'appellent 
Britannia, Norrath ou Dereth, 
ils font le bonheur de millions 
de fondus. 




ets 



Les univers persi 

papoter de tout et de rien, d'autres 
jouent leur personnage a fond. 
Certains hommes entrent dans la 
peau de personnages feminins pour 
se faire draguer et la plupart des 
(rares) femmes connectees jouent 
des hommes pour eviter d'avoir a 
rembarrer les joueurs esseules ! 
Bref, on s'amuse : le jeu video devient 
social. L'autre attrait des jeux en ligne 
est la perpetuelle evolution de leurs 
mondes. Nouvelles quetes, nouveaux 
sorts, nouvelles zones a explorer, 
evenements extraordinaires et 
ponctuels... On ne s'ennuie pas, et 
chaque semaine apporte son lot de 
nouveautes qui donnent envie de 
continuer. Question univers, on fait 
dans le classique : V heroic-fantasy 
regne en maTtre. Que ce soit dans 
Ultima Online, Everquest ou 
Asheron's Call, vous incarnez les 
habituels querriers, magiciens, 
voleurs a I'assaut des immuables 
ores, gobelins et autres dragons 
rouges. Pour autant, chacun des jeux 
cites possede son propre univers, 
ses propres monstres et, surtout, 
ses propres regies. 
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Britannia, la jungle 

Pour commencer, honneur 
s.xanciens : avec ses trois ans 
Sxtetence, Ultima Online fait deja 
■iqure de venerable. Le monde dans 
■equel vous evoluerez est d'ailleurs 
Dien connu des rolistes sur PC : 
cest celui de Britannia, le royaume 
]ecebon vieux lord British depuis 
Ultima IV, dont la qeoqraphie a ete 
■jspectee dans cette version on- 
m Un univers peuple d'Humains 
quicommencent leur existence 
adeclasses ». Cest a vous de 
privilegier ensuite certaines 
caracteristiques et competences 
pojrspecialiser votre personnage 
iquerrier, archer, magicien, etc.). 
3ien evidemment, un inqenieux 
systeme de plafond de competences 
ffljsempechera de devenir 

I excellent dans tous les domaines. 

[ Ultima Online a aussi fait un pari 
risque : pas ou peu de regies 
regissent les combats entre joueurs. 



Passe de MUD? 



i;ii; un aspect rebarbat if se cachent derrie 
lis MUDs des tresors de roteptiy. 



M MAL FAME Les sports d'hiver, c'est plus ce que c'etait... Dans Ultima 
Online, le texte que vous tapez apparalt au-dessus de votre personnage. 



En d'autres termes, mener une 
carriere de Player Killer est 
relativement aise a Britannia. 
Un probleme endemique, auquel ont 
rapidement ete confrontes les bons 
sujets de lord British : Britannia fut 
et reste une jungle dans laquelle la 
mort rode a chaque coin de bois. De 
quoi deqouter faeaucoup de joueurs 
pacifistes qui n'ont pas hesite a 
transhumer en masse sur le monde 
d'Everquest, plus frequentabie du 
fait de regies beaucoup plus strictes 
en la matiere. Reste qu'Ultima 
Online garde aujourd'hui de 
nombreux fans qui apprecient 
I'extreme liberte donnee quant 
a 1'evolution de son personnage. 




Non, les univers persistants ne datent 
pasd'hier. De 1979, pour etre precis. 
ividemment. prehistoire informatique 
oblige, ca se passait en mode texte 
St le fait d'echanger des caracteres 
ASCII entre des ecrans monochromes 
n'avait rien de bien excitant pour 
issfoules ludiques. 

Reste que cette forme archai'que de 
jeu en ligne, le Multi User Dunqeon 
iMUD) garde encore son quarteron 
de fans, seduits par la (reelle) liberte 
treatrice qu'induit le mode texte. 
Pour en savoir plus, faites done un 
tour sur le MPOGD (www.mpogd.com), 
la bible du jeu en ligne. 



Ultima Online 
a fait un pari 
risque: pas ou 
peu de regies 
regissent 
les combats 
entre joueurs. 
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Glossaire 



Vous avez du mal a commutiiquer ? Voila qui 
devrait vous aider un peu... 



Player Killer (PK) : Tueur de joueur. 

Joueur (souvent jeune) dont I'unique 

plaisir est de qacher ('existence de son 

contemporain en ie tuant. La lie du jeu 

en ligne. 

Guilde : Regroupement de joueurs. 

Les membres d'une guiide s'entraident 

et partagent des aventures. 

Laq : Ralentissement du jeu. 

DO a des problemes techniques, 

comme un encombrement des lignes 

telephoniques. Le pirecauchemar 

du joueur. 

Newfaie : Debutant, petit nouveau. 

Le newbie est souvent la risee 

des joueurs plus experimented. 

Passaqe oblige, pour tout le monde. 

GM : Maitre dujeu. Joueur puissant, 

mandate par i'editeur, charge de 

resoudre les problemes rencontres 

par les autres joueurs. CaracLeristique 

principale : ne jamais etre la quand 

on a besoin de lui. 

Btw : By the Way, « au fait ». 

Afk : Away From Keyboard, 

« Je ne suis pas a mon clavier ». 

Brb : Be Right Back, « Je reviens 

tout de suite, attends-moi ». 

Lol : « Ha Ha ». Onomatopee exprimant 

le rire dans le monde merveilleux des 

jeux en liqne. 

Rofi : Roll on the Floor, « Je me roule 

par terre». Si vous avez ete vraiment 

tres drole. 

Doh : Exprime la deception. Expression 

empruntee a Homer 5impson, devenue 

culte outre-Atlantique. 




. ■ v • 
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■ GRANDE VEDETTE Le dragon, star incontestee de V heroic-fantasy. Dans Ultima Online, vous avez meme la possibility 
de les apprivoiser. N'oubliez pas de le nourrir regulierement ensuite... 
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■ HISTOIRE D'OS Les nombreux squelettes qui hantent Norrath sont plus ou moins puissants. Celui-ci connait ses 
formules magiques, le paladin en fait les frais. 



Norrath, terre d'asile 

Sorti il y a maintenant plus 
d'un an, Everquest est rapidement 
devenu un phenomene. 
Les developpeurs, malins, ont pris 
le temps d'observer les premiers 
pas d'Ultima Online. C'est ainsi 
qu'ils proposent une solution radicale 
au probleme du Player Killing : 
impossible de se battre entre 
joueurs a moins d'un duel dument 
accepte par les deux protaqonistes 
(I'editeur Verrant a tout de meme 
dedie deux serveurs speciftques aux 
amateurs de combats entre joueurs 
dans lesquels tout est permis). 
Corollaire : les joueurs peuvent 
se focaliser sur I'aventure et le jeu 
en equipe, sans avoir constamment 
a surveiller leurs arrieres. Un jeu 
en equipe d'ailleurs fortement 
encourage (jouer Solo a haut niveau 
est quasiment impossible) et facilite 
par un systeme de creation de 
groupes en tout point impeccable. 



Dans 

Everquest, le 
jeu en equipe 
est facilite 
parun 
systeme de 
creation de 
groupes en 
tout point 
impeccable. 






■ DISCRETE L'interface d'Everquest, modele 
d'ergonomie, sait se faire oublier. 

Deuxieme gualite d'Everquest, le 
monde en 3D. Alors qu'Ultima Online 
se contente de I'isometrie (dans le 



lis arrivent. 



Grossous 



Jouer connecte peut coiiter ciier. 
Voici quelques renseignements utiles. 



Passage indispensable : I'achat des | 
jeux (environ 350 francs). Ceux-ci etant 
pour 1'instant tous d'origine arnertcaine 
et destines a un public outre-Atlantique 
(sauf Ultima Online, qui possede 
des serveurs en Allemagne et en 
Angleterre), vous devrez les acheter 
en import dans les boutiques 
specialisees ou sur Internet (Ultima 
Online : www.eastore.ea.com/cgi- 
bin/eastore.storefront, Everquest : 
www.garlic.com/~dennjsa/games/ 
rpg/everquest.html et Asheron's Call 
www.egghead.com/category/inv/ 
00057043/02062810.htm ou eni 
www.amazon.com). En: 
acceder aux serveurs 
vous devrez vous acqi 
abonnement mensuel (de 60 a 
80 francs environ), qui s'ajoute 
a la facture telephanique 
(heureux soient les gens cables). 



:ategory/inv/ 
IO.htm ou encore E 
Ensuite, pour 
_ s de jeu, 
:quitter d'un 



genre de Diablo), le monde de 
Norrath se parcourt en 3D. 
Avec bonheur, il faut bien I'avouerMfl 
graphisme est proprement 
magnifique, les effets de lumiere 
fabuleux et les textures variees. 
S'il y avait juste un reproche a faire a| 
Everquest, ce serait le systeme 
de ciasses quelque peu restrictif : 
vous choisissez des le depart 
votre race et votre classe (paladin, 
necromancien, sorcier, ranger, etc.) 
que vous conservez jusqu'a la fin. 
Mais ga a le merite de fonctionner 
et le plaisir du jeu est inegale. 




■ LADY VOX Ce dragon est une femelle, et 
run des monstres les plus puissants du jeu. 



Hero's Journey, Middle Earth, NeverWinter Nights, Ultima Online 2, une grande extension pour Everquest... Plus d'urie dizalne 
de nouveaux jeux on-line sont annonces. Le raz de maree ne fait que commericer. 




Les gars de Verrant Interactive, 
createurs d'Everquest et nouveaux 
mis du jeu en ligne, ne sont pas 
du genre a roupiller sur leurs 
lauriers. Sovereign, leur nouveau 
projet, ambitionne d'etre le 
premier jeu de strategie temps 
reel en ligne. Qa ressemble a un 
curieux melange de Civilization 
et Diplomacy avec des gros 
morceaux de Command 5 Conquer 
dedans. A suivre... 



Attention, jeu de role pur et dur. 
A prioritres complet (trop 
complexe ?), Demise devrait faire 
le bonheur des aficionados gui 
retomberont certainement en 
enfance (ah ! Bard's Tale). Revers 
de la medaille : ce n'est pas tres 
beau, une sorte de Dungeon 
Master a peine ameliore, et cela 
peut derouter les debutants. 
Reste un jeu prometteur, qui 
pourrait bien jouer Y outsider. 



Apres les Francais de Mankind, 
le combat spatial selon Microsoft, 
Allegiance promet un univers 
riche, un graphisme sompteux, 
de nombreux vaisseaux et plein de 
bonnes raisons de faire parler les 
phasers. La gestion et la strategie 
devraient aussi etre de la partie. 
Une sorte de Homeworld 
avec plein de petits joueurs 
humains dans les engins, done. 
Plutot allechant, non ? 
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Bande d'accros ! 



Excitant, captivant. prenant... Le jeu en Eigne pent etre particulierement risque pour 
votre vie socials ! Si vous n'avez plus d'amis, plus de copine, que votre famine s'eloigne 



de vous et que vous essayez de Jeter des sorts a votre facteur, inquietez-vous. 
En attendant, lisez done ces temoigtiages bauleversants. 




Kilia, accro a Everquest 

Necromancienne niveau 35 

Dans Everquest, j'etais necromancienne 
niveau 35 et plutot jolie. Au point de taper 
dans I'ceil d'un beau Shadowknight qui a fini 
par me declarer sa flamme en m'offrant deux 
rnagnifiques bracelets rnagiques (+4 INT 
chacun !). Notre histoire a dure pros d'un 
mois durant lequel nous avons combattu de 
concert. Encore aujourd'hui, il reste un de 
mes meilleurs « amis virtuels ». 

Seamus, accro a Ultima Online 

Grand martre archer 

Lors de mes debuts dans Ultima Online, je 
parcourais les cites en beuglant : « Y a-t-il 
un Francais dans le coin ? » A force, j'ai fini 
par trouver d'autres fondus comme moi qui 
s'essayaient a un jeu a I'epoque peuple 
a 99,9 % d'Americains ! J'ai passe en leur 
compagnie des moments inoubliables. 



Mythral, accro a Everquest 
Shadowknight niveau 50 



II y a cinq ans, je decouvrais les jeux de role en ligne avec 

Meridian 59 et jouais regulierement avec une bande d'amis, 

americains pour la plupart, avec qui j'avais finalement perdu 

le contact en quittant cet univers. Deux ans plus tard, 

je me lancais dans le nouveau monde d'Ultin 

et au detour d'un chemin, 

je rencontrais une 

cavaliere qui m'accosta et 

me demanda si je n'avais 

pas joue a Meridian 59 

longtemps auparavant. 

J'avais effectivement 

garde le meme nom 

de personnage... "^^fe'iwl 

Je retrouvais ainsi toute 

la bande d'amis d'antan, 

et depuis, meme apres 

etre passe sur Everquest, 

nous sommes devenus 

inseparables ! 




Dereth, le tiers monde 

Les deux mastodontes du jeu en 
ligne etant cites, reste a parler du 
petit dernier en date. Asheron's 
Call est le jeu on-line de Microsoft 
qui ne pouvait pas passer a cote 
d'un marche aussi prometteur. 
Les habitants de Dereth, le monde 
d'Asheron's Call, sont la encore 
exciusivement humains, mais le 
systeme de competences est 
suffisamment bien fichu pour 
permettre une evolution unique de 
votre personnage. Bon point aussi 
pour le systeme de magie, pour le 
moins original : pour resumer, plus 
un sort est utilise a travers le 
monde, moins il a de pouvoir. 
D'oii I'idee de decouvrir de nouveaux 
sorts et surtout de ne pas les 
transmettre a trop de personnes. 




■ REGLEMENT DE COMPTE Le graphisme d'Asheron's Call est un peu 
mains impressionant que celui d'Everquest. 

Asheron's Call propose enfin un 
systeme novateur d'allegeance, 
inspire de la hierarchie feodale. 
En gros, vous pouvez devenir 
vassal d'un joueur plus puissant. 



En echange d'une fraction de 
I'experience que vous gaqnez, 
celui-ci s'engage a vous initier, 
vous proteger, voire a vous equiper. 
Amusant. Reste qu'Asheron's Call 
- disons-le tout net - decoit. 
Les textures 3D sont plutot pauvres 
(comparees a celles d'Everquest), 
I'interface et le systeme de combat 
tres moyens. C'est dommage. Voila 
succinctement presentes les trois 
plus importants jeux en ligne du 
moment. Une chose est sure, I'offre 
ne va pas manquer de s'etoffer 
au fil des mois, puisque presque 
tous les autres grands editeurs ont 
maintenant leur univers persistant 
en preparation. Bel avenir en 
perspective pour ces jeux pas 
comme les autres ! ■ 
- Guillaume Bonjean 




D'autres mondes. 



Si l' heroic-fantasy est le theme de la plupart des jeux en ligne, d'autres univers sont aussi traites 
par les developpeurs. Exceptions qui confirment la regie... 



■ ORIGINALE L'interface d'Asheron's Call est un peu difficile a prendre 
en main, mais s'avere tres efficace. 




Nous avons volontairement restreint ici nos 
choix aux jeux Inspires par V heroic-fantasy. 
Pour qui est allergique aux dragons, il existe 
heureusement d'autres univers a explorer... 
La science-fiction, notamment, a aujourd'hui 
pignon sur Web avec le jeu (francais !) Mankind 
(www.mankind.net). Attention tout de meme, 
car ce jeu de Vibes ne semble toujours pas 
completement fini. Dans un autre registre, 
Venise fwww.venise.net} est une simulation 
politico-economique se deroulant au XVIII' siecle. 
Interessant bien que destine a un public tres cible. 
Vous voyez que vous avez le choix guand meme I 
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Des produits oe la gamme 

• 2 Sidewinder Force Feedback Pro 

• 2 Sidewinder Freestyle Pro 

• 2 Intellimouse Explorer 

• 10 abonnements a GEN4 PC 

• 10 abonnements a GEN4 Consoles 
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La redac en folic 



Carnet 2 bord 



Un Regis bionique, une Sophie affolee par Quake III, 
un Seb farceur... L'arrivee imminente du printemps n'arrange 
H pas les choses a la redac ! 
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25 Janvier 2000 

Regis sort d'une operation du menisque. 
il vient de s'en faire qreffer un nouveau, 
bionique celuila, afin de pouvoir enfin qriller 
les motos sur I'autoroute... en velo. 

26 Janvier 2000 

Une nuit reseau est organisee 
a la redaction. Fred Pam, Thomas et 
Noel debarquent armes et imposent 
immediatement Ouake 111 a tout le monde. 
Luc trepiqne, Remy invoque Button, 
Stephane estime que c'est le moindre de ses 
problemes et Sophie saute sur son siege, 
decouvrant un nouveau type d'excitation 
(ludique bien sflr). 

27 Janvier 2000 

Selon Remy, les poissons rouges ont 
une memoire de 10 secondes. Apres un bref 
moment de deprime, il decide d'en parler 
dans sa these sur les Inuits. 

28 Janvier 2000 

Depuis deux jours, Luc arrive congele sur 
sa moto en raison de temperatures plus que 
frisquettes. II est done entrepose dans un coin 



de la redaction et sert meme de porte- 
manteaux. Sophie estime que c'est obscene. 

29 janvier 2000 

Seb rentre d'une semaine de ski, qave de 
vin chaud et de fondues au til dentaire. « Hi hi 
hi, j'ai bien fait de regarder Les Bronzes avant 
de partir » affirme-t-il. 

31 Janvier 2000 

Jerome hurle a la mort pour une sinistre 
histoire d'os qu'il etait en train de ronger et 
que Fred lui aurait vole... 

2 f evrier 2000 

Frederic Pam se fait agresser dans 
la rue par une bande dejeunes desceuvres. 
Apres I'avoir copieusement cabosse, ils lui 
demandent tres courtoisement pourguoi il 
n'a mis que 4 etoiles a Ouake ill. L'interesse 
repond qu'il a un frere jumeau qui travaille a 
Cen4... avant de se faire rouer de coups. 

3 f evrier 2000 

Nox est teste a la redaction par Stephane, 
sous I'ceil vigilant d'un cerbere d'Electronics 
Arts. Remy qui passait par la demande s'il est 



possible d'incarner une amazone en string. 
Stephane lui retorque immediatement qu'il 
a vraiment un probleme. 

4 f evrier 2000 

Fred et Remy organisent un debat public. 
Theme : prostitution et pornographie, 
meme combat? Olivier se demande s'il doit 
prolonger leur contrat ou les envoyer chez 
Mireifle Dumas. 

5 f evrier 2000 

Apres les pompes et les photos d'actrices 
tcheques de 1922, Sophie a une nouvelle 
manie : les Carambar. Elle regrette que les 
distributeurs de la redaction ne vendent pas 
de Carambar qeant Seb affirme qu'il peut 
faire quelque chose pour elle. 

6 f evrier 2000 

Une partie de Counter-Strike oppose 
Gen4 PC a Cen4 Consoles. Ces derniers 
accusent une cuisante defaite. Fred, content 
de lui, s'empresse de les chauffer en les 
accusant d'incapacite chronique. II est 
retrouve le lendemain enferme dans un 
placard baiilonne avec une Game Boy. 



& n 



Jeux favoris : Jeux favoris : 

Tzar Counter-Strike 

etNox et Final Fantasy VIII 






Jeux favoris : 

Counter-Strike 
et Tzar 



o 



Jeux favoris : 

Opposing Force 
et Fifa 2000 



~\ 



Jeux favoris : 

Counter-Strike 
et Tournament 



Ai 



Jill 



Jeux favoris : 

Final Fantasy VIII 
et Counter-Strike 
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ON VOUS AVAIT I 



Vous avez sans doute aperqu 
le pave accompaqnant chaque test 
et vous faisant part de la version 
testee et des problemes rencontres. 
Mais les versions finales, elles, 
sont bien entendu parfaites... non ? 

The Longest Journey 

Line version qui tourne 
correctement... Jusqu'a ce qu'on 
arrive autroisieme CD ! 
Effectivernent, il est illisibie sur 
certains lecteurs d'entree de gamme. 
Embetant pour terminer le jeu ! 
Sirion, Stephane et Remy ont, 
depuis le test, termine le jeu. Verdict : 
le jeu est reellement excellent. 
On ignore cependant si ce probleme 
de lecture concerne toutes les 
versions du commerce ou seulement 
certaines d'entre elles. 

Jgunney 



Le verdict 



CRAPHISMES 



MULTIJOUEUR 



KOTL CLOBAt-E 



5 



* * * * * 



Le Comparatif (premiere colonne) 
classe les jeux analogues 
par ordre de preference. Ideal 
pour savoir ce que vaut le produit 
par rapport a la concurrence. 
Graphismes, Audio et Multijoueur 
(deuxieme colonne) sont notes 
sur 6, exactement comme 
la note finale. Les Pour et les 
Contre detaillent les points 



essentiels qui nous ont plus ou deplus. 




Planescape Torment 

Une version impeccable qui tourne 
hien. Pas de bugs notables, pas de 
rejet de CD, bref, la version finale est 
impeccable. Vous pouvez investir. 
A moins que vous attendiez Nox a 
pkisd'impatience... 



Centre d'essai 


Nom du jeu ! 


EN UN 


BUM D'MUL 




ACCESSIBILITY 
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PERFORMANCES CRAPHIQUES 
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1 etoile :tres mauvai 

2 etoiles :mauvais. 

3 etoiles :moyen. 



4 etoiles : bon. 

5 etoiles :tres bon. 

6 etoiles : excellent. 



saaEMa 



Specifications 



Processeur et memoire 

determinent le type 

de machine demande 

et recommande pour 

profiter du jeu. Les 

Possibilites qraphiques 

indiquent les librairies 

2D (acceleration 

logieielle) et 3D (les 

autres) gerees par le produit. Les Possibilites 

Multijoueur siqnalent le nombre de joueurs 

supportes selon les connexions ainsi que 

la vitesse minimum de transfer! requise. 



CENTRE D'ESSAI 



■ Dans le pave En un clin d'oeil, vous saurez 
tout sur les eventuels problemes d'installation 
ou de prise en main (place sur le disque dur, 
configurations detectees, difficulty, etc.). 

■ L'encadre Performances qraphiques est 
reserve aux qros tests qui le necessitent. 

II detaille 192 configurations graphiques 
differentes. II serait etonnant que vous n'y 
trouviez pas la votre. Pour la lire, choisissez 
votre carte qraphique a qauche, votre type 
de processeur et votre RAM en haut. 
Reportez-vous au resultat. Notez que 
la partie « Logiciel » (tout en bas) concerne 
I'acceleration logieielle. 

■ Le tableau de Motivation propose une 
courbe refletant le piaisir eprouve par 

le testeur tout au long des heures de jeu 
(de deux a vingt heures). Un petit 
commentaire accompagne les moments forts. 
Ce tableau peut se doubler d'un second 
trace correspondant au mode Multijoueur 
s'il est gere par lej'eu. 



Jeux f avoris : 

Quake III 

et Asheron'5 Call 



® 

Jeux f avoris : 

24 Heures du Mans 
et Beetle Crazy Cup 


> 

Jeux f avoris : 

Tzar 
etNox 




Jeux f avoris : 

L'Entraineur 99/2000 
et Fifa 2000 
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VlaM'rs de &en<\ : De \a meme \jew\e pue Kp,e eft P_mp\res,l-z.ar mous emmene dans un monde tertastraue 
ou un puuee chercbe a reprendre te trdne de son pa^s pu\ p\o'\e sous \e \oug d'uo t\jran. Mous de^rex 
constru'rre Metre \i\\\e en prenart so\u de n' oubWer n\ \a reco\te tie mmerais, n\ \a nourrture a cAiVtoiSt, ri\ 
\es casernes pout de\ie\opper mos so\d2&&. \2\r\t&\\\gsa\ce artr\\c\e\\e ties urttes est exceptronneWe, \es 
m\ss\ons sort Mauees et passvonnartes e\ \a strateqve mWVrarre est pnmord\a\e pour \a \i\ctowe. Tiar est 
saws nu\ doute V un ties me\\\eurs \eux de strateo)e. J 




de CeuA, -. T\\e S\ms reMo\ut\onne \e monde du \eu video par son approcbe novatnee de \a uestron. 
vqus taudra p\us mous occuper dune \i\\\e art\ere ou d'un continent, mais dune simp\e tam\\\e aMec 
tout ce qui s'en su'rt -. ma\son,bv.o;ieue^arm, traMaW, segments..- \es parametres a prendre en compte 
sort Ues nombreux. et pumordraux. pour \e bien-etre de vos personnao,es. Dote d 1 uue 'interface ties 
s\mp\e d' utrWsatioo et d'uue mu\titude de posstoWite, Ibe Sims mous permettra de devertr ur\ vra\ cr\e^ 
de \am\\\e aMec de sacrees respousabiWtes \ Serex-vous a \a hauteur 1 
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FINAL FANTASY VIII 

Editeur : Eid no 



Vlav'rs de Gen4 \ P\us persor\r\e ne preserte \a ce\ebre sene des F\ua\ f artasM. pur a connu u 

manstrueu* sur console. Ve numero bu\t arrae sur PC et t\ert toutes ses promesses. Mous v dingez uue 

equ'rpe de beros envoMes en missran dans una coutree danoereuse pour v. porter secours a uue demor- 

se\\e desweuse de mettre a bas un despote. \_e graphisme manga dor\r\e tout son cbarme a ce \eu pu'i 

p\us est dote <8 artmatious sp\end\des et spectacrtaires . bes combats sort pass'ionnants et \es r\om- 

breuv. r ebor\ci\ssemeuts vj ous t\er\dror\t er\ \\a\a\r\e peudart de \oucjues beures \ 
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de Ger\i\ ; P\us personne ue preserte \a oe\ebre serve des F\r\a\ ^artas^ ou\ a conuu ur\ \ 
mowstrueux sur cor\so\e. t_e uumero r\u\t arr'\Me sur PC et t\er\ttoutes ses promesses. Mous y dmgex ur\e 
de\\erose™oNjesenrr\\ss\ou daas ur\e coutree daucjereuse pour vj porter secours a ur\e demov 
se\\e des\reuse de mettre abas uta despote. \_e grapu\sme mar\ga doune tout sor\ cV\arrr\e a oe\eu pu\ 
p\us est dote d' artmatrous sp\er\d\des et spectacu\a\res. \_es combats sort passrorwvarts et \es uom- 
breux. rebor\d\ssemeats mous t\eudrort er\ V\a\e\ue peudart de \or\Cjues beures \ 
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VlE&fis de deu4 ■. NUeutrau, ce \eu est e*.c\us\Nemer\t reserve aux persouues qu\ out ur\ aoces '\rterr\et\ 
Mertse mous trausporte darvs \a o\te de V amour au XM\e s\ec\e mars mous o' aurex pas a m trouMer ur\e 
teo.dre epouse \ \\ s' ac-\t iur\e sorte de gestvou bours\ere sur des produrts et \e but t\ua\ est b\er\ erterv 
du de s 1 euncbw . . . pour quor pas au depend des autres \ Qes ertgmes serort ec,a\emert a r esoudre et \e 
tort sera reguWeremert rem\s a\our pour p\us de pertectrorv tin \eu a,u'\ depart \rteresser tous ceux 
puetes man\pu\at\ons econom\pues pass\onnert. J 
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haque mois. le meilleur des jeux disponib 




Y_es \aws de cocdmeWes ttewaierfc fcfcre rasfe ". fcettte Otaz>) Cup \es p\ace au* Na\an\s de \sus Mot- 
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St tarts. Vin don \eu o,u\ pVavta au* amateurs de courses end\ab\ees. „-„r^^ 
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lap* 1 Quand le jeu de strategie rencontre (un peu) le jeu de role. 

ITEUR Take 2 Interactive ■ DEVELOPPEUR Haemimont Multimedia ■ GENRE strategie en temps reel 

'est b'un tietjeloppeur tmlgare -Haemont-jusqu'id 

meconnu que nous vient I'une des surprises de ce debut d'annee 

2000. Voici la recette du succes : prenez une bonne louchee de jeu de 

xategie en temps reel de bonne facture. Lachez dans le potaqe une pincee de 

jeu de role, le tout a la sauce moyenaqeuse, et vous obtiendrez Tzar. Maqie, 

force brute et autres condiments aideront a repandre dans votre palais le f umet 

, subtil du sanq frais. Hummh ! 



- -'" 







1 TOTEM ET TABQUS Cet ecran 
- J - trues qui ne servent a rien 
d'autre qu'a mettre ['ambiance... 
mystique et macabre, comme il se doit 



Ala premiere cuillere, Tzar laisse 
un gout de deja vu. Ces petits 
gars qui s'activent a droite et a 
gauche, qui batissent autant gu'ils 
bflchent font diablement penser a 
quelque chose qui commence par 
«W» et qui finit par «T II ». Mors 
mettons-nous d'accord tout de suite. 



Non, Tzar ne renie pas sa filiation 
avec les jeux de STR (strategie en 
temps reel). Et non encore, ce n'est 
pas un clone, ni meme une vague 
tambouille de tout ce qui s'est deja 
fait. Tel un disciple applique, ce soft 
au bon gout bulgare amene son lot 
d'innovations et cherche visiblement 



Tzar, un jeu civilise 

Tzar voit un peu mains grand que The Age of Kings puisqu'il ne permet de gerer gue trois 
civilisations. Voici certains bailments caracteristiques de celles-ei. 




LACATHEDRALE 

■ La cathedrals? symbolise 
le christian is me 
occidental. En dehors 
de ces considerations- 
philosophiques, 
les cathedrales vous 
permettent de decouvrir la 
technologie des croisades 
et I'espionnage. Elles 
donnent aussi acres 
aux sorts de benediction, 
de guerison et aux pretres. 



LE MONASTER E 

■ Le monasters des 
moines Shao-Lin est un 
batiment de la civilisation 
asiatique. Les monasteres 
produisent des moines qui 
peuvent enseigner la 
meditation, le kung-fu et 
peuvent soigner d'autres 
unites. Tout cela 
s'accompagne de sorts de 
guerison et de la 
construction de ninjas. 



LA MOSQUEE 

■ La mosquee, qui 
symbolise la civilisation 
arabe, permet 
de convertir les paysans 
en combattants du 
Jihad, de developper 
I'espionnage, les sorts 
de guerison et 
de benediction. On y 
developpe aussi la 
technologie du fanatisme, 
mais pas la meditation. 



a depasser ses maTtres. Mais 
j'oublie (I'age...) qu'il est parmi vous 
une categorie d'individus peu 
habituee au genre, alors reprenons 
depuis le debut. 

II etait une fois... 

Voici le scenario de la campagne 
que propose Tzar : il etait une fois, 
dans une vaste contree oubliee, 
un bon roi dechu et par ailleurs, 
mort. Mort a la suite d'une prise de 
pouvoir abusive du Mai, incarne par 
le terrible Borgh. Cependant, le bon 
roi avait eu la bonne idee de confier 
sa descendance, un fils, a des 
paysans avant d'etre occis. A I'heure 
ou commence Tzar, le Mai, ayant fait 




WE, 



II n'y a que trois 

civilisations dans 
le jeu, pourquoi? 

Tzar est situe dans un 
monde medieval et nous, 
avons selectionne les 
trois civilisations les ply! 
avanceesdel'epoque.Et 
aussi les plus dilfe'rentei 
Les jeux de strategi 
temps reel ne son* 
pas faciles a 
prendre en main. 
Ne redoutez-vous 
pas que les 
debutants soient 
effrayes ? 
C'est vrai que Tzar n'est 
pas Facile a maitriser. 
Mais en contrepartie. 
il est riche et demands 
beaucoupde tactique. 
Nous avons cependant 
evite les developpemenl 
comme«armure+l» 
pour privilegier des 
ameliorations plus 
evidentes. Les novices 
seront peut-etre perdus- 
pendant une semaine 
mais lorsqu'iis auronl 
decouvert toutes 
lessubtilite'sdujeu.ilseo' 
profiteront a fond. 
Apres Aqe of Kings 
et Tiberian Sun, c'est 
ose desortir un jeu 
du meme type... 
Nous avons commenri 
Tzar bien avant 
qu'Ensemble Studios m 
s'attele a Age of Kings. 
De plus, les deux jeux que 
vous mentionnez son! des- 
suites et avaient des fans 
avant !eur sortie. 
Nous avons voulu creer 
un nouveau type de jeu 
de strategie temps reel, 
comme Warcraft et 
Commands Conquer l'< 
fait en leur temps. Nous 
pensons avoir reussi. 



■ LE SATRAP II est miqnon, n'est ce pas ? 
Eh ben non, il Test pas. 
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L interface de Tzar 

Simple, et certains diront trop simple, (Interface de Tzar est un modeie de 
concision. En voici un echantillon representatif. 




Cii : ,F£= p.h: '.'■:. 



LE PAYSAN 

■ C'est a partirde 
ce menu que vous 
donnez des ordres 
a la populace. Batir, 
explorer, reparer, 
etc., tout part d'ici et 
on accede a I'ordre 
i objet desire en queiques 
dies. Pour les ordres 
figurant sur ce menu, 
un simple die droit suffit 



BATIR 

■ Toutes les; 
constructions sont 
possibles a partir de 
cemenu. Les plus 
courantes comme le 
champ ou la scierie 
sont accessibles 
directement tandis 
qu'on accede a d'autres 

batiments par 
i'intermediaire de sous-menus. 





UNITE MILITAIRE 

■ Cette interface varie 
en fonction des 
particulates de 
I'unite, mais d'une 
' maniere generale, 

on retrouve les 
memes options. 
R Pas de sous-menu ici, 

on remarquera 
d'ailleurs I'absence d'ordre 
deformation. 



table rase de toute opposition, 
commence a s'interesser a ce 
rejeton planque du nom de Sartor. 
Lorsque son pere adoptif se fait 
ziqouiller par les sbires du roi 
usurpateur, Sartor apprend en un 
temps record qu'il a du sang royal et 
que Ton n'attendait plus que lui pour 
remettre I'imposteur regicide a sa 
place. Son sanq, toujours royal, ne 
fait qu'un tour et vous voila a la tete 
de la reconquete d'un trone. 



Tel un disciple 
applique, ce 
soft aii bon 
gout bulgare 

move et 
tente de 
depasser 

es maitres. 





■ LE PETIT PONT DE PIERRE C'est foil comme un bete pont petit devenir I'enjeu de toute 
une guerre. Surtout quand on a des tapis volants et des dragons... 



Au cours de cette aventure 
divisee en 25 missions, vous aurez a 
reunifier le peuple de feu votre roi 
de pere. Or ce peuple-la couvre 
trois civilisations : europeenne, 
asiatique et arabe. Un bon moyen 
pour vous faire jouer les 
trois civilisations au cours de la 
quete du trone. En dehors du mode 
Campagne qui vient d'etre decrit, 
existent, bien sur, les classiques 
cartes aleatoires, personnalisees 
et option Multijoueur. 

Tzar wars 

Voyons comment s'orqanise une 
partie typique. Dans Tzar, le nerf de 
la guerre, ce sont les ressources. 
Les paysans (crees au chateau) sont 



a la base de I'effort de guerre 
puisqu'ils sont charges d'extraire les 
matieres premieres, lis sont aussi 
destines au travail a la mine 
(pour Tor et les pierres), aux champs 
(pour la nourriture), ou au bois 
(pour devinez quoi). Outre les 
travaux aux champs, vos ouailles 
peuvent fabriquer de la nourriture 
en trayant des vaches ou, ce qui est 
moins elegant, en les debitant en 
quartiers de bidoche. Les paysans 
servent aussi a construire les 
batiments, a les reparer et peuvent 
meme s'attaquer a un ennemi. 
Entre autres particularites que 
compte Tzar, vos paysans peuvent 
aussi s'approprier un batiment 
ennemi. On voit d'ailleurs tout de 




■ L'ORC Ben, t'es tout dechire ! Ouargh, t'as ■ SURCOUF ET CIE Sont-y pas jolis mes gallons ? Et les boulets, t'aimes les boulets, hein !... 
raison ! J'suis vert. Vais t'en faire voir des boulets, moi ! Fallait pas m'chercher ! 
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t les seules amies de siege. Et bien nan. voici quelques autras douceurs plomhees. 




contre-poids de 18 ton 



LE TREBUCHET 

■ Apparu au XIT siecfe, 

le trebuchet est une des 
armes de siege les plus 
redoutables. Comme ses 
confreres, il etait congu 
sur le principe du 
balancier. C'est done un 
permettait a 




de simples humains de recharger la bete en 
projectiles de pres de 80 kg et de les balancer 
a plus de 200 metres. Seul inconvenient 
du trebuchet, sa cadence de tir est lente. 



■ La bricole n'est pas 
vraiment une arme de 
siege classique. C'est en 
r-te-^a* fait un gros lance-pierres 
'- *£§* defensif qu'on placait en 
- &€ haut des remparts et qu'on 
~™ confiait parfois a des 
femmes. Comme quoi, vu la place de celles-ci au 
Moyen Age, ca devait pas etre bien complique 
a utiliser. Tres pratique pour balancer des gros 
cailloux sur les assaiNants, en tirant a vue. 
Et paf ! Dans la tranche. 



LE... COUILLARD 

■ Cet engin qui ressemble 
^ a peu de choses pres a un 
^ trebuchet porte le doux 
nom de biffa ou couillard. 
■ Pour ma part, je trouuele 
I second plus en rapport 
ic les deux gros contre- 
poids ou huches qui permettent son 
rechargement. Assez perfectionne, le couillard 
-done- offrait une cadence de tir de 5 a 6 fois 
superieure a celle d'un trebuchet. Mais pas de 
traus dans les remparts avec... 




OPINION 




Bon, c'est vrai : 
pas evident 
d'arriver apres 
The Age of Kings 
et Soleil de 
Tiberium (hum). 
Justement, Tzar 
ne s'adresse pas 
tout a fait au 
meme public. 
En laissant la 
plupart des 
unites tres 
autonomes, il 
laisse une large 
part a la gestion. 
Mais ce n'est pas 
tout : il propose 
aussi plein de 
minuscules 
innovations. Et 
puis ('ambiance 
Warcraft II, il 
faut bien avouer 
gue ca a du 
bon ! Au final, 
j'avoue m'etre 
laisse seduire ! 



suite (si, si, reflechissez) les 
implications strategigues d'un tel 
pouvoir. Mais attention, I'operation 
prend du temps et il est preferable 
d'avoir bien organise la diversion 
avant de se lancer. Les batiments 
que vos hommes construisent ont 
globalement deux fonctions. 
Soit ils produisent guelgue chose, 
soit ils stockent de la matiere 
premiere et contribuent a ameliorer 
les differentes productions. 
Les casernes, les ateliers et les 
ports font partie de la premiere 
categorie. Les casernes vous 
permettent de former les militaires, 
les ateliers s'occupent de la 
production d'armes de siege et les 
ports fabriguent naturellement des 
bateaux. Comme Taction de Tzar 
couvre trois civilisations, I'allure des 
constructions, de I'environnement 



varie, mais la plupart des batiments 
se retrouve d'une civilisation a 
I'autre. Cependant, certains d'entre 
eux derogent a la regie. 

Architecture belliqueuse 

On trouve, dans la civilisation 
europeenne, les cathedrales 
gui donnent acces a la creation de 
pretres et d'espions. Dans la 
civilisation arabe, ce sont les 
mosguees a partir desquelles on 
construit des tapis volants et autres 
genies. Jusque-la, rien de vraiment 
revolutionnaire. Mais il existe une 
derniere categorie de batiments 
particulierement interessante. 
Ce sont les guildes de guerriers, de 
mages, et de marchands. Chacune 
de ces confreries permet d'ameliorer 
nettement le domaine concerne. 
Seulement, ces guildes sont tres 




■ DENT TA FACE Pour un sourire email 
diamant, utilisez le bourre-pif medieval. 

onereuses en termes de matieres 
premieres, si bien que le choix d'en 
construire une plutot qu'une autre 
va orienter votre strategie de facon 
assez durable. 

Voila pour les batiments. 
Passons maintenant aux unites 




■ ALADIN CHEZ LES FOUS La civilisation arabe est un vrai regal pour les yeux. Observez les mille petits details de cette capture : I'ombre 
sous le tapis volant, les differents mouvements des mineurs (oui, euh enfin, essayez de les imaginer), le chamelier a cote du... chameau, etc. 
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Coups fouires 



Dans Tzar, les possibility de faire des sales 
coups a son adversaire sont nombreuses. 
Guide des entourloupes. 



My name is Bond 

I L'espion est une 
I denree reservee 
1 aux civilisations 
I europeenne et 
J arabe. II peut 
I s'infiltrer dans le 

I camp adverse 

en prenant I'apparence d'un ennemi. Le 
| plus drole, c'est de se faire soigner par 
unpretre ennemi. Attention, toutefois, 
I'imposture ne dure pas indefiniment 
I (tin peu plus d'une minute). 




Levol 




i Les paysans ont 

la faculte de 
! s'approprier les 
; bailments de 
% Adversaire. 
)E On les voit alors 
ir une pelle, 
?! an bout d'un certain temps, le 
t-atiment change de couleur. 
Ttes pratique pour recuperer un 
gitrep&t, une scierie adverse un peu a 
! I'ecart du camp, ou pourquoi pas, 
line tour de garde. 

Le portail magique 

l i ^ ' . * r- , ■, 

•r- ::j Cet etrange 

P: •J'-^tfi ? iieu est une 

passerelle entre 
les entrallles de 
laTerre et notre 
monde. Lorsque 
I'on s'en empare, 
c'est-a-dire quand une unite militaire 
■«ent le toucher, on peut fabriquer des 
rains, des squelettes et des ores tous 
plus mignons les uns que les autres. 
Inutile de dire que cet endroit est 
partirulierement strategique... 



■ CEURS DE PIERRE J'aime bien les golems, lis ont une bonne bouitle et quand ils mettent des baffes, ca fait pas de 
bruit... mais le gars retrouve sa tete a 200 metres ! 



militaires qui servent a auqmenter 
brutalement votre espace vital. 
Sans nous faire crouler sous le 
nombre, Tzar propose une grande 
diversite d'unites plus ou moins 
devastatrices. Sans rentrer dans 
les details, on citera les chevaliers, 
les ores, mais aussi les tapis volants, 
les genies ou les dragons en passant 
par les squelettes et les guerriers 
du Jihad. II existe aussi dans toute 
carte aleatoire un portail magique 
qui sert de passage entre votre 
univers et un monde plus obscur. 
Lorsque vous vous en emparez, 
il vous est possible de fabriquer des 



ores, des squelettes et des nains 
a peu de frais... Un redoutable 
atout strategique. 

A ce stade du test, vous vous 
demandez surement : quid de 
I'aspect jeu de role dont on nous a 
tant rebattu les oreilles ? Et bien, 
il n'occupe pas une place 
preponderate. II est plutot la pour 
apporter un petit plus. 
Effectivement, des objets sont 
repartis dans le decor : formules 
de sorts, armes, boucliers, etc. 
Une epee augmentera le nombre 
de points d'attague de votre unite, 
tandis que le sort mur de feu... 



Tous vos 
sujets sont 
capables de 
s'emparer 
d'un objet 
magique etde 
le repasser a 
quelqu'un 
d'autre. 





rftlHIWt 



> mieux, contre ce 
■t un ban coup de 220 volts. 



■ir&' 
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Non, celui-la, je vous laisse le 
decouvrir. N'importe quel sujet peut 
s'emparer d'un objet, et 
eventuellement le repasser a un 
camarade. L'objectif n'est pas de 
repartir ces objets entre tout vos 
hommes, mais de creer des heros. 
En pratique, on les destinera surtout 
aux unites militaires. II est meme 
possible de renommer les unites 
choisies et de les reperer sur 
la carte d'un ou deux dies. 

Mes heros preferes 

Rien ne vous empeche alors de 
constituer une sorte de bataillon 
d'elite reqroupant les heros que 
vous aurez crees. D'autant plus que 
dans Tzar, les unites ameliorent 
leurs caracteristiques lorsqu'elles 



sortent victorieuses d'un combat. 
Meme amochees, il suffit de les faire 
soiqner par un pretre ou dans un 
avant-poste et vous voila avec des 
combattants de premier ordre. 
Cependant, il faut bien avouer 
qu'entre la qestion de la viile et des 
armees, il est difficile de consacrer 
beaucoup de temps a la gestion des 
heros. Du coup, il n'est par rare d'en 
perdre quelques-uns au cours d'une 
enorme bataille. En ce qui concerne 



la diplomatie et le commerce, on 
retrouve la possibility d'etre en 
guerre, neutre ou en paix avec un 
autre joueur, de payer des tribus ou 
de tracer des routes commerciales. 

Mais d'une maniere generale, 
dans Tzar, la plus efficace des 
transactions reste quand meme le 
bourre-pif ou le sort de petrification. 
L'interface de Tzar qui vous permet 
de donner les ordres, de gerer tout 
ce beau monde est extremement 
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Grand 

nostalgique de 
Warcraftll, 
j'avoue quece 
surprenant 
challenger off re 
une excellente 
alternative a fa 
trop«serieuse» 
saga Age of 
Empires. Avec 
queiques petites 
interventions 
scenaristiques, 
Tzar change 
vraiment des 
simples 
clonages dejeu 
de strategieen 
temps reel. Du 
coup, on oublie 
vite les queiques 
soucis d'l.A., 
notamment 
lorsque les 
unites essayent 
de contourner 
un obstacle. 




■ LE MARCHAND ARABE Fidele a sa 
reputation, il ne rate aucune affaire. 
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Quand le batiment va... 

BBS 




%J Le chateau permet de fabriquer des paysans et de decouvrir queiques technologies fondamentales comme le feudalisms, I'esclavage... 

K$ La scierie sert a stocker le bois, a augmenter les performances des bucherons, mais aussi a developper les armes de jet 

fO Les entrepots stockent le mineral, pierre ou or, et ameliorent le rendement des mineurs. 

\i} La caserne produit les unites militaires dassiques, hors genies, dragons et autres bizarreries. 

tJ La forge ne produit rien mais ameliore les caracteristiques des unites militaires. 

L'armurerie se charge de la fabrication des redoutables armes de siege (catapultes, baiistes, etc.). 

%M L'etable ne sert qu'a autoriser la creation d'unites militaires a cheval. 

ti) Les maisons, qui font entendre les pleurs d'un bambin lorsqu'on clique dessus, accroissent la population tolale autorisee. 



lous en avez assez des mauvaises copies ? 








\ 
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mrez-vous d' en f aire des bonnes : Freecom CD-RW 




Freecom Traveller CD-RW 

Le plus petit graveur CD-RW au monde 
is connects sur les ports USB, Parallels PCMCIA 
3u IEEE 1394'. La settle chose a /aire-. cbefefeSK le 

cable de connexion Freecom approprie. 
:I£EE>}94' se connects aussi sur iMacet G3/G4J. 



Freecom Portable CD-RW 

Immedicitement pret 6 ecrire en 4x. Avec le Portable 
hrutez vos CD via PC, Notebook, Mac et C3/C4- 

Pour connecter votre groveur Freecom sur une autre 

interface, il sujft de changer le Freecom cable. Vous 
le choix entre cables parallels, USB, PCMCIA et 

IEEE1394'. 



LES GRAVEURS FREECOM CD-RW: LA OUALITE INCONTESTABLE, SE CONNECTANT PARTOUT ! 

Qui serait satisfait avec des mauvaises copies ? Pas nous ! C'est un CD-R (W) le Freecom CD-RW ne prend que 15 minutes, 

pourquoi nos graveurs CD vous rendent la vie plus agreable. La fiabilite de Freecom est connu et est garantie par ses produits 

Grace a une technologie de connexion innovative, vous pouvez de qualite et son service parfait. Done, les mauvaises copies 

maintenant connecter votre graveur de CD Freecom en un appartiennent au passe. Naturellement vous n'oubliez pas le 

tour de main. Vous etes directement pret a graver. Pour ecrire copyright I 

IS 



CeBIT! 

HANNOVER^ 



'IEEE1394 est aussi a 



e FireWire ou i.LINK 



UFReecoM 
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TECHNOLOGIES 



- MacWay oi 48 06 66 70 / 03 88 iB 21 80 - MisterMac oi 49 35 24 00 ■ Mac & PC Partner 01 55 46 50 Si 
■ Pearl Diffusion 03 88 58 02 02 - HCS Misco 01 69 93 21 21 - Surcouf 01 53 33 21 34 - Balagan on 49 29 52 00 



simple et bien concrue. Une fois 
memorisee la signification des 
icones, on atteint I'ordre souhaite en 
un ou deux dies. Seul regret, on ne 
peut pas choisir la formation d'une 
troupe, en ligne, en carre ou en 
motif ecossais. Esperons qu'il 
s'agisse d'un oubli dans la version 
testee bien qu'en fait, on s'en passe 
assez bien. 

Des graph is mes chiades 

Au niveau esthetique, Tzar est 
une reussite totale. Les unites sont 
bien differenciees, tout comme 
les civilisations et la precision du 
graphisme est impressionnante. 
Les concepteurs n'ont pas cherche a 
obtenir un realisme a la Age of Kings 
mais quelque chose de plus pres du 
dessin anime, un peu dans le genre 
de Warcraft II. Le resultat est 
splendide, des tapis volants qui 
ondulent au vent jusqu'aux gallons 
tout droits sortis de Peter Pan, on se 
regale entre les bastons. D'ailleurs, 
il vous suffira de Jeter un coup d'ceil 
aux captures pour vous en 
convaincre. En plus, Tzar gere le 
climat et le cycle jour-nuit. II pleut, 



Monstres magiques 

Regarde ! Chacun de ces sympathiques animaux domestiques pourra devenir ton ai 
et dormir dans ton lit ! Mais attention, ne les nourris pas apres minuit ! 
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REPTILE FUMANT 

■ Qui ne connalt pas ces 
sympathiques animaux ? 
Les dragons sont 
invoques par les mages 
asiatiques. lis crachent 
copieusement le feu, 
comme tout dragon qui se 
respecte, en survolant a 
grands coups de flap-flap 
leurs victimes. Conserl : ne 
pas s'approcherd'un 
dragon enrhume. 



'" i& 



MONTAGNEAMBUUNTE 

■ Le Golem de pierre est 
invoque par les maglciens 
de la civilisation 
europeenne. II ne crache 
pas de feu, ne vole pas, 
et ne sort pas des lampes 
a huiie. Cependant, 
imaginez ce qu'on ressent 
quand on prend un 
bourre-pif de la part de 
ces monstres colossaux 
et sans pitie I 




fes>®> 



SANS BOUILLIR 

■ Je ne sors pas d'une 
lampe a huile, mais d'un 
chou. et jesuis quand 
meme bien place pour 
comprendre les genies. 
Bref, ceux de Tzar sont 
fa'briques a la chaTne par 
les mages arabes, flottent 
au-dessus du sol et 
infligent desacres 
degats a I'adversaire. En 
revanche, pour les vceux... 



il y a des orages, il neige, et quand la 
nuit tombe, on y voit moins bien. 
Mais ce qui fait la difference avec la 
concurrence, ce sont les trues qui 
ont ete rajoutes dans le decor et qui 
ne servent a rien d'autre qu'a etre 
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■ PETRIFICATION Apres le sort de petrification, un bon coup de pied suffit a farre voler en 
eclats une cible qui, juste avant, decimait vos troupes. Pratique ! 



la. On croise au detour des ecrans 
des squelettes d'animaux, un type 
crucifie, des malheureux dans des 
cages accrochees a des arbres, un 
vautour perche sur une branche qui 
attend son steak, un squelette de 
baleine, ou bien les restes d'un 
chariot devaiise. Bref, )e decor est 
tout sauf morne et fourmille de 
details loufoques. Un peu macabre, 
certes, mais n'oublions pas que Tzar 
est avant tout un jeu de guerre. 

Globalement, Tzar est une 
grande reussite, tant d'un point de 
vue ludique que graphique. L'aspect 
gestion est un peu moins lourd que 
dans Aqe of Kings, ce qui permet de 
se re-centrer sur les considerations 
strategiques. Et e'est tant mieux, 
parce qu'au bout du compte, un jeu 
de strategie ne doit pas devenir un 
concours du « cliqueur » le plus 
rapide... ■ 

- Stephane Prince 
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Le verdict 



Tzar 



COIVIPARATIP 

I THE AGE OF KINGS 

Une relerence, LE jeu de slrategie en 
temps reel, indelronable... jusqu'a Tzar, 
peut-Hte, 

TZAR 

Tzar apporle une nouvelle dimension au 

jeu de strategie en temps reel grace a de 
. innovations et a un apport 



:;r!jli^Tmor.l; il- ft |n;is i est beau. 
■ DUNGEON KEEPER II 

Le cote obscur de Is force (puisque vous 
un «rnc-i -j-| i a; jr.; t\-. . 1 ■ i n i ■■ n . pij; go.MKin 
que strategie. mais superbe et hilaranL 



GRAPHISMES 
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MULTUOUEUR 



J I I 



POUR : Le scenario rje la campagne tres bien 
fail. Les civilisations b.en distincles. 
La possibilile d'equiper des heros grace a l'aspect 
*jeu de role. Une campagne dynamique. 

CONTRE : La gestion des troupes est 
pratiquemenr nulle. Les nil its sont beau coup trop 
courtes. Le systeme de develop pement n'a rien de 
tres neuf et ressemble a celui de The Age of Kings. 



NOTEGLOBALE 

Ous? ilirp. silion que 
memo ne "twice 
tombera pieflset 
poi.igs ■(.>■> devant Tzar. 
Les auTPs. j'en parle 
meme pas. 
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Specifications 



PROCESSEUR ET ME MOIRE 

■ MINIMUM I P2O0MH: 

■ RECOMMANDE PMOMHi 
BO P30OMH; 



POSSIBILITIES GRAPH IQUES 

■ Acceleration lugicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSISILITES MULTUOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 1- LAN B- INTERNETS 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 2a,8kbps 
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LA REFERENCE DES SIMULATEURS DE COMBAT 




SlMl 



Maitrisez I'auion de combat 

russe le plus perfectionne 

au monde. 



Un realisms de jeu absolu, 
30 missions exceptionnelles. 



Un editeur de mission 
tres puissant. 



TEST 
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ox (50% 
action, 50% 
jeii de role et 
100% diablo-like) vous 
entrame dans une aventure 
richeen emois. Vous 
arpenterez moult galeries, 
donjons, villes et villages 
pour bouter le 
Necromancien hors 
du monde de Nox 
et deviendrez peut-etre 
le heros de vos reves. 
Une sombre aventure a 
pratiquer en Solo comme 
en famille puisque 
cinq modes Multijoueur 
permettent d'experimenter 
les sorts les plus atroces 
et lesepees les plus 
tranchantes sur 
ses conqeneres. 
Embarquement immediat ! 
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■ Y A BON ZOMBIES ! Les zombies ont une 
une bonne grillade a Tare electrique... 

Prenez un gars typique du debut 
de ce siecle (si tant est que I'on 
soit passe au XXI 6 siecle) ou de la fin 
du precedent. Le genre a passer 
ses nuits devant des films de 
Jean-Claude Vandamme ou devant 
son PC a jouer a Counter Strike. 
Appelons-le Jack. Le voici done, 
scotche devant son petit ecran, 
lorsqu'une sorte d'eeuf pose sur la 
table du salon se met a scintiller 
avant d'etre aspire dans un couloir 
spatio-temporel, emportant 
I'infortune au passage. Un peu abruti 
par le voyage, Jack atterrit 
lamentablement sur un bateau 
volant dirige par un capitaine que 
cette intrusion a rendu plutot colere. 
Qa ne coule pas de source mais 
Jack a ete la victime d'une 
incantation d'Hecubah, la vilaine 
necromancienne... niak, niak ! 
Incantation qui n'avait d'autre 



facheuse tendance a se reveiller apres avoir ete ecrabouilles. Seul remede, 



De nombreux 
boutons, 
leviers et 
autres 
commandes 
doivent etre 
actives pour 
declencher 
des pieges, 
des portes 
secretes, etc. 




objectif que la recuperation de I'ceuf 
(qui s'appelle en fait le Fauchard 
de I'oubli) qui tronait dans le salon 
de Jack. Par le truchement 
de ce Fauchard, Hecubah, la sorciere 
malefique, compte bien reveiller 
les morts et les lancer sur les 



■ TRUEVISION Voici un bel exemple de la 
facon dont on voit a travers les fenetres. 

communautes de magiciens, de 
druides et de guerriers qui peuplen 
Nox. C'est done sur des bases pluto 
originales que debute i'aventure. 

Choisis ton camp, camarade! 

Le capitaine redescendu sur 
Terre vous laisse le choix entre troi; 
classes pour sauver le monde. 
Guerrier, magicien ou druide. 
Sans rentrer dans les details 
(voir encadre « Les heros »), disons 
que le guerrier a tout dans les 
muscles et rien dans la tete, que 
le magicien a tout le contraire et qui 
le druide se situe entre les deux. 
Ce choix d'une classe conditionnera 
le point de depart du jeu. Si vous 
choisissez le tas de muscles, vos 
premiers pas vous guideront vers 1 



Le heros qu'il vous f aut 



Pour vous aider a choisir entre les trois classes de personnages uroposees dans Nox, voici un petit 
topo sur chacune d'elle. 



M. Muscle 



Le druide 



Decontrachte 



■ NOX PAR LE MENU En Multi, vous pouvez choisir sur la carte le lieu 
dans lequel vous allez vous affronter. 




Si vous choisissez le 
guerrier, sachez que vous 
elites adieu du meme coup 
aux sorts et autres 
fantaisie5 mystiques. 
En revanche, vous avez 
acces a des armes 
redoutables relies que 
les epees a deux mains ou 
les haches de guerre. 
Et pourcompenser 
les fabrications de pieges 
et bombardiers des deux 
autres classes, le guerrier 
acquiert au cours du jeu 
des competences 
comme le cri de guerre 
ou le harpon. 



intermediate entre ie 
magicien et le guerrier, 
le druide n'a ni 
1'intelligence de I'un ni la 
force de I'autre. II peut 
done utiliser quelques 
armes comme les arcs ou 
les arbaletes et lancer 
des sorts. Son favori est a 
coup sur I'envoutement 
qui lui permetdese 
constituer une escorte 
redoutable. Outre les 
sorts, le druide peut 
invoquer des 
bombardiers, sorte de 
piege a sorts sur partes... 
Tres efficaces. 



Surement la classe la plus 
prisee dans le monde du 
jeu de role, le magicien a 
acces a presque tous les 
sorts et a tous les objets 
magiques qui ne relevent 
pas de I'armement lourd. 
La contre-partie est qu'il 
demarre avec une 
constitution faiblarde. 
Les magiciens ont aussi 
la possibility de fabriquer 
des pieges a sorts, lis y 
placent trois sorts puis les 
disposent ou bon leur 
semble. C'est en mode 
Multijoueur que cet atoui 
revele vraiment sa saveur. 
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L'interf ace de Nox 



Onremarquera que !es touches deraccourci les plus utiles sotit indiquees sur I'ecran... Tres pratique. On ne passera done pas le plus clair de son temps 
apotasser le manuel ou a pianoter an hasard sur son clavier ! line initiative heureuse qui, nous I'esperons, sera reprise ailleurs. 



Interface de base 



Inventaire des sorts 




Les commandes necessaires pendant les combats f igurent sur 

I l'interf ace de base de Nox. Chacune est associee a une touche 
lie raccourci et I'ensemble est dispose tres efficacement sur 
Is clavier. A noter que I'arme principale peut etre remplacee par 
3'me secondaire d'un simple die ou en tapant « v ». 

H'arme principale 5-Mana 

2-Groupe des sorts 6- Points de vie 

Mrwentaire 7-Creatures envoutees 

4-Livre des sorts et bestiaire 8- Mini-carte 



En cliquant sur I'inventaire, on obtient un menu qui expose les 
objets que Ton possede et failure de son personnage. Si on lui 
retire tout ses vetements, il se retrouve en slip ! Le menu central 
permet de disposer les sorts que Ton connaft dans cinq groupes. 
Cette operation peut etre cruciale avant un combat. 



I-Heros 

2- Inventaire 

3-Caracteristiques 

4-Livre des quetes 



5-Les cinq groupes de sorts 
6- Invocation de bombardier 
7- Antipoison 



Les bastons 
sont en temps 
reel. Ne 
compter pas 
sur une pause 
pour etudier 
I'inventaire, 
lelivrede 
sorts ou la 
configuration 
des lieux. 



:itadeile souterraine de Dun Mir. 
.a, votre mentor vous enseiqnera 
;omment passer du grade d'aspirant 
guerrier (et non de querrier 
spirant) a celui de querrier novice. 
| premier chapitre sera en realite 
,n tutorial tres proqressif qui 
:ermettra d'entrer dans ie jeu sans 
sratiquer des exercices aussi 
stupirJes qu'inutiies. Si vous 
:tioisissez le druide, votre point de 
depart sera le village d'lx. Enfin, 
t .ous ferez vos premieres armes au 
:hateau de Galava si vous avez opte 
Kir le magicien. Comme vous le 



voyez, les concepteurs de Nox ont 
prevu un scenario pour chaque 
classe. Les amateurs pourront done 
arpenter les trois voies qui menent a 
la victoire sans revivre exactement 
les memes quetes. 

Touche a tout 

Ouoi qu'il en soit, vous devrez 
venir a bout de 14 chapitres pour 
sauver le monde de Nox. Chaque 
chapitre contient en general une 
quete majeure, subdivisee en 
sous-quetes toutes aussi 
optionnelles qu'indispensables. 




lUtPOtSSE 
ijrierriere et 



Ouaaah ! J'arrive a peine a me tirer des pattes du gros plein de fer qui me colle 
voila qu'un troupeau de diablotins est pret a m'etriper ! 



Indispensables car e'est en 
effectuant ces missions mineures 
que Ton obtient experience et 
armement necessaires a 
I'accomplissement des quetes 
principals. Inutile, d'ailleurs, de 
traverser le scenario du jeu a la 
vitesse de I'eclair. L'un des 
points forts de Nox est en eff 
I'interactivite entre votre 
personnage et les 
elements de 




I'environnement. 
Jack, ou quel que soit 
le nom que vous lui . 
donnerez, peut aqir I 
sur un grand nombre ^ 
d'objets, et cela, de 
multiples manieres. 
Des les premiers ecrans, 
on apprend par exemple 
a faire eclater des 
tonneaux d'eau pour 
eteindre un feu. On peut 
d'ailleurs s'y prendre de 
plusieurs fagons. Vous 
pouvez briser le tonneau 
d'un coup ou a I'aide d'un 
sort destructif, ou encore 




Mars 2000 Cen4 PC 91 



TEST 



Sortileges a gogo 



Les sorts sont tres spectaculaires dans Nox 
effets pyrotechnioues ebouriffants. En void 



Defensifs, offensifs. ils sont toujours assez impressionnants et donnent lieu a des 
un petit echanttllon. 



Vousdansez? 



Eclair an cafe 



Du feu ? 




Le druide qui possede le sort 
« De Creatura » peut tenter 
de charmer les monstres. Une fois 
envoOtee, 13 bestiole se range 
aux cotes du druide. On peut 
apprivoiser comme ca jusqu'a 
quatre creatures et s'en servir 
de gardes du corps. Lorsqu'elles 
deviennent encombrantes, reste le 
plaisir de les bannir a tout jamais... 



Reserve aux magiciens, le sort 
d'edair seme la terreur et la mort 
dans les rangs hostiles. II ne se 
contente pas d'estropier une 
victime, mais passe de Tune a 
I'autre au moyen d'effroyables arcs 
electriques. On appreciera 
les bzzz, grrret autres wrtzzzz 
tres realistes qui accompagnent 
la gritlade de monstres. 



Ahhhh ! La boule de feu ! Un grand 
classique dont on ne se lassera 
jamais. Bien sur, il existe des sorts 
beaucoup plus spectaculaires, 
genre feu d'artifice et compagnie, 
mais une bonne boule de feu en 
plein dans la tronche d'un sale 
monstre, ca, c'est la classe. 
C'est un peu le fusil a pompe du 
magicien, si j'ose dire... 



Chaque 
chapitre 
contient 
une quote 
majeure 
subdivisee en 
nombreuses 
sous-quetes. 



le pousser dans les flammes. 
Les autres exemples d'interactivite 
ne manquent pas : de nombreux 
boutons, leviers et autres 
commandes doivent etre actives 
pour declencher des ascenseurs, des 
pieges, des portes secretes, etc. 
Plus generalement, un grand nombre 
d'objets peuvent etre detruits 
- afin de devoiler un eventuel butin - 
ou deplaces. I! s'avere done 
indispensable d'inspecter les 
donjons rencontres dans leurs 
moindres recoins. Et 

jntrairement a Diablo dont 
I'univers etait constitue 
d'un village et d'un 
donjon, 
Nox 





■ TOUT NU En Multi, on se retrouve souvent 
en slip... la honte ! 

vous entraTne dans des lieux 
nettement plus varies. 

Un soin tout particulier a ete 
apporte aux discussions avec les 
personnages non joueurs (PNJ) 




■ LA VILAINE Hecubah est la 
Necromancienne par qui le scandale arrive. 

puisque Ton entend les 
conversations, en plus de les lire. 
Bien sur, on n'atteint pas le degre dc 
complexity d'un Baldur's Gate, mais 
ces discussions sont a I'origine de 
bien des quetes et ne sont pas 
toujours simpies. 

Trafic d'armes 

La gestion de I'armement et des 
sorts est aussi tres proche des jeux 
de role classiques. De nombreuses 
echoppes vous permettent d'acheter 
ou de vendre tous les types 
d'equipement, armes, armures, 
livres de sorts, potions, etc. 

Dans Nox, les armes et les 
armures se deteriorent ou perdent 
de leur pouvoir {si elles sont 




UkJBf ^* 



■ GOLEM, GOLEM Le probleme avec ces molosses, c'est que leurs baffes laissent un gout de 
pierre ponce au fond de la gorge. II est plus sur de les griller a distance. 
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LA PLUS MA)ESTUEUSE 

1 SAGA 

DE TOUS LES TEMPS 
VA SE JOUER SUR VOTRE PC 
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Concours, astuces et solutions 
08 36 68 19 22* 36 15 FF7* 

www.eidos.com 
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A plusieurs c'est encore mieux ! 



Dans Nox, cinq modes Multijoueur permettertt des'etripertranquillement. Dansun diablo-tike, c'est bien la premiere fois que I'onpeut disputer une partiede foot, derober te drapeau tit 
I'equipe adverse ou invoquer des creatures au milieu d'un stade ' Description par le menu. 



Areneet elimination 



Controle de la couronne 



La partiede football 




Dans ce mode desormais tres 
classique et directement venu de 
Quake, vous devez vous emparer du 
drapeau de I'equipe adverse et le 
ramener pres du votre. Si vous 
parvenez a toucher votre drapeau 
tandis que vous detenez la banniere 
adverse, vous marquez un point. 



N'esperez pas vous faire des amis si 
vous choisissez ces modes. Dans le 
premier, il s'agit de tuer le plus 
d'adversaires en un temps donne, 
sachant que chaque mort ressuscite 
instantanement dans I'arene. Dans le 
second, c'est encore plus simple. 
Le survivant gagne. Bestial. 



Trouvez la couronne et ne la perdez 
plus. Ici, on marque un point 
lorsqu'on detruit un adversalre et 
qu'on la detient. Ce qui revient a dire 
que tout le monde cherche a abattre 
I'heureux proprietaire de la 
couronne. Un contre tous. Et tous 
contre un. Pas d'alliance possible ici ! 



C'est surement le mode le plus 
original propose dans Nox. Un ballon, 
des buts, ca ne vous rappelle rien ? 
Mais quand le gardien est un druide 
et gu'il a invoque un ours pour I'aider 
dans sa tache, ga change tout. 
Une partie de foot ou tous les coups 
sont permis, ca promet... 



Le guerrier 
a tout dans 
les muscles 
et rien dans 
latete, 
le magicien 
a tout le 
contraire et 
le druide se 
situeentre 
les deux. 



, 
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■ ESTAMPE Chaque nouveau chapitre 
s'accompagne d'un magnifique ecran. 

maqiques) au fur et a mesure de leur 
utilisation. Aussi peut-on les reparer 
dans les boutiques pour leur 
redonner leur fraTcheur originelle. 

Bon... Je parle de bavardages, de 
quincaillerie, et j'oublie que les 
combats contre la multitude 
d'ennemis que compte Nox 

constituent I'essentiel du jeu. 
En realite, Nox est d'ailleurs 
plus un jeu d'action qu'un jeu 
de role. D'abord, les 
^=™& bastons sont 

entierement en 
temps reel. Ne 
comptez pas 
sur une 
pause pour 
etudier 
I'inventaire, 
le livre de sorts 
ou la configuration des lieux. 
Pour lancer des sorts, fracasser 
tout ce qui bouge et 
courir comme un 
derate en meme temps, 
il est vivement 
conseille de se 
familiariser avec les 
nombreuses touches 



de raccourcis disponibles. En fait, 
il est pratiquement impossible de 
vaincre un adversalre sans utiliser 
conjointement clavier et souris. 
Ce n'est pas si simple, meme s'il 
suffit de cliquer sur la cible pour 
decocher des fleches ou lui assener 
un bon coup de hache a double 
tranchant. Car vous disposez de 
deux armes auxquelles vous avez 
instantanement acces au cours du 
combat en plus des potions de soin, 
de mana (la reserve de magie), et 
parfois d'antipoison. 

Baston a ralfonge 

Et puis il y a les competences 
des guerriers, les bombardiers crees 
par les druides et les pieges des 
magiciens. Tout cela demande 




■ BELLE DENTITION Ce dentier rigolard 
apparait lorsqu'on peut taper la discute. 

plusieurs combinaisons de touches! 
Rassurez-vous cependant, tout cela 
n'a rien d'insurmontable, meme si le 
plantage de touches s'avere souvent 
fatal ! Au total, les combats sont 
rapides, fluides et durent parfois 
plusieurs minutes ! 

Graphiquement, Nox est a la fc 




■ MINE DE MANA Les obelisques disposes dans cette salle sont en fait des reserves 
de mana. On se recharge en les touchant... Mais Ms sont vite epuises. 
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NOUVEAU B-250 carte PCI 
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Acces simultane : les deux utilisateurs peuvent 
acceder non seulement a toutes les donnees et les 
applications du disque dur en meme temps, mais ils 
peuvent aussi partager tous les peripheriques du PC 
Irate comme le CD-ROM, le DVD, I'imprimante, le 
scanner etc... 

Acces Internet : une fois connecte a I'lnternet, les 
utilisateurs peuvent naviguer sur le Web simultanement, 
en utilisant les memes modem, ligne telephonique et 
compte Internet. 

Utilisateurs multiples : vous pouvez installer plusieurs 



cartes B-250 dans un PC et avoir ainsi, cinq utilisateurs 
au maximum utilisant le meme micro-ordinateur. 

Acces reseau : quand le PC note est relie a un reseau 
standard, les utilisateurs peuvent se connecter en meme 
temps, en utilisant leur nom d'utilisateur individuel. 

Performance : tirant avantage des ressources inexploitees 
des puissants micro-ordinateurs actuels, le systeme B-250 
duplique votre PC en plusieurs postes pleinement 
fonctionnels et « independents » du PC hote. En utilisation 
normale, les utilisateurs constateront qu'il n'y a pas de 
baisse de performance. 



la Facon b plus simple de dupliquer 
votre PC a un moindre cout 






Un PC... 
deux utilisateurs... 
ou trois... ou quatre... 
ajoutez simplcment 
le systeme B-250 a votre PC 



SYSTEMS 
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OPINION 




Pas evident 
d'evaluerun jeu 
lorsqu'on nous 
le prete 

genereusement 
unejournee... 
Surtout un 
diablo-like qui 
doit beneficier 
d'une bonne 
duree de vie 
pour se reveler 
convaincant. On 
peut cependant 
affirmer que Nox 
beneficie de 
nombreuses 
petites 

originalites qui 
renforcent 
efficacement 
son concept et 
son interet. 
J'avoue ne pas 
avoir pu jouer 
assez, comme 
pas mai de 
monde ici, pour 
me faire une 
opinion solide 
mais a premiere 
vue, fe jeu 
semble reussi. 



Farces et attrapes 



C'est bien la premiere fois que Ton peut peser des pieqes dans un jeu de role action. L'un d'eux consiste a invoquer de droles de lutins - les bombardiers - 
et a leur assigner une cible. Description de ['operation magigue, exclusivement pratiquable par le druide. 



L'invocation 



Rex, attaque ! 



Amen 




Premiere etape, attribuer au bombardier 
trois sorts qu'il lancera au contact 
de sa cible, puis invoquer !a bestiole. 
It est conseille de placer un sort qui 
immobilise son ennemi en premiere 
position pour que les deux autres 
agissent mieux. Le bombardier apparaTt 
dans une sorte de cage, en haut, a droite 
de I'ecran. En cliquant dessus, on 
selectionne son degre d'agressivite. 



Deuxieme etape. le bombardier a senti 
Tennemi, ses petites narines ont fremi 
et le voila qui se lance a I'assaut. 
S'en suit une cavalcade digne de 
Tex Avery oil le bombardier poursuit 
frenetiquement son adversaire jusqu'a la 
mort. Lorsqu'il entre en contact avec 
lui, les sorts se declenchent dans I'ordre. 
Ici, une meteorite vient de s'abattre 
sur le guerrier... 



Troisieme etape, on compte les debris, 
on ramasse les morceauxsans oublier 
de recuperer tout ce qui peut avoir de la 
valeur Le guerrier contre lequel je me 
suis battu n'a pas succombe au premier 
bombardier mais n'a pas pu resister au 
second. Si bien que je n'ai pas eu a lever 
le petit doigt pour I'aneantir ! Un 
bombardier coiite cher en mana et Ton ne 
peut en creer gue quatre simultanement. 



tres reussi et un peu decevant. Tres 
reussi parce qu'il fourmille de 
details, que les textures sont bien 
lisibles, et que ('animation est 
irreprochable. Decevant en raison de 
la 2D tres isometrique qui n'a rien 
de veritablement innovante et de la 
petite taille des personnages. Mais 
bon, ne soyons pas tatillons, les 
scenes de combat sont realistes, les 
sorts, spectaculaires, et la camera 
eloignee permet une vue plus 
globale des champs de bataille. 
Autre particularite de Nox, le mode 
« Truevision » qui simule le champ 
visuel du heros. Pour inspecter une 
piece entierement, il taut faire 





■ GROS TROLLS Ces sales mediants tout verts sont des especes de Hulk decerebres. 
Otons-leur cette tete dont ils font un si mauvais usage ! 



■ ALLELUIA ! Lorsque vous gagnez un niveau d'experience, une pluie 
d'etoiles tombe sur vous. Les squelettes en restent tout pantois. 
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pivoter Jack pour que son regard 
balaye tous les angles de vue. 
II peut aussi regarder a travers des 
fenetres et autres ouvertures. 
C'est la premiere fois que I'ont voit 
cela dans un jeu de ce type. 

Plus on est de fous... 

Outre I'excellente idee des 
bombardiers et des trappes 
(voir encadre « Farces et attrapes »), 
les developpeurs ont fait la part 
belle aux modes Multijoueur. Cinq 
possibilites d'etriper de I'humain 
vous sont offertes, de la simple 
Capture de drapeau a la partie de 
foot surrealiste. Sachez que le site 



Weswood Online permet a 
32 joueurs de s'affronter en equipe 
ou non, et vous aurez une vaque 
idee du feu d'artifice que cela peut 
donner. Le fait de pouvoir concocter 






■ FEE CLOCHETTE De la jolie poudre 
d'etoiles suit le curseur dans les menus. 




m 



[vivre les technologies d€ I'ajrgOOO] 




s 
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/re au qubtidien 
Decouvrir Internet 

IVivre les technologies dej'An 2000 
Travailler 




He actuellement disponible dans itri 
magasin Conforama le plus proche 



TEST 




Difficile de 
lacher Nox 
quand on s'y est 
mis. Le tutorial 
emmene 
doucernent vers 
lecceur du jeu, 
et plus on 
avance, moins 
on arrive a 
detacher ses 
petits yeux 
de I'ecran. 
La possibility 
de preparer des 
pieges et des 
bombardiers 
debouchesur 
des situations 
incroyables, 
a !a limitedu 
cocasse. Quant 
aux combats et 
au mode 
Multijoueur, ils 
n'ont parfois rien 
a envier a 
un Opposing 
Force, dans 
leur genre... 



■ CLUB MED C'est desormais confirme : les equipes de developpement de jeux video sont exclusivement composees de filles. C'est beau le 
progressisme. Comme quoi, rien n'est perdu pour notre chere Sophie. 



des pieges machiaveliques lorsqu'on 
est magicien, de voir les autres y 
tomber n'est pas pour rien dans le 
plaisir qu'on prend a jouer en Mufti. 

Tous egaux ! 

Enfin, la bonne idee consiste a 
donner a chaque classe le niveau 
maximum. Vous ne verrez done pas 
debarquer sur Internet un guerrier 
du 112' niveau alors que vous n'etes 
qu'un magicien novice. Tout le 
monde a armes egales, ou du moins 
equivalentes. Comme dans les 
doom-like, des armes et des 
armures sont disseminees dans les 
galeries et elles reapparaissent peu 
de temps apres avoir ete prises. 
De quoi occuper les longues 
soirees d'hiver... ■ 

- Stephane Prince 




■ METHODES BRUTALES Pour se debarrasser d'un bombardier desaqreable, rien de tel qu'un 
bon poinq dans la gueule... un bon gros poing de deux tonnes. 



Le verdict 



Nox 



COMPARAT1F 
■ NOX 



• ■priselDeqL 



■ DARKSTONE 



Ftevenant eta Nox. 
■ DIABLO 



GRAPHISMES 





AUDIO 


3 " 5 T 


fill 



MULTIJOUEUR 

■ Visiblement aussi fravaille que le mode solo, le mode Multijoueur 
esttres promelteur m : 'i i 1 r,- ! o r. r t i ■:; i ": . ; i ! pai :iur ia version lestee. 



I I I 



INJUR : L'inleraclivile aver, lenvirpnnemenr. 

Le scenario tient la route. L'idee <Je^ bombardiers 
ei des pieges eel grandiose. Les modes 
Muliijoueur sort bien penses. 

CONTRE : Les decors ne sont pas 
extremement varies, et les personnages sont un 
peu pelits. Enfin, les dialogues auraieni pu etre un 

peu plus complexes. 



NOTE GLOBALE 

Amateurs de Diablo, Nox 
vavobsemballeracoup 
sur. En attendant de voir 
cequedonne Diablo II, 
s'il arrive un jour ! 
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Specifications 



■ MINIMUM'. P2O0MHzS32Mc 

■ HECOMMANDE P300MHz£64M( 
=o P350MHz&64M( 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration Ingicielle 

■ Direct 3D 

|3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES IHULTf JOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC 5EUL 1 - LAN B - INTERNET 32 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM M I 
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ILA DE QUOI FAIRE VOTRE PREMIER ALBUM ! 




les libres de droits 



®— <wni> ■ ,**> •*■ 



5 minutes 
pour etre 



sur un logiciel Ejay sont suffisantes 
.ivement contamine par le virus ! 



zvos propres morceaux avec les plus incroyables des logiciels de musique et transformez votr< 
m veritable Home studio. Tout a ete fait pour que vous realisiez le plus simplement du monde des 
dune qualite exceptionnelle sans aucune connaissance musicale. Les interfaces simples et intuitives, 
milliers d'echantillons musicaux , les nombreuxoutils de creation revolutionnaires et les possibilites 
iesdes logiciels vous feront decouvrir le plaisir d'etre un acteur a part entiere du monde de la musique. 

his voulez en savoir plus : Concours de mix, demos a telecharger, 
infos produits, forum, jeux sur : www.ejay.net 



FOCUS 



tfffr 



Jcconseille 



jb ■ 
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I Les Sims est 

sans doute le seul jeu a gerer 
les relations homosexuelles ! 
AII6, Families de France ? 
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Maries, deux enfants 

Les Sims I Le premier simulateurde vie quotidiennesur PC! 

■ EDITEUR Electronic Arts ■ DEVELOPPEURMaxis ■ GENRE gestion a I'echelle humaine ■J0UEUR(S)1 ■ PUBLIC 16 ans et + ■ PRIX env. 350 F 





■ 20 000 Sau depart 


■ 8 pulsions a satisfaire 


■ 6 aptitudes a ameliorer 


■ 5 traits de caractere 


prmcipaui 




■ finale commerciale 


Frangaise 


■ que[ques«gels» 


du jeu d'une dizaine 


de secondes, scrolling 


saccade r rares bugs 


graphiques 






Sim City avait marque son 
epoque : simple et passionnant, il 
a connu plusieurs suites et un gros 
succes. Will Wright, le createur, 
retire le toit des immeubles et 
nous propose enfin de gerer les 
habitants de la ville : les Sims ! 
Bienvenue chez les gens ! 

ODieu du jeu video, delivre-moi. 
Delivre-moi de ma GeForce DDR 
et des chateaux medievaux oil je tue 
tout le monde. Delivre-moi de cette 
allumeuse que je suis partout 
pendant des heures dans des ruines 
egyptiennes. Delivre-moi des 15-0 
infliges par le Lichtenstein. 
Delivre-moi des fous furieux 
surarmes qui me poursuivent dans 
d'interminables couloirs ! Delivre- 
moi ! Et la, le Dieu du jeu video 
repond : eh bien ne joue plus : sois ! 
Joue a la vie quotidienne ! 
Joue aux Sims ! 

Eh bien, il a eu une tres bonne 
idee car ce jeu de qestion a I'echelle 
humaine est au premier abord 
vraiment tres novateur 
(au deuxieme aussi d'ailleurs !). 




■ CHEZ MOI, C'EST TOP BATH Et je ne manque pas de le montrer aux voisins. Pour un pen, 
ce serait plus chouette que chez moi... Un comble ! 



Tout commence avec un 
didacticiel remarquable : simple, tres 
court (5 minutes, montre en main), 
il permet d'assimiler tout de suite 
les mecanismes du jeu. 
Dans Les Sims, la premiere chose 
a faire est de se creer une petite 
famille. On choisit le sexe, le visage, 



les vetements et la couleur de peau 
de chaque personnage : mieux que 
dans un jeu de role ! Ce seront des 
adultes ou des enfants ; pas d'3dos, 
pas de vieux : dommage. Une fois 
I'apparence determined, on s'occupe 
de definir leurs caracteres. Et c'estli 
que les choses se compliquent. 
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TEST 



Comment emballer ? 




Dans Les Sims, on peut bien sur (et surtout) se marier et avoir des enfants. Mais ail debut, les personnages sont des etrangers 
les uns pour les autres. Petit guide de drague virtuelle. C'est encore mieux gue sur le Net ! 



Faire plaisir 



Flirt 



IGROSSE BAFFE Tout est gere dans les 
relations humaines : meme les baffes ! 

Lejoueur dispose d'un certain 
rombre de points a repartir entre 
dnq traits de personnalite : le 
synamisme, I'aisance, le caractere, 

proprete, et le sens de la fete. 
Ensuite, avec nos 20 000 S, on va 
pouvoir construire sa maison. 
En gros, j'ai bien dit, « en gros », 
on peut tout faire : grand loft, studio 
ou maison bourgeoise tout contort. 
On est juste limite par le compte en 
ianque. Une fois I'agencement des 
pieces expedie, il ne restera plus qu'a 
choisir la couieur de la moquette, 
| papier peint, de la fagade ainsi 
que les meubles, I'electromenaqer, 
ladecoration, etc. 

Papier peint de chiottes 

La construction et 
amenagement de sa maison est 
une etape tres amusante et 
mmediatement appreciee ou 
critiques par des experts : Les Sims. 
Ou plutot vos Sims, si vous avez 
choisi d'en faire emmenaqer 
3lu5ieurs ensemble. C'est bien 
simple, ils vont rentrer, journal sous 
le bras et vous donner leur avis. 
Ilsaiment le papier peint ou non, 
'a tele... bref, de vrais critiques. 
■til est important de ies ecouter 
| :ar leur environnement influencera 
leur moral. N'oublions pas que nous 
iommes dans un jeu de gestion : 





Le meilleur moyen de faire 
connaissance est de discuter. 
Ensuite, on pourra, si tout va 
bien, se risquer a quelques 
plaisanteries. Si c'est toujours 
bon, passez a I'etape numero 2 ! 



Un petit cadeau fait toujours 
plaisir. Attention : les presents 
sont factures 20 $ ! Apres 
faites done un petit massage 
et eventuellement quelques 
cbatouilles, ga marche toujoui 



la. 



Lorsque la victime est a point et 
a plus de 80 points d'amitie pour 
vous, tentez done le flirt. A partir 
de la, vous dormez dans le meme 
lit, faites des enfants et pouvez 
etre deux dans une salle de bains ! 



ici, ce n'est pas la recolte de bois ou 
d'or que Ton gere, mais le bonheur. 

Huit composantes attestent 
du bien-etre de vos petites tetes 
pixellisees : I'appetit, le contort, 
I'hygiene, I'energie, les distractions, 
la vie sociale, i'espace (ou plutot, 
I'appreciation de I'espace) et les 
petits besoins. li faudra veiller a 
satisfaire tous ces desirs et a ne 
pas les laisser virer au rouge car 
ce sera alors la porte ouverte 
a la depression et au chaos. 

Au niveau de I'interface, 
c'est remarguable de clarte et de 
simplicite. On clique sur un objet et 
un menu s'ouvre, indiquant ce que 
Ton peut faire avec. Par exemple, 
il suffira de cliquer sur le journal 
(depose chaque matin devant la 
maison) pour trouver du travail. 
Au hasard : policier, pickpocket, 
testeur de medicaments, casse-cou, 
serveur, medecin, etc. Rien de tres 
bien pave au debut, mais vous 



La creation 
d'un Sim est 
presque 
identique 
a celle d'un 
personnage 
dejeu 
de role : 
on repartit 
des points 
dans des 
competences. 




pourrez monter dans la hierarchie 
(et gagner plus !) en envoyant votre 
Sim bosser de bonne humeur. 

Ensuite, il va falloir appeler les 
voisins pour faire une bouffe a la 
maison, mais aussi ranger, laver 
la vaisselle, se doucher, aller aux 
toilettes, dormir suffisamment... 
Et il faut faire attention a tout. 
La vie sociale de Bernard baisse ? 
Commandez une pizza et invitez 
les voisins a danser chez vous ! 
Bernadette n'a pas assez de 
distraction ? Faites-la regarder 
sa nouvelle tele 16/9 ou jouer a 
I'ordinateur. Malheureusement, 
la super stereo, la super tele, la 
piscine, et les trois etages a la 
maison, c'est pas pour tout de suite. 

Du pognon, du f ric, du ble 

Au debut, le budget sera serre, 
surtout si vous avez investi dans 
une qrande maison. II va falloir aller 
au boulot et qagner plus d'argent. 
Et pour cela, il faudra ameliorer ses 
performances : cuisine, mecanique, 
charisme, physique, logique et 
creativite. Tout ca se travaille. Votre 
Sim est un policier un peu freie ? 




■ UN PETIT MASSAGE ? Pendant que papa s'occupe de maman, 
la petite s'occupe du bebe. Quelle harmonie dans cette maison ! 
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La triste vie de Stan Kub 



Les Sims se substitueront t res vite au visionnage de vos sitcoms preierees. 
Effectivement, les aventures de vos personnages sont toujours differentes les 



unes des autres et vous etes le seul metteur en scene ! Exemple avec la triste histoire 
de Stan Kub, faineant notoire qui vecut seul toute sa vie au milieu d'immondices ! 



L'epicurien 




II aimait les bonnes 
choses, la tele et les 
jeux. II n'aimait pas 
travailler. II preferait 
plalsanter et profiter 
de ses journees, 
comme un vrai 
piojste de Gen4\ 



II avait tout depense 
pour sa maison. 
« Grande, spacieuse, 
et moderne, c'est telle 
que je la veux. » Alors, 
il a achete tele et PC. 
Ainsi que le strict 
necessaire. 



Sale 




<"&&*" ^BHI 



A force dejouer et de 
regarder la tele, il en 
oubliait de se laver. 
Mais il continuait a 
vivre dans sa crasse 
ets'obstinait a ne rien 
faire. Tel etait le reve 
de sa vie. 



Sans le sou et trop 
deprime pour 
chercher du travail, il 
finit par errer dans les 
rues, affarne et sale, 
il faisait meme sous 
lui, un peu partout 
dans le quartier... 




Ce qui devait arriver arriva. Stan 
Kub est mort. De faim, de froid, 
mais surtout de desespoir. Ami 
lecteur, que cette triste fin te serve 
de lecon. La gestion des ioosers 
n'est decidement pas interessante. 



OPINION 






II n'est pas si 
frequent d'etre 
etonne, voire 
emerveille en 
decouvrant un 
nouveau jeu. 
C'est pourtant 
bef et bien ce qui 
arrive lorsqu'on 
joue pour la 
premiere fois 
aux Sims ! 
Le concept 
est tenement 
nouveau 
(simulateur de 
vie quotidienne, 
fallait oser !) 
et la prise en 
main tellement 
simple, qu'on 
se laisse 
immediatement 
seduire. 
Une curiosite a 
cote de laquelle 
il serait 
reellement 
dommage 
de passer. 



Achetez-lui un banc de musculation ! 
Votre militaire ne sait pas parler et 
manque de charisme ? Achetez-lui 
un miroir et demandez-lui de parler 
devant ! Mais attention, soulever 
des poids, apprendre a peindre ou 
a cuisiner, ca demande de I'effort 
et vos Sims refuseront 
categoriquement d'obeir s'ils sont 
tristes... Et c'est a partir de ce 
moment-la que le jeu devient 
passionnant, car les traits de 
caractere que vous leur avez definis 
ont une reelle influence sur le jeu. 
Ainsi, un Sim non fetard ira 
difficilement danser avec les autres, 
un autre pas tres propre laissera 
trainer ses assiettes sales, et se 
sentira mal dans son 
environnement... D'un trait de 
caractere va decouler un 




■ ATTENTION A LA FAILLITE II faut penser a payer les factures, sinon, t 
meubles, plus le moral : bref, ca devient pire que chez Mireille Dumas I 




■ RELATIONS DE BON VOISINAGE La voisfne qui apporte du poulet ! C'est tres bon pour 
les relations sociales, ca. Tiens, pour la peine, je vais alter le manger tout seul ! 



comportement qui va influencer le 
moral. Tout s'enchame, tout est lie 
et c'est precisement ce qui donne 
I'illusion de la vie ! 

Au debut, on est tente de 
faire un vrai looser, un type sale 
et fetard. Mais il devient vite 
ingerable. On se met d'ailleurs 
rapidement au jeu serieusement 
pour devenir plus protecteur qu'une 
mere poule ! 

Les Sims developpent toute 
une qalerie d'emotions toutes plus 
marrantes les unes que les autres 
et les animations les traduisent 
tres bien. L'ambiance sonore est 
sympathique, mais comme tout jeu 
a la duree de vie infinie, elle devient 
soulante a la longue... 
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Allez, quelques astuces : en 
mettant vos fichiers MP3 dans les 
dossiers musique du jeu, vous 
pourrez ecouter votre propre 
Election lorsque votre Sim allumera 
sachaine stereo. Evitez les 
ceiibataires : ils depriment vite et 
'apportent moins d'arqent qu'un 
couple. Proqrammez des sequences 
faction (toujours les memes) 
regulierement : vos Sims les 
nemoriseront plus aisement. 

Maman... Pipi... 

Aiors, les Sims, jeu parfait ? Eh 
iiiennon, malheureusement. D'abord 
sarce que les Sims demandent une 
attention de chaque instant. Les 
tetits besoins, par exemple. Vous 
louvez creer le Sim le plus propre 
p soit, il faudra toujours lui prendre 
la main pour aller aux toilettes a un 




OPINION 



■ AMIS AMIS Pour etre heureux a I'americaitie, pas le choix : il faut beaucoup recevoir ses 
voisins. De toute facon, ils s'invitent sans cesse chez vous ! 



Creatures/The Sims : le match 



Des la prise en main, la comparison est evidente. Mais les deux jeux different cependant en de nombreux points... Mors qui I'emportera, des grosses 
bebetes vertes et poilues, ou des humains a qui I'on doit dourer la main pour aller aux toilettes ? 



BEG 



HI 



llsapprennent! 



Ils sont plus explicites ! Ils vivent ! 




Oui : les Creatures ont une memoire. 
Elles apprennent a parler et peuve-nt 
apprendre les unes des autres ! Les Sims 
mettront plus de temps et il faudra leur 
dire souvenr. de prendre leur petit dej', de 
se laver, d'aller aux toilettes et au boulot. 
Un pen fastidieux a la lonque. 



Bon d'accord, les Creatures ont droit a la 
parole : ca aide. Mors, ils s'expriment 
clairement et vous disent quand ils 
s'ennuient. Les Sims, eux, utilisent leur 
langage propre a base de bulles. 
Identifiable mais peut-etre moins 
clair que celui des Creatures. 



%m mmmmmsm 

Eb oui, les Creatures grandissent, 
se reproduisent. sont malades, prennent 
des cheveux blancs, et finissent dans 
de petits cercueils avec leur nom 
dessus; bref, ils ne sont pas figes. 
Les Sims, eux, sont absolument 
inoxydables, de vrales statues animees. 



C'est plus simple ! 



C'est plus atlultc ! 



C'est plus interessant ! 




un gros manuel, 
mais celui-ci est quasiment inutile : le 
didacticiel explique tout, en 5 minutes, 
montre en main. Une reference. 
Pour une fois, ne le zappez pas pour 
pioneer directement au cceur du jeu, 
BUS passeriez a cfite de guelque chose. 



Eh oui, adieu I'ambiance enfantine et ses 
bestioles qui rient. Bienvenue dans le 
monde des adultes ou on viendra vous 
enlever votre enfant si vous ne vous en 
occupez pas bien. Mais attention, les Sims 
est un jeu familial, qu'on ne s'y trompe 
pas. Conviez votre petite amie. 



Et ca. c'est un atout majeur. On s'attache 
beaucoup plus vite aux Sims. En fait, il se 
passe meme quelque chose d'assez 
bizarre : on finit par se reconnaTtre en 
eux. Maniaque sur certaines choses, 
tete en I'air pour d'autres... Inquietant, 
mais un gage de reussite. 




C'est vrai qu'on 
peut toujours 
chipoteret 
reqretter 
qu'il manque 
quelques options 
dans The Sims, 
comme voir 
les maisons 
des voisins ou 
envoyer nos 
bonshommes 
au cinema 
ou au resto. 
II n'empeche que 
gecer la vie 
quotidienne 
(amour, travail, 
sante, etc.) de 
ces simili 
humains est 
particulierement 
jouissif et que 
les « accidents 
de la vie » sont 
si nombreux 
qu'on ne s'en 
iasse pas. 
Un must original 
et sou riant, 
qu'on ne 
recommandera 
peut-etre pas 
aux fans de 
Quake III... 



Les Sims 
developpent 
toute une 
galerie 
demotions 
toutes plus 
marrantes 
les unes que 
les autres. 
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OPINION 




J'avoue, 
Les Sims m'a 
beaucoup plu. 
C'est marrant, 
c'est prenant, et 
on finit parse 
reconnaTtre en 
eux. (Si, si !). 
Mais le jeu n'est 
pas denue 
d'illogismes et 
de taches 
rebarbatives et 
finalement, ga 
fatigue pas mal 
apres quelques 
heures de jeu. 
Pourtant, malgre 
cette petite 
faiblesse, 
Les Sims 
intrigue 
et seduit 
immediatement. 
Difficile de 
decrocher 
ensuite... 

Votre Sim est 
un poiicier un 
peu frele ? 
Achetez-lui 
un banc de 
musculation, 
etfaites-le 
s'en trainer. 



moment ou a un autre... Mais 
surtout, apres de longues heures 
de jeu, on se retrouve un peu limite 
et ca rappelle (e premier Sim City : 
on passe tenement de temps a 
surveiffer fes courbes de satisfaction 
des Sims que le jeu finit par perdre 
un peu de son interet : seuls les 
fanas de qestion et les filles 
continueront I'aventure et finiront 
par construire d'immenses villas a 
piscine et a etaqes. 

Metro, boulot, dodo... 

En fait, le plus gros probleme, 
c'est que les developpeurs semblent 
ne s'etre jamais decides sur le 
realisme du jeu : les journees font 
24 heures, mais le temps que 
prennent certaines actions est 
largement disproportionne par 
rapport a la realite. De meme, les 
Sims ne sortent jamais. Ms sont 
seuls dans leur quartier, et ne 
peuvent pas rendre visite a leurs 
amis, lis restent tout le temps chez 
eux et aucune option de sortie n'est 
disponible (cinema, theatre, etc.). 

Au niveau technique, c'est de la 
bonne vieille 3D isometrique de base 
qui mettra a profit les capacites 2D 
de votre carte qraphique. Et meme 



Families cheries 



D'un point de vue marketing, Les Sims est vendu comme une sitcom. Et ca tombe bren, car on 
developpe assez vite la meme relation avec eux qu'avec nos amis de la petite lucarne. 



Les Huxtable 

Tout le monde se 

souvient d'eux. 

Famille afro- 

americaine ideale, 

pere medecin 

et mere avocate, 

lis symbolisaient 

le vceu des Noirs 

americains : I'actes 

la middle class. Polie et moraiisatrice au 

possible, la serie a compte huit saisons ! 



Les Huxtasims 




Les Bundy | 



L'oppose total des 

Huxtable. Affreux, 

sales, et mechants, 

mais tenement 

droles. 

Inconsciemment, 

tout le monde 

s'y retrouve. 

On sesouviendra 

longtemps des voisins envahisseurs 

et du chien qui parle. 



Les Bundsims 







Tous egaux ! Dans Les Sims, pas de 
handicap de couleur a la naissance. 
Tout le monde part avec la meme soi 
d'argent. Que le meilleur gagne. 



Total looser. Possede une tele 12 cm nolr 
et blanc, fait I'elevage de cadavres de 
pizzas, possede un gout douteux et 
appelle le plombier demain. 



h 


4. f N5l 


m. qu'a ce train-la, la deprime n'est pas loin ! 


IF 


BhRBhI 



si le jeu cherche a plaire au plus 
qrand nombre, on se dit qu'une vraie 
3D a la Theme Park World, c'est 
peut- etre beaucoup de boulot, mais 
ca rappellerait moins I'Atari ST. Et 
surtout, ca permettrait de zoomer 
plus finement et non par a-coups. 

Mais que ces points neqatifs ne 
vous fassent pas hesiter. Les Sims 
est un jeu tres qrand public, plein 
de petites surprises et d'humour. 
Familial, drole et simple, c'est une 
experience nouvelle sur PC. C'est 
trop rare pour ne pas en profiter I I 

- Thomas Diouf 



Le verdict The Sims 


COMPARATIF 

■ THEME PARK WORLD 

Fun ei plus beau que Les Sims, il se revile 


GRAFHISMES 

■ Jesuis gencre^i m.i : :. e ■-. I vi,iirii?ri; iniijruiri el Men anime... 
Le detail apporlc au; ".l-: c-oLsli c-Es.-;;: est formidable. 




POUR : Une prise en main facile, un 
concept original el un univers sympathique 
en lent un tan jeu grand public, Bravo pour 
lesmilte petits details. 

CONTRE : Risque de devenir lassant 
a la longue Ties proche du premier Sim City 
dans son fanninn.-'C^n! Moieurcrapriique 
tii peu lent. 


■ THE SIMS 

Sympa. lacile, et dole d'un concent en or 
jamais e*ploite sur PC. C'est deja une 
qua lit e 1 enorme ! 


i i i t i i m 

AUDIO 

plus varies. Cool, on petit meltre ses MP3 ! 

1 2 3 t 


NOTECLOBALE H| 

Une prise en main hyper 1 

facile, et pas mal d'humour ^M ^^^ 

en fort un bon etioix pour ^^P^^^B 

la famille. Une occasion 

inesperee rJe reconcilier ^^^^^V 

le; filles avec le PC. ^^^b^^ 


■ SIM CITY 3000 

II a deja un an. mais il rven resit pas moins 
tres [lien fait et vratmenl passionnanl. 
Sign! Hip Wright £omnW Les Sims. 

■ PHARAON 

Grandeur el decadence au temps de 
I'Egypte. Un peu aride mais tenement 
grand public I II esl en train de cartonnei" 


1 1 1 1 1 1 □ 
MULTIJOUEUR 

joueurs. Mais on pourra bieulbl -;cli.ir:^r sesimuso'issurleNet. 

T 




1 1 1 1 1 1 D 





Specifications 

PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM P233 MHz £ 32 '.': 

■ RECOMMANOE PII-350 MHz S, 64 M 

■ RECOMMANOE PII-350 MHz i, 64 f. 

POSSIBILITES GRAPHIQUES 

Q Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLlue!) ) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL X - LAN X - INTERNET It 

■ CD NECESSAIRE PAR J 

■ CONNEXION N 
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■ill Wright 



'lift 
iflfe 



am «l > 









■ FLAP FLAP En depit d'un succes mitige, Sim Copter permettait 
de survoler des villes enormes en 3D entierement animees. 








« J'ai toujours 
reve de rialiser un 
jeu de colonisation 
spatiale realiste », 
a declare Will 
Wright aii sujet 
de Sim Mars, 
sonprochainjeu. 




■ MV TAILOR IS RICH Luc 

Barthelet, un compatriote exile, 
est le nouveau manager de Maxis. 



mm le savant 

fou 

Je voudrais faire un jeu qui 
s'appellerait "Maison ie 
poupees" oil I'on pourrait choisir 
son architecture, et qui serait 
dedie aux aduttes », declarait 
Will Wright il y a deja cinq ans. 
On peut dire qu'il a pris le temps 
de murir son projet, tout en 
travaiilant sur d'autres ! 

Cet Americain de 39 ans est 
un developpeur a part. Si son 
nom n'evoque rien pour le grand 
public, il n'est autre que le createur 
du celebre Sim City. Cofondateur 
de Maxis, il a enchaTne les jeux « experimental^ » dans lesquels 
le design et la creation avaient la part belle. Nulle trace de 
violence, de sang ou d'action brute dans Sim Ant (simulateur de 
fourmiliere), Sim City 2000 ou Sim City 3000, ses plus grands 
succes. Sid Meier, le pere de Civilization le confirme : « Sim City 
fut une revelation pour la plupart des developpeurs. L'idee que 
des joueurs apprecient un soft sans combat et uniquement axe 
sur la construction nous a ouvert des perspectives infinies ! » 

Car Will Wright est un fou de connaissance et d'intelligence 
artificieile. II n'a pas hesite a se plonger dans I'architecture et 
I'urbanisation pour la serie des Sim City et il passe le plus clair 
de son temps libre a fabriquer et a collectionner des robots. 
II a recemment participe a la Robot Wars de San Francisco, 
une rencontre de passionnes : Julie (une tete de poupee 
parlante montee sur une sorte de petit char d'assaut) a 
evince tous ses rivaux ! 

Pourtant, le parcours de Will Wright tut seme d'embuches, 
tout comme I'histoire de Maxis. Les echecs relatifs de Sim 
Copter et Sim Ant, I'ouverture du capital de la societe, les 
imperatifs de developpement dictes par des commerciaux 
incultes et les manques d'inspiration passagers ont bien failli 
faire couler Maxis, jusqu'a son rachat par un providentiel 
Electronics Arts. 

Pourtant, tout ceci n'a pas entame la folie creatrice de 
Will Wright qui nous livre, avec The Sims, un jeu extremement 
novateur, sans doute initiateur d'un nouveau courant ludique. 
« En creant des jeux, je cherche a modifier la facon dont les 
qens apprehendent leur environnement (...}. Je pense qu'ils ne 
realisent pas combien leur vie quotidienne peut etre tactique et 
strateqique... » Si le jeu video se met a eveiller les consciences 
grace a des types pareils, nul doute gu'il ne devienne le 
divertissement numero 1 du XXI' siecle ! ■ 
L.-S. Rodriguez 
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On the road again 

Beetle Crazy Cup I Des courses dingues en Coccinelle. 



■ EDJTFLIR Infoqrames ■ DLVILOPPOJR Xpiral ■ GENRE a 



s en tout genre ■ JQUFURS 1 a 8 ■ PUBLIC 8 ans et plus ■ PRIX env. 270 F 



■fflfflasa 



■Mta 

■ Problemes rencontres : 
eeran separe a deux 
joueurs. problemes de 
replay, plantages 



nmmm 



Une fois le 
vehicule 
apprivolse, 
vous pouvez 
controler vos 
trajectoires 
au millimetre. 



Fans de Coccinelle, ce jeu est fait 
pour vous. Vous y disputerez des 
courses plus farfelues les unes que 
(es autres, dans une ambiance 
coloree rappelant furieusement les 
annees 70. De plus, vous aurez 
droit a cinq types de competitions 
radicalement differentes. 



B 



eetie Crazy Cup est le fruit d'un 
travail realise par une equipe 
franchise composee d'admirateurs 
de Coccinelle. Bien plus qu'un simple 
jeu de course, c'est cinq jeux en un. 
C'est-a-dire que vous allez pouvoir 
user vos pneus sur du bitume, de la 
terre et du sable. Evidemment les 
vehicules sont adaptes au terrain : 
Coccinelle et autres buggies 
n'attendent que vous pour faire 
les 400 coups. Jusque-la, 
ca reste un jeu de course. 
Mais il existe aussi deux autres 
types de 
►^ courses, 

X 




■ PLE1NS GAZ Aaaah !! pouvoir revivre la formidable epopee de la Coccinelle a Monte-Carlo, 
qui n'en a pas reve ? Eh bien maintenant, c'est possible. 




beaucoup moins courantes cette 
fois. La premiere est un parcours 
d'obstacles au volant d'un monster 
truck (4x4 geant equipe de roues 
demesurees). Ces vehicules 

disposent de moteurs surpuissants 
-. qu'il faut manier avec doiqte 
^^^ pour faire passer I'engin 
a I'endroit prevu. 

Une autre discipline 
spectaculaire que 
nous propose le 
jeu est le saut 
en longueur. 
Attention, il ne 
s'agit pas de faire 
decoller miserablement 
une caisse dans un champ 




plein de bosses, mais carrement 

de realiser des sauts de plusieurs 

dizaines de metres. Pour accomplir 

cet exploit, vous devez tenir compte 

de trois facteurs essentiels : 

un reacteur d'avion accroche a la 

bagnole, une longue ligne droite, 

et au bout de celle ci, 

un qigantesque tremplin. 

Bon, le but est bien sur d'effectuer 

le plus grand saut possible. 

Hue cocotte ! 

Les autres courses, si elle 
restent plus classiques, ne sont pas 
ininteressantes. Au volant d'une 
Coccinelle sur de petites routes, 
d'un buggy sur les plages, ou d'une 



■ COURSE DE SUMO Void une excellent^ methode pour eviter les bouchons du week-end, c'est juste un petit coup de 
main a prendre. Attention, prevovez tout de meme un PV d'un montant assez raisonnable ! 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM it- -..- PIGS MHz & 32 M 

■ BECOMMflNDE : r U[ . P233MHZ S 64 M 
-- PZ33MH,' S64!. 1 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

II AccEleration lagicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Supround/Diqital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

W NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 2 - LAN 8 - INTERNET 8 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 33,6ht 
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Le phenomene Beetle 

La Coccinelle (ait partie des monuments de la production automobile mondiale. D'ailleurs, a la 
recente election de la voiture du siecle, elle est arrivee sur le podium derriere la Ford T et la DS. 




a 



MAMIE VOUS SALUE Bf EN... 

■ Si les premiers prototypes de la 
Coccinelle sont apparus en 1937, la 
production en serie ne debutera qu'en 
1949. Cette voiture, economique et 
performante pour I'epoque, possede 
surtout une bouille indemodable qui 
sera la garantie de son succes : plus de 
vingt millions d 'ex em pi aires sortis. Des 
1951, la Coccinelle est exportee dans 
' 21 pays, et sa production commence a 
etre delocalisee, notamment au Bresil 
st au Mexique. C'est dans ce dernier 
pays, a I'usine de Puebla, qu'elle 
continue d'etre fabriquee de nos jours. 



... LA PETITE DERNIERE AUSSI ! 

■ Fort du succes de la Coccinelle, le 
groupe Volkswagen a sorti en 1999 la 
New Beetle. Celleci beneficie de I'aura 
de sa devanciere, meme si elle n'a plus 
grand chose a voir en terrne de 
positionnement. Ce n'est plus vraiment 
la voiture du peuple, ce qui explique 
sans doute qu'elle a du mal a s'imposer. 
Pour le moment, la gamme est 
composee de trois modeles : une 21 
essence, une TDI de 90 cv, et la petite 
derniere, une 1,8 I turbo de 150 cv. 
Les tarifs s'echelonnent de 133 000 
a 150 000 francs environ. 



espece de petit camion bariole sur 
jn stade, le plaisir sera tout de suite 
aurendez-vous. 

I Les qraphismes sont a la 
hauteur des realisations actuelles 
et la fluidite est excellente. Ici, pas 
de decors qui apparaissent par 
oans entiers au fur et a mesure 
iu deroulement de ta course. 
De plus, la jouabilite est impeccable. 
Jne fois le vehicule apprivoise, 
ce qui est assez rapide, vous 
uouvez controler vos trajectoires 
in millimetre pres. 

Le cross, par exemple, est un 
regal et implique un pilotage qui 
serapproche des courses sur glace 
| trophee Andros. C'est-a-dire que 
pour faire tourner votre caisse a 
savon, il faut ia mettre en travers de 
is piste une dizaine de metres avant 
le virage sous peine d'aller manger 



les bottes de foin. Le tout est 
accompagne de musiques enjouees 
qui collent assez bien au jeu. 

A deux c'est tnieux ! 

L'aspect Multijoueur n'a pas ete 
neglige et permet soit de separer 
I'ecran pour deux joueurs, soit de 
jouer en connexion IPX a huit 
joueurs. Si j'ajoute que I'tnterface est 
fort sympathique et bien realisee, 
ce jeu est done plein de qualites. 
N'aurait-il done aucun point faible ? 
Si malheureusement, et de taille : la 
duree de vie est assez limitee car les 
courses s'averent un peu re pet i fives. 
Et puis courir en Coccinelle n'offre 
pas le meme prestige que participer 
a une saison de F1 ou aux 24 Heures 
du Mans. Toutefois, les amateurs 
d'arcade s'amuseront pas mal. ■ 

- Bertrand Pomart 




ilk 

Q&R 



TARTAJ 

Executive producer 
chez Xpiral 



D'oii vient I'idee de 
Beetle Crazy Cup ? 

Nous avons commence 
par programmer 
dilferenl; types 
d'epreuves de courses. 
Puis Volkswagen a 
annoncele lancementde 
la New Beetle etcomme 
nous etions fans de la 
Coccinelle, nous avons 
decide de dedier 
cejeualaCoxet de 
lui rendre hommage. 
Pouvez-vous nous 
dormer les points 
forts de Beetle 
Crazy Cup ? 
Le premier est 
I'originalite. aucun autre 
jeu n'offre autant de 
possibility gue Beetle 
Crazy Cup. Un autre point 
fort est 1'aLmosphere 
particulieredujeu. 
Le monde cree n'est 
pas reel, mais vous serez 
vite plonge clanscet 
environnementau 
point dene plus vous 
en rendre compte. 
Enfin, il y a quelque chose 
d'inexplicable, guelgue 
cnose de profond et 
difficile a comprendre 
a moinsd'avoirvu le jeu: 
cejeuauneame. 



Le verdict Beetle Crazy C 


COMPARATIF 
MiDTOWN MADNESS 

Unautre jeu dans lequel on pent coriduire 

: Stetlp,inii sederoule dans le liatic 

.'I=r: tout au:si rejouissant. 

f DRIVER 

lint nurse contra les flics dans une 

.Manes Stinky £ Hutch. Moms ctonnan-. 

1 BEETLE CRAZY CUP 
■ SPEED BUSTERS 


GRAPHISMES 

■ La realisation est soignee, et la fluidite au rendezvous. Le jeu est 
prevu pour tourner avec ou sans carte 3D. 
a- i i % yf 


POUR : Un oon petit feu d'arcade, le plaisir 
est tout de suite au rendezvous grate a la qualite 
de la realisation. De plus, le oris est tres altractif, 

surtout compare h la concurrence. 

CONTRJE : Malgre les cinq types de 
competitions proposees, on se lasse tout de 
meme assez vite. Prevoir un pote pour jouer 


1 1 1 1 1 1 u 


AUDIO 

■ Unemusiqiif (l'.nnl.'i;iru:rri!ui insists sur Is cole arcade du jeu, 
des oruitages correciE. rvais " : '?n d? t ran';: en dan! de ce cole\ 
o i 2 W 


NOTE GLOBALE ^^k 

Voila un jeu que Ton ^^ ^^M 

relroui/erait bien sur aj^p 
des bornes d'arcade. Le ^^^^k 
divertissement est bien ^. 
la, mais la duree de vie ^^^^^m 
en Solo est trap limitee. ^^^^^^ 


1 1 1 1 1 1 H 


MULTIJOUEUR 

■ TdiiI est |»ev„ noui ivrrriLiliL' a ■ [itTion-'iK de jocer sur lememe 
PC oil a B en reseau local, sans parler dMernet. C'est selon uosettvies, 

1 ?. 3 t 


• • • 
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Hangsim 



I EDITEUR Ubi Soft ■ DEVEtOPPELIR Wrlco 
I GF'NRE simulateur ■ PRIX env. Z70 F 



Srf* 




M GRANDS AIRS En plein vol, une 
musique d'ascenseur vous accompagne. 

Difficile de critiquer un produit pareil, 
apres avoir autant ri. Ce simulateur de 
vol a voile propose de piloter parapente, 
paramoteur, planeur, ULM et autres 
deltaplanes. Des sports qui dans la vie 
sont extremes mais qui sur PC, se 
revelent curieusement... depourvus 
d'inter£t ! Alors on plane et on s'ennuie, 
pire que dans une salle d'attente ! 
Certes, les modeles de vol sont 
corrects, les graphismes sont honnetes, 
sans plus, mais de gros bugs de 
collisions achevent de devaluer 
un jeu assez ridicule. L.-S.R. 

• 



Hazard 



■ EDITEUfi/DEVELOPPEUR Virgin 

I GENRE diabto-like ■ PRIX env. 270 F 




■ QUELLE CATA! Difficile d'imaginer 
un diablo-like plus mauvais... 

Si vous n'avez pas joue depuis dix ans, 
si vous n'avez jamais entendu parler de 
Diablo (ni d'aucun autre jeu d'ailleurs), 
si vous aimez le kitch medieval 
fantastique et les dialogues elabores 
du style « je dois sauver le monde parce 
que les demons sont trop mecharrts », 
alors peut-etre aimerez-vous Hazard. 
Vous pouvez diriger jusqu'a cinq 
personnages en meme temps et 
ecouter de la musique de supermarche 
movenageux (hum..,) dans les villes. Jeu 
du siecle passe, pour les nostalgiques 
des annees 80 uniquement. N.C. 
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■ LE GAROIEN DE L'ENFER 
Cerberus est I'une des Gardian For 
qui font de FF VIII 1'un des Jeux 
de role les plus originaux qui soil. 



Elevation finale 

Final Fantasy VIII | Le jeu de role made in Japan investit les PC. 



■ EDITEUR Eidos ■ DEVEtOPPEUR SquareSoft ■ GENRE jeii de role ■ JOUEUR(S) I ■ PUBLIC tout public ■ PRIX env. 370 F 





■ 160 sorts environ 

■ 17 Guardian Force 

■ 6 heros 

■ 4 CD-ROM 


■ beta 

■ incompatible avec 


I 1 ' J44JJI ,'■ '.,''■ 





Petit a petit, le mur qui separait 
I'univers PC de celui des consoles 
s'effrite. La puissance des machines 
ainsi que les gouts convergent et 
les transfuqes se multiplient. C'est 
aujourd'hui SquareSoft qui apporte 
sa pierre a ('edifice en nous offrant 
fun de ses meilleurs jeux de role. 

La saga Final Fantasy est un 
poids lourd du jeu video. Depuis 
des annees, elle draine dans son 
sillon des millions de joueurs 
et chaque episode voit le nombre 
de ses fans augmenter. L'une des 
raisons de son immense succes 






■ SAUVEGARDE Sur la carte, vous pouvez sauvegarder n'importe 
oil mais dans les villes, il faut trouver ces bornes memoire. 



reside dans son accessibility car, ii 
faut le preciser, I'approche japonaise 
du jeu de role differe radicalement 
de la notre. Pour commencer, 
le scenario s'avere beaucoup plus 
lineaire. Frustrant pour certains, 
mais cela evite aux novices de 
tourner en rond. De plus I'histoire 
y gagne beaucoup en rythme et 
en profondeur comme le prouve a 
nouveau ce huitieme opus. 

Imaginez un monde etrange, 
mariant harmonieusement magie et 
technologie, dragons et aeronefs. 
C'est dans cet univers que notre 
heros, Squall Leonhart, et ses 
camarades (nous y reviendrons) 
vont vivre une aventure epique. 
FraTchement diplomes de I'academie 
militaire du Jardin de Balamb, 
ces SeeDs (puisque c'est desormais 
leur titre) sont envoyes en mission 
dans la lointaine region de Delling. 
lis devront y soutenir le mouvement 
revolutionnaire d'une jeune fille 
nommee Rinoa en I'aidant 
a kidnapper le despote regnant 
sur le pays. 

Malheureusement, les choses 
vont rapidement prendre des 



Grand ecran 




En voyant I'epoustouflante qualite des 
cinematiques de ces deux derniers 
episodes, on se dit que leur seul defaut, I 
c'est qu'elles ne durent pas assez 
longtemps! Pourtant, d'ici peu, 
vous devriez pouvoir admirer les 
ceuvres des programmateurs de 
chez SquareSoft en version longue. 
En effet un film a ete annonce 
pour 2001. Et comme vous pouvez 
le voir sur cette affiche promotionnelle, 
il sera entierement en images de 
synthese (non vous ne revez, ce n'est 
pas une photo). Ties peu d'infos ont 
filtre a son sujet mais i! devrait s'agir 
d'une histoire originale sans aucun lien 
avec les episodes sortis. 
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TEST 




■FACE A FACE Le premier CD se clot sur un affrontement avec Edea, 
ms avant il faudra passer votre eternel rival, Seifer. 

proportions incontrolables lorsque 

I'on apprendra que le « president » 

en question s'est allie avec une 

puissante sorciere : Edea. Quels 

sunt les objectifs du couple 

infernal ? Pour quelles 

raisons tous les 

Jardins (nom 

donne aux 

academies) se 

;ont mis sur 

le pied 

Me guerre 

wapprenant 

rette 

Muvelle? 

itourquoi les motivations de 

fairs recteurs semblent-elles 

icontradictoires ? Pris dans la 

jtourmente, nos heros auront 

3'autant plus de mal a faire la 

jpart des choses qu'ils sont 

iconfrontes a un probleme plus 

bersonnei : victimes de comas 

inexpliques, ils se retrouvent 

spectateurs des peregrinations 

d'un qroupe de soldats mene 

ear un certain Laquna. Reve ou 

realite ? Passe ou futur ? 

kvous de le decouvrir. 



Leclubdessix 

Et pourcela, il va falloir 
jiscuter avec un maximum de 
sersonnes, remplir des 
missions, parcourir le monde 
dans tous les sens et surtout, se 
battre encore et to uj ours. 
Heureusement, vous n'etes pas 
fill, Oubliez les equipiers insipides 
etcompletement 
interchanqeables que 
vous choisissiez au 
oetourd'une taverne 
enfumee. Ici, les 
six heros sont 
imposes et vous 
accompagneront tout au long 
1 votre aventure (plus ou moins 
tar PlayStation oblige, les groupes 



Squall apprendra 

portance de I'amour et 
de I'amitie dans un monde 



I MIROIR La GF Ahuri a un pouvoir a double tranehant : il dresse un bouclier 
renvoyant tous les sorts vers I'ennemi. En revanche, impossible de se soigner ! 



Coup de boule 



Lorsque vos personnages se rapprochent de la mort (moins de 10% de leurs points de uie), ils se 
sortent les tripes et parviennent a declencher un coup special : ie Limit Break. Chacun a le sien. 



Le Renzokuken Duel 



Blue Magic 







Une jauqe apparalt, 
traversee de pulsations 
irregulieres. Vous devez 
presser la detente a 
chaque fois qu'elles 
traversent une petite 
zone. Squall assenera 
autant de coups 
de Gun Blade. 

Combos 



Ce Limit Break vous 
permet de realiser des 
combos (combinaisons de 
coups) que Zell apprend 
dans des manueis de 
combat. II faut en sortir le 
plus possible en un temps 
limite et terminer par 
un super coup. 

Fusillade 



Quistis possede une 
fantastique capacite 
mimetique lui permettant 
d'apprendre et de retenir 
les coups de certains 
adversaires. A vous de 
choisircelui que vous 
allez reutiliser selon 
la situation. 

Ouah ouah 




Selphie lance une 
combinaison maqique 
aleatoire utilisant 
plusieurs sorts stockes 
(2 Meteores, 3 Soins, etc.). 
Mais parfois, il s'aqit de 
magies inedites et letales 
(mort d'un ennemi, 
meme un boss). 



Irvine peut declencher 
une veritable fusillade 
pendant une periode 
limitee : plus vous 
appuyez sur le bouton, 
plus il tire. Encore faut-il 
posseder suffisamment 
de munitions et choisir 
le type adequat. 



Rinoa fait appel a son 
fidele toutou, Anqelo. 
Elle lui apprend a porter 
des attaques redoutables 
ou a soiqner les blessures 
(grace a des cours de 
dressaqe trouves dans 
des manuels ). Plus fidele 
que Lassie... 
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TEST 



Des les 
premieres 
secondes 
tie la scene 
cinematique 
d'intro, 
c'est une 
fantastique 
aventure aux 
dimensions 
epiques qui 
s'off re a nous. 



OPINION 




Malgre les 
promesses, la 
conversion est 
encore faiblarde. 
La version 
PlayStation 
reste la 

meilleure ! Sans 
doute faut-il 
patienterjusqu'a 
I'episode 
suivant sur 
PlayStation 2 
pour un resultat 
visuel a la 
hauteur. En 
attendant, 
I'interit 
intrinseque et 
la jouabilite 
deFFVIIIsont 
larqement 
suffisants pour 
seduire les 
joueurs. C'est 
long, riche, 
passionnant... 
Bien sur, il faut 
aimer le genre, 
mais pour 
les amateurs, 
quel plaisir! 




sont limites a trois membres, les 
autres se contentent de suivre). 
Outre le taciturne Squall, on trouve 
ses camarades de promotion Zell 
et Selphie, ainsi que leur professeur, 
la charmante Quisti. lis seront 
rapidement rejoints par la belle 
{je suis amoureux !) revolutionnaire 
Rinoa et Irvine, tireur d'elite issu 
d'un autre Jardin. 

Heros charismatique 

Certains trouveront que la 
quantite fait defaut mais cela est 
largement compense par 
I'incroyable charisme des heros 
(et de tous les personnages 
d'ailleurs, mechants compris), leur 



parfaite integration au scenario et la 
gestion simplified qui en resulte. 
En effet, si chacun d'entre eux 
dispose des caracteristiques 
typiques du jeu de role (attaque, 
defense, maqie, vitalite, vitesse, 
chance, etc.), I'attribution des points 
d'experience acquis en combat se 
fait automatiquement en fonction de 
leur alignement (plutot vers la force 
pour Zell ou la magie pour Rinoa). 
Ne confondez cependant pas 
simplicity et pauvrete, car 
I'ingenieux principe des Jonctions 
(voir encadre « La G-Force est 
avec moi ») permet d'influencer 
considerablement les capacites 
de vos compagnons et de s'adapter 



aux nombreux defis que vous devrez 
relever. Parlons-en justement, des 
phases de combat. SquareSoft 
recourt a un systeme original 
(pour le PC) alliant la clarte du tour 
par tour a I'excitation du temps reel. 
Vos personnages disposent d'une 
jauge qui se remplit plus ou moins 
rapidement selon leurs 
caracteristiques (idem pour vos 
adversaires sauf que c'est invisible). 
Une fois qu'elle est pleine, vous 
pouvez executer une action : 
attaque simple, Limit Break 
(voir encadre « Coup de boule »), 
utilisation d'objet, mouvement 
special, lancement de sort, 
invocation de Guardian Force... 



La G-Force est avec moi 



Dans Final Fantasy VIII, la repartition des points (('experience est automatique. Pourtant, le joueur peut personnaliser si 
Jonction qui offre bien des possibility. Explications... 



; heros grace au systeme de 



Copain ! Tomagoshi 



Le vampire Dopage en reg 






'/« 



L'element essentiel de la 
Jonction, c'est la G-Force. 
Sans elle, votre perso 
se contente de ses 
caracteristiques de base 
et de Taction Attaque. 
Pour les acquerin il faut 
soft les vaincre, sojt les 
volera un boss. 




Une fois reliee a un heros, 
la G-Force partage son gain 
d'experience. Elle peut alors 
acquerir des competences 
ameliorant ses capacites 
et celles de son maitre : 
points de vie accrus, lien 
entre attaque et magie, 
initiative, etc. 



De base, la GF permet a son 
possesseur de I'invoquer 
(normal), d'utiliserdes 
objets et de voier de la 
magie a ses ennemis. 
Cela doit devenir un reflexe 
a chaque combat. 
Cherchez Aura, Ultima 
et surtout Full-Life. 



Reliez alors vos magies aux 
caracteristiques (Soin est plus 
efficace avec la vie qu'Eclair) 
et aux attaques/defenses 
elementaires (infliger des 
degats de feu en frappant 
ou s'en premunir) ou de 
statut (idem avec sommeil, 
silence, etc.). 
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onnez-vous / 



Pas cher ! 



le nomero revient 



67 



Malin ! 



Seulement 
par trimestre 



Je me mets a I'ahri d'une 

eventuelle augmentation 

de prix du magazine. 



Je regois tous les mois 
non magazine 
iirectement chez mni. 



Pratique ! 

e suis preleve tous les 

imestres, mon abnnnement 

se termine a toot moment 

sup simple demande 

adressee au service des 

anonnements. 



A retouraer dument complete et accompagne d'un releve d'identite bancaire a 
Compulse Pressimage - Service Aboooemenl - 55 route de Longjumeau - 91387 Chilly Mazarin Cedex 

□ Oui, je souhaite recevoir GEN4 PC tous les mois. Je peux resitier mon abonnement et faire stopper les prelevements a tout moment sur 
simple courrier adresse au service des abonnements. J'autorise la societe Computec Pressimage a debiter mon compte bancaire tous les 
trimestres de la somme de 67 Francs (formule reserve* a la France Metropolitaine). 
JM. J Mme □ Mile 

NOM: Prenom: 

Adresse : 

Code Postal : 



B132B 



..Ville: 



.Fax. : Date de naissance : 



AUTORISATION DE PRELEVEMENTS 

jreiever sur ce dernier, si la situation le permet. tous les prelevements ordonnes par 
- un prelevement, je pourrais en faire suspendre I'execution par simple demande a 
l affaire de tout differertd relatil a ces prelevements. 



J'autorise I'etablissemertt teneur de mon compte a 
le cre^ncier designe ci-dessous. En cas de litige st 
I'Statslissement teneur de mon compte. Je ferai mi 



TITULAIRE DU COMPTE 



NOM / Prenom : 
ADRESSE : . . 



CODE POSTAL: VILLE : 



N Q NATIONAL DtMEHEUR 

447330 



NOM ET ADRESSE DU CREANCIER 

COMPUTEC PRESSIMAGE 

5/7, rue Raspail 
93108 Montreuil Cedex 



DESIGNATION DU COMPTE A DEBITER 

code oanque code guichel 

■ ■ ■ ■ I I . , I . I 



ETABLISSEMENT TENEUR DU COMPTE A DEBITER 

ADRESSE : 

CODE POSTAL : VILLE : 



Date : 

Signature : 



N'OUBLIEZ PAS DE JOINDRE UN R.l.B. R.I.P ou R.I.C.E 



TEST 



Jeux dans le jeu 



Final Fantasy VIII propose quelques petits bonus amusants comme 
le Chocobo World ou le Triple Triad, unjeude cartes qui a eu tellement 
de succes qu'une version reelle est sortie an Japon. 



FOURNISSEURS OFFIC1ELS 

■ Pour jouer, il faut d'abord 
collecter des cartes. Vous les 
obtiendrez en tuant des 
monstres, en les transformant 
en carte (commande speciale), 
en rempli55ant des missions, 
oil en les gagnant loyalement 
(presque tout le rnondejoue). 
II en existe plus d'une 
cinquantaine, de valeur 
croissante (creatures, boss, 
G-Force, heros). 






LEPRINGIPE 

■ Vous posez des cartes sur 
un plateau de neuf cases. 
Chaque cote d'une carte a une 
valeur (de 1 a 10). Si la valeur 
d'un des cotes de la carte 
posee est superieure a la 
valeur correspondante d'une 
carte voisine, celle-ci passe 
sous votre controle et vous 
marquez un point. Et il existe 
plein de variantes (jeu ouvert, 
ferme, combo, etc.) 




■ IN EXTREMIS Vous arrivez a temps pour sauver Rinoa des monstres d'Edea. N'oubliez 
pas de leur voler la GF Ahuri. 



Junction, 
Guardian 
force, 
sorts, etc. : 
Final 

Fantasy VIII 
n'est pas 
pour les 
novices ! 



Et la, vous vous demandez de quoi je 
parle. Tres simple, il existe deux 
types de magie. La premiere est 
conventionnelle : vous la subtilisez 
a vos adversaires, soit pour la 
retourner immediatement contre 
eux, soit pour I'emmagasiner 
et la reutiliser ulterieurement. 
Au programme, plus d'une 
soixantaine de sorts : de I'offensif 
(feu, vent, terre, etc.), du defensif 
(reflet, barriere, etc.), du curatif 
(soin, antidote, resurrection, etc.) ou 
de la modification de statut (vitesse 
pour vous, poison et aveuglement 
pour les ennemis). 

La seconde est liee aux 
Guardians Force. II s'agit de 
creatures surpuissantes gue vous 
invoquez pour terrasser vos 
opposants. Peu nombreuses (17 en 
tout) et jouant un role determinant 
par le biais des Jonctions, 



ces seides s'averent etre des 
personnages a part entiere. 
lis qagneront en experience ainsi 
gu'en puissance avec vos heros 
et acquerront des dizaines 
de capacites essentielles a 
leur proprietaire. 

S'accrocher pour accrocher 

Scenario long et passionnant 
ponctue de sequences fortes, 
personnages accrocheurs, 
profondeur de jeu et richesse des 
possibilites ont fait de Final 
Fantasy VIII un incontournable de la 
PlayStation. Des qualites que Ton 
retrouve sur nos PC mais qui 
sont malheureusement un peu 
gachees par un visuel peu 
homogene selon les seguences. 

D'accord, les cinematigues, 
nombreuses et essentielfes, 
comptent parmi les meilleures 



Le verdict 


COMPARATIF 

■ BALDURS'GATE 

La reference du JDRPCrcialgre'son 
anciennetlla suile esl pour dientot 
■ PLANE5CAPE 
TORMENT 

■ ULTIMA ASCENSION 

Dernier episode de la saga, il s'adresse ait* 
fans possedant un gros PC du une machine 
esperrmenialedelaNASA, 

■ FINAL FANTASY VIII 

grandiose el une richesse imposanle. 


CRAPHISMES 

■ Cinema IkpHS uivin;: ■:*<:. \±~:-?.: fie .Tonibsr. JL ten realisees. 
decors 2D loupes el carle du monde rnoche. ca tail une petite moyenne. 

1 2 * 


POUB : Une histolre prenanle, des 

personnages atlachanis. une jouabilile 
parfailemenl etudiee, unedureedevie, une 
richesse el une variete impressionnantes. 

CONTRE r line conversion qraptiique 
indrqnedenosni.j':fii':&s i Hi uyO Irenes, des 
groupes limiles a i: re is Dersuiiriaues. un systeme 
de sauvegatde console. 


i i i i i i m 


AUDIO 

■ Re Julie; nelooic-s p-vroi:. iui.-.ii-:- 1 ■ ■- :lih-nl. : »r^ Lss dmitages 

sont asse; succirn is in,;.; de :jual It. (.<= iioi-an.- 'iuiiid liieme (fe Veil, 
1 2 3 ▼ 


NOTEGLOBALE ^M 

Malgre une realisation jfl| 
inegale, I'interet de J^K ^B 
FFVIIIresteinaltere. ^B 

Une quite qui saura 

seduire les amateurs ^^^^^^^^ 

deJDRnippons. 
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MULTIJOUEUR 


*••• 


1 1 1 1 1 1 D 





jamais realisees, tant sur le plan 
technigue qu'artistique. D'accord, les 
phases de combat entierement en 
3D exploitent parfaitement nos 
cartes pour un resultat tres reussi. 
Mais les decors en 2D des villes, 
superbes sur PlayStation sont ici 
horribles. Le 640x480 (e'est la 
resolution maximale !) retravailie a 
partir du 320x200 de la console 
donne un resultat flou d'autant plus 
desaqreable que les personnages 3D 
qui s'y deplacent sont beaux, eux. 
Quant a la carte du monde, elle est 
tout simplemeni hideuse. 

Et pourtant, le jeu demeure 
passionnant, les musiques sont 
agreables, la maniabilite (paddle 
conseille) irreprochable... C'est 
certain, Final Fantasy VIII merite que 
Ton fasse un effort car il est de ces 
quetes que Ton n'oublie pas. ■ 

- Frederic Dufresne 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM :■-■-.■-,. P200MHz£32Mo 

■ RECOMMANDE ', PZ66 MHz 5 64M.T 

■ RECOMMANDE:^ <=; P300 MHz & 64 Mo 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logjcielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC 5EUL X - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECES5A1RE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 
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Dif Intel - Micro 



JEUX VIDEO - MULTIMEDIA - 



.ester | 

S lies toutes demises .s 

JNOUVEAUTES I 

e Espace Club. 



,jT-30'. 

5@70 



TEST 



Faites vos courses ! 

South Park Rally | Courses dejantees de voitures dans I'univers de la serie homonyme. 

■ EDITEUR Acclaim ■ DEVELOPPEUR Tantalus interactive ■ GENRE course de voitures ■ JOUEURS 8 ■ PUBLIC 12 ans et + ■ PRIX env. 350 F 



Vous allez bientot passer votre 
permis ? South Park Rally, 
avec ses courses de voitures 
et ses bonus debiles, arrive au 
bon moment pour vous enseigner 
tout ce qu'on ne vous dit pas 
dans les cours de conduite. 
Je vous presente le complement 
ideal aux lecons officielles. 

Voici done venu Je grand 
moment du verdict final... 
Quoi ? Oui, je commence par la fin, 
et alors ? Je commence par la fin si 
je veux, e'est un effet de style. Done 
Acclaim nous a deja fait deux fois le 
coup du South Park sur PC, d'abord 
en quake-like (flop), puis en quiz 
(re-flop, relatif). Et maintenant voici 
la course de voitures completement 
barree ou tous les coups sont 
permis. Subsequemment, je pose 
la question : est-ce un nouveau 
flop ? Ben, franchement, ca pourrait 
etre pire. C'est meme plutot 
sympathique, dans le genre. 

Pour commencer, les differents 
modes de jeu sortent de I'ordinaire. 
Ce n'est pas dans tous les jeux de 
courses que vous aurez (en vrac) 
a sauver le monde, ramasser des 





■ 38 personnages 

■ 15 modes dej'eu 

■ 7 circuits 

■ ! Kenny 


■ beta frangaise 

■ pas de problemes 
renconires 




www.tantalus.com 



Pendant 
les courses, 
vous aurez 
a sauver 
le monde, 
ramasser 
des poulets, 
des slips... 




■ COINCE II n'y a vraiment que moi pour me mettre dans des situations pareilles, les autres 
vont se dechainer au prochain tour. II est d'ailleurs difficile de remonter une fois largue. 



poulets, des slips, collecter des 
dindes pour les pauvres de Noel 
(hum), ou rendre vos concurrents 
amoureux en shootant leur voiture 
d'une fleche d'amour. Les 15 modes 
de jeu, declinables sur les 7 circuits 
existants (ville, volcan, eqouts, 
montaqne, ferme, foret, Big qay 
al's), offrent de fameuses 
perspectives en parties Solo comme 




en Multi. Evidemment, si on analyse 
bien le principe de jeu, c'est souvent 
toujours la meme chose : collecter 
des objets et rallier des points de 
passage, mais au moins on n'est 
pas constamment tenu de faire 
d'interminables tours de circuit, 
toujours dans le meme sens. 

Et justement, les 7 circuits 

constituent de bonnes aires de jeu, 

bien labyrinthiques, bien pleines de 

raccourcis, de pieges, d'animations 

et truffees de bonus delirants. 

Larguez les vaches 

Vous pouvez emmagasiner 
jusgu'a trois bonus et choisir le 
meilleur selon la situation dans 
laquelle vous vous trouvez (les 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM- P166MHzS32Mo 

■ RECOMMAMOE •: .,..,-- P200 MHz & 32 Mo 

■ RECOMMANOE : P300 MHz 6 32 Mo 



POSSIRILITES GRAPHIQUE5 

■ Acceleration loqicielle 

5 Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBIL1TES SONORES 

■ EAX(SBLive!) 

■ Oolbv Surround/Digital 



■ DEPARTS EN TROMBE Les debuts de course sont reellement sans pitie dans South Park Rally, et encore, personne 
n'a de bonus. Ensuite, c'est encore pire puisque les concurrents s'agressent joyeusement ! 
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POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN S - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR </ 

■ CONNEXION MINIMUM 28,BKbps 



TEST 



Tirau Kenny 



Vous en avez reve, c'est enlin possible. Si vous avez loupe le quake-like, vous pouvez toujour* vous rattraper si 
de voitures et envisager toutes les manieres possibles (et ses variantes) de faire la peau a Kenny... 



yez-le 




Suicidez-le 



C'est tres facile. 
Dans le circuit 
nomine « Big gay 
al's», on trouve 
une piscine. 
Mettez Kenny 
bien en face 
"* et appuyez sur 

le champignon. Vous pouvez recommencer autant 

de fois que vous le voulez. 




Dans la bonne 
ville de South 
Park, placez 
j Kenny sur le 
chemin de fer 
et observez 
attentivement. 
Le premier effet 
son apparition. 



Brulez-le 




Pourcela, i! n'y 
a rien de plus 
simple. Prenez 
un Kenny bien 
frais, jetez-le 
dans la lave et 
riez bien fort. 
Quand vous 

en avez assez, passez a la methode suivante, tres 

certainement la pire. 



kill cool ne devrait pas tard'er I 
En meme temps que le train 



Torture mentale 



C'est vraiment 
cruel, oui jesais, 
mais bon : c'est 
Kenny. N'abusez 
tout de meme 
pas trop de 
cette methode, 
au bout d'un 
riez en patir. 
Difficile en effet de supporter cette vision d'horreur ! 




Traitor's Gate 



commandes sont ultra-simples, 
soit au clavier soft au pad ou au 
joystick). Vous avez le rejouissant 
privilege de pouvoir larguer toute 
sorte de choses plus ou moins 
svenantes sur la tronche de votre 
prochain : vaches folles, grenouilles 
iqui transforment la voiture 
adverse en pierre}, tache d'huile 
(pour faire deraper ceux qui roulent 
dessus), souris, pets (pour aller 
plus vite), et en envoyer d'autres 
franchement degueulasses : 
etron, vomi, rayon debilitant. 

J'aime particulierement les 
toutous a leur memere qui vous 
courent apres et vous empechent 
de rouler pour que vous vous 
occupiez d'eux. On regretterait 
presque qu'il n'y ait pas plus de 



bonus, tant ils sont sympathiques. 
lmaqinez ce que ca peut donner 
en Multi (reseau local et Internet). 

Pour finir, sachez encore que 
vous pouvez jouer avec tous les 
personnages de la serie (il y en 
a 38 en tout), ils ont tous leur 
bolide personnel. Le seul probleme 
est que certains vehicules ou 
personnages trop imposants 
genent la vue et empechent de 
bien voir la route; c'est surtout 
un probleme d'angle de camera. 

South Park Rally est au final un 
petit jeu bien fun, pas exceptionnel 
mais qui merite gu'on s'y interesse. 
Si vous comptez organiser des 
week-ends reseau, prevoyez-le done, 
c'est un gage de bonne soiree ! ■ 

- Noel Chanat 



Vous pouvez 
larguer 
toute sorte 
de choses 
plus ou moins 
avenantes 
sur la tronche 
de votre 
prochain. 



Le verdict 



South Park Rally 



COMPARATIF 
■ RE-VOLT 



I SOUTH PARK RALLY 

On feu da course qui ne se prend pas an 
scriEux el qui est juste un pretexle pour 
s'amuser seul. et surtout h plusieurs ! 

■ MICROMACHINES 3 

(j la vise de dessus egalement), le 3'' opus 
en 3D n'a pas eu Qe [rani: succes. Dommage 

■ LEGO RACERS 

PDiir les nostslgjques des assemblages de 
Slaslique, saul que la on n'assemble lien, 



GRAPHISMES 

■ Sans elre enteptionneis, les graphismes sont corrects. Ils respectent 
test tie lique de ta serie tout en se pormetlant quelgues fanlaisios. 



i r 



JO 



I I L 



MULTIJOUEUR 

■ retail evident : Sourh Park R3% est encore plus drole a plusieurs. 



LZL 



POUR : Attention, je ne dis pas que c'est le jeu 
rJu sieele. loin s'en iauL Mais pour passer un bon 

moment et rire enlre poles, Soulh Park Rally fait 
Ires Pien I'affaire. 

CONTRE : Sa duree de vie n'esl pas des plus 
fame uses et certains personnages sont pe nib les 

a dinger. II iaut aimer I'humourgraveleuiet au 
r,v .:::■■:■ pjquerettes, 



NOTE GLOB ALE 

South Park Rally est 
vraiment... sympathique. 
C'est un jeu qui nese 
prend pas au serieux et 
qui pourtanl est plein de 
peiites qualites. 



3 
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■ EDITEUR Ocelo ■ DEVELOPPEUR Daydream 
I GENRE aventure/strategie* PRIX env. 300 F 




■ ESPIONNAGE CHEAP Un James Bond 
qui s'habillerait chez Tati... 

Vous Incarnerez ici un agent secret 
charge par ses superieurs de « voler » 
les joyaux de la couronne d'Angleterre, 
sans se faire prendre ni tuer le moindre 
garde. Issu de la meme boTte que 
Morpheus, Traitor's Gate participe 
au meme j'm'en-foutisme que son 
compagnon : la realisation est 
calamiteuse et resolument cheap 
(QuickTime VR encore) - bien qu'un 
peu plus reussie que pour Morpheus, 
notamment qrace a I'utiiisation de 
divers gadgets a la James Bond. 
Mais ce n'est tout de meme pas la 
panacee. loin de la... Oubliez. G.B. 

• • 

■ I I I I ■ I I I I I I ■ 

Army Men in space 

■ EDITEUR Ubi ■ DEVELOPPEUR 3D0 

■ GENRE action ■ PRIX env. 350 F 



.va: 



-mi* 



■ PETIT, PETIT, PETIT... On est tenement 

vulnerable lorsqu'on ne mesure que 4 cm ! 

On prend les mimes et on recommence ! 
Ce petit jeu d'action desservi par des 
graphismes 2D un peu « has been » 
compense son manque d'inventivite par 
une fantaisie de chaque instant. On y 
dirige des escouades de petits soldats 
en plastique qui s'entrefondent 
joyeusement dans des decors miniatures : 
tables de cuisine, nappes de pique-nique, 
etc. La laideur graphique posera un 
probleme aux adeptes des nouvelles 
technologies mais il y a des chances pour 
que les plus jeunes s'amusent avec ce 
gentil petit jeu. Quant aux autres... L-S.R. 
*• 
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Voir Venise et mourir 

Venise | Devenez roi de la bourse venitienne en plein XVI e siecle ! 



EDITEUfi Cryo ■ G f VLLOFPCUR Cryo Networks ■ GENRE qestion on-line ■ JOUEURS illimite ■ PUBLIC 16 ans et plus ■ PRIX env. 350 F 



■ 16 avatars payanls 

■ 6 avatars lie base 

■ 6 avatars poliiiques 

■ 5scuolas 

■ 4 enigmas a decouvri 




■ DU JOU SCOL Simple, mais beau 
et exploitable par tous, c'est Scol, 
le moteur malson de Cryo. 



Legi*©s 



dujeu 

exchtsivement 
en ligne, 
c'est son 
6volutivH£. 



Evoluez dans le Venise du 
XVI" siecle pour y faire des affaires. 
Acheter, vendre, boursicoter, 
beaucoup de possifailites pour 
ce jeu exciusi vement on-line, 
qui promet a tous fes aventuriers 
virtuefs richesse et notoriete ! 
Rien de moins... 

Dans sa politique de jeux on-line 
differents et novateurs, Cryo 
Networks nous propose done Venise. 
Ici, on se choisit un pseudo; un 
avatar, et on fonce dans I'ltaiie du 
XVI s pour y faire des affaires. 
On peut acheter tout et n'importe 




■ IDENTHHJES II y a peu «d'apparences»differentes dans Venise. 
Resultat : tout le monde se ressemble. 
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quoi : du savon, des bijoux, des 
briques, du fer, du coton... Au bout 
. d'un certain temps, et de pas mal 
d'arqent, on peut acquerir 
des usines qui fabriqueront de plus 
en plus de biens et qui vous 
apporteront toujours plus de sous. 
Bien sur, on evolue avec ler autres 
avatars avec qui Ton peut discuter, 
echanger des biens, les vendre, bref, 
vous avez compris le principe. 

Y a comme un defaut... 

Malheureusement, le jeu souffre 
de plusieurs aberrations. 
Par exemple, certains objets en 
vente ne sont pas exploitables ! 
C'est bien joli d'avoir du sel, mais on 
ne peut rien produire avec : c'est 
deja un produit fini ! II ne reste plus 
qu'a essayer de le fourquer au 
premier goqo qui passe... Une option 
sympathique consiste a s'unir, de 
facon a creer une scuola (quilde) et 
ainsi mettre en commun des biens 
afin de gagner encore plus d'argent. 

Tout le jeu est base" sur le 
moteur 3D Scol, developpe depuis 
quelque temps par Cryo Networks. 
Un moteur leqer, relativement beau 



et accessible aux plus petites 
configs'. Pour savoir si Venise 
tournera correctement chez vous, 
telecharqez le plug-in Scol sur le 
site www.cryo-networks.com, et 
faites un tour dans les differentes 
cellules, ca permet de se faire une 
idee. Si le moteur graphique est 
excellent, on ne peut pas en dire 
autant du son. Peu importe la 
frequentation de I'endroit ou Ton 
est, la meme boucle sonore devtent 



Specifications 



PROCESSEU R ET MEMOIRE 

■ MINIMUM - P166 MHz S 32 M 

■ BECOMMAWDE i :,,:■ PZ33 MHz S 32 M 

■ RECOMMANDE &-m =o PZ33 MHz £ 32 M 



POSSIBILITIES GRAPHIQUES 



■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN N/A - INTERNET illimite 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR .' 
K CONNEXION MINIMUM 28,8 kbp; 



TEST 



Chouette, des enigmes ! 



En 1993, Max Valentin (qui participe aujourd'tiui a 1'eiaboration d'eniqmes pour Venise) a enterre une 
chouette en or en France. Un million de francs a qui la trouvera ! 




Chaque mois, Rigoletto, I'avatar de Max 
Valentin, proposers aux joueurs de 
trouver le titre d'une ceuvre d'art via des 
enigmes. II faudra pour cela organiser 
des expeditions (virtuelles), et done 
pouvoir ies financer. Les heureux 
gagnants seront recompenses par 
un voyage a Venise, reel celui la ! 



La voila. Trouvez-la, et vous serez riche 
d'un million. Personne n'v est encore 
parvenu. Cela fait 7 ans qu'elle est sous 
terre et que des apprentis chercheurs de 
tresors tentent de demeler les fils de 
I'eniqme. De nombreux « chouetteurs » 
ont devoiles leurs conclusions sur 
le Net, via leurs sites. 



vite insupportable. Du coup, on 
redecouvre tous ses Mp3. De meme, 
la bolte du jeu est reduite au strict 
minimum : un CD et sa cle de 
connexion, de !a pub pour un 
magazine de conseils financiers, et... 
C'est tout. Le manuel, il est en ligne, 
sur www.venise.net. Et la, on touche 
| la catastrophe. C'est mal ecrit, pas 
clair, les illustrations sont 
incroyablement petites et tres mal 
choisies. Affreux. 

Une evolution evolutive 

Mais allez, avec un brin 
d'optimisme, on se dit que tout cela 
est perfectible tres rapidement : le 
gros avantage du jeu exclusivement 
en ligne c'est son evolutivite. 
Ainsi, Cryo se promet de mettre son 
produit regulierement a jour et 
d'ecouter les demandes des avatars. 



I! ne reste plus a I'editeur qu'a tenir 
ses promesses, ce qui n'a pas 
toujours ete le cas (quoi ? Qui a dit 
« Mankind » ?). Pour resumer, entrer 
dans Venise, c'est tenter une 
aventure. A ce jour, le jeu est tres 
loin d'etre parfait, et ne depassera 
jamais les deux mois de duree de vie 
s'il reste en I'etat. En revanche, si un 
systeme politique s'installe, si une 
hierarchie se met en place, et que le 
jeu devient plus qu'un simple 
echange de transactions en liqne, 
il pourra devenir tres interessant, 
et tres convivial. Alors, tout est 
dans les mains de Cryo qui doit 
absolument ecouter les avatars, et 
faire evoluer son jeu pour en faire un 
succes, sinon, tout le monde quittera 
Venise comme on quitte un navire 
a la coque percee. ■ 
- Thomas Diouf 



Q&R 



LOUIS 
VANPROSDkJ 

Chef de projet 



Quel est le f utur 
prochede Venise? 

Nous atteindrons fin 
Janvier le nombre de 

joueurs ne cessaire a 
I'organisation des 
premieres elections. 
Avec I'election du premier 
Doge, Rigoletto va entrer 
en scene etjouer de son 
influence surle marche 
de I'art En decouleront 
deschassesautre'sor 
Toujours en f evner, 
la ville va 
s'internationaliser. 
Plusieurs nationalites du 
continent europeen vont 
prendre possession de 
leurs quartiers respectifs. 
Le jeu sera en 
mouvement constant 
pour faire evoluer les 
structures economiques 
et politique de la ville 
sous I'influence du Doge, 
des differents Conseils 
de la ville et des scuoie 
les plus pulssantes. 
Pouvez-vous nous en 
dire un peu plus sur 
les prochainsjeux 
Cryo Networks ? 
Nous preparonsun jeu 
qui, la encore, a un 
concept radicalement 
nouveau. Sans vouloiren 
devoiler plus aujourd'hui, 
jediraisqu'il s'agitd'un 
jeu d'enquetes criminelles 
prenant place a Londresa 
lafindu XIX-sieete.il 
s'agit d'un jeu/serie qui 
proposera un episode 
tous les mois et qui se 
situeentrele polar serie 
noire et le jeu d'enquete. 



Airport Inc. 



Le verdict 



Venise 



COIHPARATIF 
1 VENISE 



el de decoiivertes 
■ont pa:; l«jion. Pou 



•ororlelliseialoil&s? 

■ MANKIND 

temps feel dans un monde Sf. 1 
n'est pas tonduante. 

■ LE DEUXIEME MONDE 

ll Kl passe de [omrnunaule virtue He a un 
simple cftaf„ Dommage car la 

modelisation quasi complete de Paris 



CRAPHISMES 



I I I I I I il 

AUDIO 

■ Tres mentis et rapidement inspppoftaDle, le son est fait de 
boucles et ne tient pes du topi temple dp nembre devatats presents.. 



I I I 



MULT1JOUEUR 



POUR : Un jeu evolutif, une aventure a 
Un beau moteur, et beaucoup d'oplions 
a decojvrir. 

CONTRE : Difficile a prendre en main 
site Weh. mal concu, n'aide en rien. Un son I 
manuals, et impossible de passer au-dessus 
d J 300x600. 



L I I U 



NOTEGLOBALE 

Esperons que Cryo aura 
tire les lemons du 
passe... Venise n'est pas 
un mauvaisjeuensoi, 

maisil aurait du 
etre plus perfectionne. 

• •* 
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£ EDITEUR Tahe 2 ■ DEVELOPPEUR Krisalis 
■ GENRE gestion d'aeroport ■ PRIX env. 350 F 




■ ENVOLE MOI Ennuyeux n'est pas 
le mot, il est juste... laid. 

Airport Inc. est probablement le premier 
simulateur d'aeroport. Tout y est : 
I'aqencement, la tour de controle, les 
contrats avec les compagnies, la 
disposition des halls, etc... On sent que 
les developpeurs ont voulu etre pointus 
tout en restant accessibles, grace a une 
interface a la Sim City. Mais pour etre 
grand public et vraiment attractif, il 
aurait fallu que le graphisme soit moins 
indigent. Difficile de croire que ces tas 
de pixels sont des avions et que ces 
rectangles blancs sont des terminaux. 
Peut-etre que les controleurs aeriens se 
prendront au jeu... L.-S.R. 

• * 

■Q ii I I I I I I I 1 
Delta Force 2 

■ EDITEUR Novalogic ■ DEVELOPPEUR Novalogic 

■ GENRE action ■ PRIX env. 350 F 




■ RATATATA Chef, j'ai 12 balles dans 
la peau mais je me rendrai jamais ! 

Le retour de la revanche du moteur 3D 
Voxelspace le plus lent de I'Ouest ou 
comment flinguer un bon concept de jeu 
en deux legons. Ce simulateur 
d'infanterie oriente action et combat a 
longue distance aurait pu entrer dans la 
cour des grands s'il n'avait pas souffert 
d'une animation asthmatique et d'un 
rendu graphique scandaleux. Pas 
d'acceleration 3D, des ralentissements 
incessants. bref, la disillusion totale. 
Dommage. les missions etaient tres 
interessantes, I'ambiance au rendez- 
vous et les nouveautes ttou. Mais c'est 
vraiment trop injouable. L.-S.R. 

*• 
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Completement deMans 

Les 24 heures du ManslRemportez le seul trophee automobile qui manquait sur PC. 



[D'TEi.if? Infogrames ■ DEVELOPPEUR Infogrames ■ GENRE simulation automobile ■ J0U£UR(S)1 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX env. 350 F 




Le mode 
24 heures 
vous oblige a 
rouler la nuit 
a tenir 
compte de 
I'etat general 
du vehicule, 
et a elaborer 
une strategic 
de course. 



■ ENCORE UN EFFORT ! La Marcos est un peu asthmatique en cote, mais apres le celebre pneu geant ca devrait aller... Enfin, vu comment 
mes adversaires me depassent, je vais peut-etre descendre et pousser un peu ! 



Si les fans de simulation 
automobile sont habitues a 
la formule 1 et aux raifyes, 
('endurance est une discipline qui 
avait jusque-la echappe a nos 
developpeurs preferes. 
Cette situation est desormais 
revolue avec la sortie du tonitruant 
et tapaqeur 24 heures du Mans. 



Les 24 heures du Mans font 
partie des courses mythiques 
sur circuit, au meme titre 
qu'lndianapolis ou le Grand prix de 
Monaco, lis represented une sorte 
d'Everest automobile qui, grace a 
I'achat de la licence par Infogrames, 
n'est plus seulement reserve aux 
seuis pilotes de course, mais est 



Les monstres des 24 heures 



Le circuit du Mans aecueille chaque annee les plus belles voitures de course du moment. Void un petit apercu des bolides a votre 
disposition, pour le meilleur et pour le pire. 



Reine de la piste Gueule d'ange Cheval cabre 





Une ligne epoustouflante, des 
performances de tres haut niveau 
assurees par le V10 Chrysler et un 
palmares sportif consequent font 
de cette voiture la reference en 
cateqorie GT2. Elle est aussi 
disponible en version route pour 
la modique somme de... 
599 900 francs. Prevoyez aussi 
une vignette de 33 cv... 



Difficile de passer inapercu au 
volant de cet engin. La Marcos est 
propulsee par un VS Rover qui 
developpe 352 chevaux, elle court 
dans !a meme categorie que 
la Viper, meme si elle n'y connaTt 
pas la meme reussite. II existe 
differentes versions civiles de ce 
vehicule, les prix s'echelonnant 
de 350 000 a 500 000 francs. 



La Ferrari 333 SP est un prototype 
construit et commercialise par 
Ferrari pour ses clients participant 
aux courses d'endurance du type 
le Mans. Elle fait partie de la 
categorie reine mais n'a jamais 
reussi a s'imposer au Mans 
en raison, sans doute, de I'absence 
de I'ecurie Ferrari ; celled 
consacrant tous ses efforts a la F1. 



desormais accessible a tous les 
heureux possesseurs de PC. 
Alors bien sur vous pouvez vous 
demander si consacrer un jeu entier 
a une seule course c.a ne risque pas 
de devenir rapidement ennuyeux. 
Et bien rassurez-vous, il y a matiere 
a distraction. 

II existe trois modes de courses 
possibles. Un mode 24 heures, 
ce qui paraTt normal pour ce jeu, 
un mode Arcade et un Championnat. 
En mode Arcade, vous vous 
familiarisez avec les differents 
vehicuies, tandis qu'en Championnat 
vous pourrez suivre la carriere de 
votre pilote prefere (vous bien sur). 
Evidemment, la grande nouveaute, 
c'est le mode 24 heures. Ce jeu 
offre la possibilite d'effectuer 
reellement une course de 24 heures 
non-stop, avec arrets au stand 
pour vous ravitailler et changer 
de pneumatiques. 

24 minutes pour gagner 

Cependant, rassurez-vous, il ne 
s'agit pas de 24 heures en temps 
reel ! Vous reglez simplement la 
duree de la course sur 12 ou 24 
minutes ou encore sur une heure ou 
deux. Ce qui peut deja sembler 
suffisant. Quelle que soit la duree 
choisie, le mode 24 heures vous 
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iblige a rouler la nuit, a tenir 
;ompte de I'etat general du 
'ehicule, et a elaborer une 
trategie de course. En effet, 
parait difficile d'effectuer 
| 24 heures pied au 
ilancher, d'autant que la 
neteo est de la partie. 
Le circuit du Mans, 
e plus grand du monde, 
!Stfidelement modelise 
i ['exception de la ligne droite des 
iunaudieres qui a ete legerement 
accourcie par Infogrames, afin d'eviter 
ians doute que les joueurs ne 
i'endorment sur cette partie du trace, 
.ejeu comprend sept circuits 
iifferents (deux sont reels : le trace 
ies 24 heures et le circuit Buqatti, les 
tutres sont imaginaires). 

ru les sens les chevaux ? 

Les bolides disponibles sont au 
lombre de 12, repartis en trois 
:ategories : GT1, GT2 et prototypes. 
Ies derniers comptent tout de meme 




quelque 650 chevaux sous leur 
capot. Et tous les vehicules de 
I'annee derniere sont presents, 
48 au total, a une exception pres. 
Mercedes a effectivement refuse 
d'etre de la partie, sans doute a 
cause des vols planes dont les 
CLK-GTR sont coutumieres. 
On ne sait jamais, des fois que 
I'histoire se repete dans le jeu ! 
A ce propos, inutile d'essayer 
d'esquinter la carrosserie de 
votre vehicule, les dommaqes 
exterieurs ne sont pas pris en 



compte. Les 24 heures du Mans 
restent, malgre sa specificite, un jeu 
oriente grand public. La prise en 
main est facile, la partie reglage 
des vehicules n'est pas tres poussee, 
on est loin de Monaco Grand Prix 2. 
Voici done un jeu qui exploite 
correctement la licence 
des 24 heures et avec lequel le 
plaisir de jouer est rapidement 
au rendez-vous. ■ 
- Bertrand Pomart 




I DANS LA COUR DES GRANDS Le pilotage des prototypes n'a rien a voir avec celui des GT. C'est beaucoup plus incisif et rapide aussi. 
s sont done reserves aux plus experts d'entre vous. Attention aux derapages et aux sorties de route ! 



EMMANUEL 
COLLARD 

Pilote sur Toyota 



Ouelles doivent etre 
les qualites d'un 
pilote d'endurance ? 

D'abord de la vigilance. 
II en taut sur une course 
de 24 heures el c'est loin 
d'etre evident ! Mais aussi 
ne commettre aucune 
erreur est primordial. 
II faut etre bien 
equilibre piiysiquement 
et mentalement. 
Lejeu tesemble-t-ii 
realiste sur le plan 
du pilotage et sur les 
regies de course? 
En ce qui concerne le 
pilotage, cela depend du 
reglage du volant trires). 
Sinon, le trace est 
similaire, a I'exception 
d'une chicane un pet! 
etroite qui oblige a 
freiner alors qu'en realite 
on passe a fond. 
Les regies, elles.semblent 
toutes respectees. 
La sortie d'un jeu 
video peut-elle etre 
benefique pour 
['image de 
cette course ? 
Bien sur. lejeu vasusciter 
I'enqouement d'un public 
jeune.ee qui sera positif 
en termede sponsor. 
En revanche, comme 
aucun nom de pilote n'est 
cite, il n'y aura pas de 
retombeeau niveau de 
notre notoriete. 



Le verdict 



Les 24 heures du Mans 



COMPARATIF 

■ rjSLLY CHAMPIONSHIP 20O0 

publics. En plus, la realisation soignee ne 
gache pas le plaisir, au contraire ! 
i SEGA RALLY 2 
le hi) des salles d'artade convert] pour 
nos PC. Fun, rapide et bien anime, c'est u 
I en gfanlt public simple a prendre en ma: 
I LES 24 HEURES 
DU MANS 



GRAPHISMES 

■ Les qrapnismes sont a ta hauteur, on regrette pourtanl I'absc-nce dt 
dummages ententes et le manque d'animation dans les stands. 



r i i i r 
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J I L 



MULTIJOUEUR 



i i r 



POUR : Eniin pouvoir rouler sur le circuit 
du Mans, et pendant 1A heures, auec tout 
ce qui iai! la specilicite de cette course : 

les Hunaudieres, la nuit... 

CONTRE : Un nomtire de circuits tout de 
memelimite, pasdepussibilileMultijoueur, peude 
raglages pris en compte au niveau des vehicules. 



NOTEGLOBALE 

Infogrames propose 

un jeu grand public, bien 
realise, facile a prendre 
en main et sur une 
course qui n'avait jamais 
pi'.rje^lc traitee. 



3 



• •• 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIHE 

■ MINIMUM PZOO Mil, 

■ RECOMMANDE I . P3O0 MH: 

■ RECOMMANDE ■■ ■. P350 MHz 



POSSIBILITES CRAPHIQUES 

■ Acceleration lonicielle 
E Direct 3D 

■ 3dfx 
OpenGL 

POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PCSEUL X - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECES5AIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 
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Le Dolby 

Comment el 



L'impression 
de realisme 
et les sons 
Surround 
sont tres 
etonnants et 
le spectateur 
est 

reel lenient 
plonge dans 
le film. 



■ 1MP0SANT Dans le 
monde PC, un tel 
ensemble d'enceintes 
peut paraitre 
impressionnant. 



On parte de plus en plus des 
nouvefles normes Dolby Digital, 
AC3, ou bien encore 5.1. Mais quels 
sont leurs differents avantages, 
notamment pour le jeu. 

Tout d'abord un peu d'histoire. 
Le Dolby Surround est 
apparu en 1982, offrant un canal 
supplemental, en plus des 
traditionnels canaux gauche et droit 
(stereo), le canal « surrounds qui 
« spatialise » le son dans la piece. 
Pour cela, les canaux doivent etre 
mixes et necessitent un decodeur 
specifique a la norme Dolby 
Prologic, souvent integre aux 
televiseurs haut de gamme. En 1987, 
un quatrieme canal a ete rajoute au 
Dolby Surround. Ce canal est tres 
important, car c'est lui qui restituera 
les voix et autres effets lies a 
I'image. Propulse par cette nouvelle 
technologie, le home cinema, offrait 
la possibilite a des particuliers 
d'approcher, voire de depasser 
du point de vue qualitatif, le son 
des salles de cinema. 

Tou jours plus loin 

Ce procede connaTt toujours de 
beaux jours, mais I'arrivee du Dolby 
Digital (apparu en 1992) a modifie 
la donne. Ses avantages sont un 
codage en numerique et la presence 
de six canaux. Evidemment, cela 
se traduit par un accroissement de 
taille des donnees sonores. 
I n'etait pas question de 
remplacer la piste sonore 
anafogique presente 
d 'office 
sur la 



bande car il fallait que les films 
restent jouables aussi en salle non 
equipee. II a done ete necessaire de 
trouver de la place sur le support 
meme du film. La place etant 
limitee, cette piste a ete placee 
sur le seul endroit disponible, 
e'est-a-dire I'espace entre les 
trous de la pellicule. 

On a en prime compresse le son 
numerique afin de reduire la taille 
des donnees selon une nouvelle 
norme de codage AC3 (pour Audio 
Coding 3). La technique utilisee est 
interessante. En effet, la perfection 
auditive a ete recherchee mais pas 
au prix de la perfection technique. 
En consequence, le codage est dit 
perceptuel, ce qui siqnifie que seules 
les informations perceptibles par 
une oreille humaine ont ete codees. 
Ainsi, les six canaux numeriques du 
Dolby Digital sont codes et stockes 
en minimisant le volume de donnees. 

Un ensemble Dolby Digital se 
compose de six canaux sonores, soit 
deux canaux stereo avant, un canal 
central (les voix), deux canaux 
stereo arriere Surround (mono en 
Dolby Prologic) et enfin un canal 



pour la restitution des graves. 
Ces canaux sont traites via 
un decodeur specifique qui relit 
le signal AC3 evoque plus haut 
(souvent integre aux amplis). 
Un amplificateur est indispensable, 
sinon ii est fort probable gue vos 
enceintes soient sous-exploitees. 

Coup de fouet 

L'ensemble de la technologie 
a recu un coup de fouet avec 
I'apparition du DVD. Le Dolby Digital 
s'installe de plus en plus dans les 
foyers francais. Cela s'explique 
par ses nombreuses qualites. 
Son universality tout d'abord, car il 
est utilise sur les DVD et deja sur la 
television numerique aux Etats-Unis, 
Ce format est connu et reconnu 
par tous les acteurs du marche 
du film, que ce soit materiel ou 
filmographique. Le deuxieme 
avantage de cette norme est 
sa qualite de restitution sonore. 
En effet, ('impression de realisme 
et (es sons Surround sont 
impressionnants et le spectateur 
est reellement pfonge dans le film. 
Au vu des ventes de lecteurs 
de DVD-ROM et de cartes de 
decompression MPEG-2, des kits 
5.1 ont ete commercialises sur PC. 
Lorsque Ton sait qu'un systeme 
de qualite (kit d'enceintes avec 
npli-decodeur) 
tel que le Boston 
Digital Theater 
6000 coute environ 
6 500 francs, 
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Digital 

pourquoi ? 




v^ 



■^T ■ DOLBY DienAL 

La restitution de six canaux 
numerigues necessite une centrale 
avant (pour les voix), deux enceintes avant 
stereo et deux Surround stereo. Ainsi, vous avez 
reellement I'impression d'etre dans le film... 



iletait peu realiste de proposer 
on materiel d'un tel prix aux 
possesseurs de PC. 

Pour pallier la demande 
naissante, Creative sort le Desktop 
Theater 2500. Celui-ci propose 
quatre satellites de 7 watts, une 
centrale de 21 watts et un caisson 
lie basses de 21 watts. Le rendu en 
Dolby Diqital est correct, les effets 
Surround sont bien rendus. II n'existe 
que deux points faibles. Tout d'abord 
la puissance limitee des enceintes 
et de I'ampli. Elle est suffisante 
tant que Ton reste pres de son PC, 
mais ne comptez pas sonoriser une 
chambre ou un bureau. Mais le prix, 
raisonnable (environ 2 000 francs), 
excuse ces defauts. Teac a aussi 
commercialise un kit identique mais 
nous n'avons malheureusement 
pas encore pu le tester. 

Materiel haut de gamme 

Le dernier arrive en France 
dans le monde des kits 5.1 est 
ieDiqitheater de Videologic. 
Ce constructeur est connu 



pour des produits de qualite mais 
qeneralement chers. Le Diqitheater 
se decompose en deux satellites 
avant de 7,5 watts RMS, deux 
Surround de 7,5 watts RMS, une 
centrale de 7,5 watts RMS et enfin un 
caisson de basses de 25 watts RMS. 
Ce qui est une puissance correcte 
mais sans plus. Les branchements 
sont assez simples et les 
connectiques sur le decodeur sont 
de deux types. Connexion S-P/DIF 
ou optique pour les films DVD et une 
connexion analogique pour les sons 
venant du PC. Le rendu 5.1 est bon, 
nous sommes enveioppes par le 
son et comme projete dans le film. 
Au niveau musical, les aiqus et 
les mediums sont bien restitues 
mais malheureusement, les basses 
sont trop faibles voire absentes. 
Et il ne s'aqit la que d'un des defauts 
de ce kit... qui en possede d'autres ! 
L'absence de basses est certes la 
lacune la plus importante (sic !), 
mais nous pouvons aussi parler 
de la finition entierement plastique. 
Un caisson de basses en bois aurait 



Le monde 
informatique 
se rapproche 
du cinema, ce 
qui augure 
une nouvelle 
revolution 
ludique. 



■ DOLBY 
PROLOGK Le rendu 
" est ici different du Dolby 
Digital. En effet, le codage 
est analogique. De plus, les effets 
Surround sont mono. 



ete le bienvenu, et il n'y a pas de 
fixation murale, ce qui est dommaqe. 
Sinon, a ['utilisation, le plaisir est 
tout de meme present. II est certain 
que ce systeme ne peut rivaliser 
avec des kits plus « pro », mais 
dans le monde PC il s'aqit d'un 
excellent produrt. 

Et le jeu dans tout ca ? 

II est fort probable que des 
jeux encodes en Dolby Diqital 
apparaissent sous peu. II ne faut 
pas oublier que certains sont deja 
en Dolby Proloqic et que le dernier 
Ultima IX est labellise THX. 
Tout sera fait pour plonqer encore 
plus le joueur dans un univers, 
par le biais des qraphismes 
(puissance des chipsets 3D) ou 
des peripheriques de jeu avec le 
retour de force, ou encore par le son 
3D (EAX et A3D). L'AC3 semble etre 
la suite loqique. Un rapprochement 
du monde informatique et du 
cinema qui auqure une nouvelle 
revolution ludique. ■ 

- Yazid Amer 
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Le THX enf in sur PC ! 

ProMediaV2 [ La perfection sonore accessible a tous. 



A priori, seules les personnes 
elitistes seront interessees par 
le nouveau kit d'enceintes Klipsch, 
le ProMedia V2. II est dote de 
caracteristiques impressionnantes, 
jugez plutot. Chaque satellite fait 
60 W et le caisson de basses 160 W, 
du jamais vu sur PC. Bien entendu, 
le subwoofer possede un 
amplificateur integre, ce 
qui augmente le rendement 
sonore. II s'aqit done d'un kit 4.1 
mais labellise THX. Cette 
norme (Thomlinson Holman 
experience du nom du 
concepteur) definit une 
separation absolue des 
frequences. C'est-a-dire que 
les aiqus, les mediums 
et les basses utilisent 
chacune un haut- 
parleur distinct. 
Ainsi, a I'ecoute, de 
la techno jusqu'au 
classique, nous 
avons ete subjuques 
par la qualite et 
la finesse du son. 



Nom: Klipsch 
ProMedia V2. 
Con st rn etc lit' : 
Klipsch. 

Caracter isti q u es 
techniques : 
4 satellites 60 W, 
un caisson de basses 
160 W, kit labelise THX. 
Prix :env. 2500 F. 



Le caisson de basses nous a 
particulierement marques, un vrai 
chef-d'eeuvre. De plus, le mot 
saturation est inconnu pour cet 
equipement impossible a prendre 
en defaut. 

Lorsque Ton regarde un DVD, 
I'effet est saisissant : nous sommes 
enveloppes par le son 
d'une maniere diqne 
d'un kit 5.1. Certes, il n'y 
a pas de centrale, mais 
devant la qualite de 
restitution, meme un 
puriste devrait pouvoir 
en faire abstraction. 
Mais que peut bien 
apporter le THX 
aux joueurs ? 
Tout d'abord, 
avec des jeux 
utilisant le 




positionnement 3D, aucun 
concurrent ne peut se hisser au 
niveau des ProMedia. Les effets 
arriere sont parfaitement rendus, 
dans Quake III I'immersion est 
totale. Les amateurs de jeux de 
strategre devraient eux aussi 
apprecier la finesse de restitution 
des musiques et bruitages. Si pour 
vous la musique est un aspect 
important dans les jeux, ce kit est 
a posseder absolument. De meme 
pour les melomanes qui n'auraient 
pas les moyens d'acheter a la fois 
une bonne chaine et un bon PC. 
En revanche, ceux pour qui la 
musique reste accessoire ne 
devraient pas etre interesses. 

En resume, ce kit est parfait 
dans tous les domaines. De plus, 
contre toute attente, le prix reste 
raisonnable (autour de 2 500 francs) 
pour un equipement de cette 
qualite. II sera alors possible en 
mars de se procurer ces enceintes 
en 110V (version americaine) et 
en juin en version 240V agreee CE. 
Mais ne cherchez pas ce kit en 
grande distribution, visez plutot 
les maqasins specialises en home 
cinema ou I'importateur officiel 
General Radio. ■ 

- Yazid Amer 

Note ••••* 



FTC Buddy B-250 



Pinnacle Systems Studio PCTV USB 



Finies les disputes a la maison pour savoir qui va utiliser le PC ! 
Le Buddy B-250 est une carte PCI qui contient une carte 
graphique (S3 Savage 3D 8 Mo) et une carte son 16 bits sur 
laquelle vous branchez un deuxieme ensemble ecran, clavier et 
souris pour obtenir un second PC. Le Buddy partage les autres 
ressources (CPU, memoire et disque dur, mais aussi Internet) 

pour fonctionner. 
Ne vous attendez 
pas cependant a jouer 
aux derniers jeux 3D 
car il faudrait trop 
de puissance 
(la memoire et le 
CPU sont divises 
en deux) et le 
Savaqe 3D s'avere 
insuffisant. Vendu 
environ 1800 francs, 
e'est un bon moyen 
■ INGENIEUX Un bon de travailler a deux. ■ 

moyen d'avoir deux PC - Yazid Amer 

a moindre cout. Note + *■ 



c 




Qui n'a pas connu la 
celebre carte Miro 
PCTV ? Pinnacle recidive 
en nous proposant une 
version externe de son 
tuner TV pour PC, via 
le port USB. il s'agit ^ 
d'un petit boTtier 
fort sympathique 
car il fournit 
une sortie TV 
(pratique pour jouer 
sur grand ecran car 
de nombreuses cartes 
qraphiques n'en ont pas). 
L'installation de PCTV USB 

se revele tres simple, mais il est dommage que le tuner soit si 
sensible a la qualite de reception. Ne comptez pas I'utiliser avec 
une antenne d'interieur de pietre qualite. Autre bemol, son prix : 
a 900 francs environ, autant se contenter du modele interne. ■ 
- Thomas Oliveau 

Note **• 




■ ONEREUX Le 

boTtier PCTV est trop cher 

en version USB. Dommage... 
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Le tout en un 

>ackkardBellPlatinium760l | Un PC gamer bien complet. 



■^ erriere le doux patronyme 
U Platinium se cache le meilleur 
e Packard Bell. Axe sur un 
rocesseur Intel Pentium III a 

00 MHz, le 7601 est un PC 
esolument oriente jeu/multimedia. 
■on equipement, de haute qualite, 
'avere tres compiet. 

Les caracteristiques techniques 
esident en ces quelques mots : 
'entium III 600, 128 Mo SDRAM, 
P Go de disque dur en 
HtraDMA 66, carte qraphique Riva 
NT 2 Pro 32 Mo, lecteur DVD et 
iraveur 4x. Avec de tels atours, 

1 y a de quoi faire. Une fois n'est 
las coutume, la carte mere est de 
narque puisqu'il s'agit d'une MSI. 

In bon point pour ce PC. L'ensemble 
It construit proprement avec 
in boTtier bien congu qui offre un 
louton de mise en veille, une prise 
JSB en facade et une ouverture 
acile. Pour completer I'equipement 
Tiultimedia, vous aurez affaire a 
jne carte son 16 bits PCI avec 
jeux sorties pour brancher 
^uatre enceintes. 

Avec une telle puissance de 
calcul, vous n'aurez pas de peine 
a decoder du DVD video en 
conservant une bonne qualite. 
Quant aux jeux, c'est le bonheur. 
Avec le Pill, la TNT2 Pro s'exprime 
pleinement et vous pourrez jouer 
aisement a tous vos jeux en 



n: Platinium 7 601. 
Con struct cur : 

Packard Bell. 
Caracteristiques 
techniques : 

Plll-600, 128 Mode 
RAM, 20 Go, TNT 2 Pro 
32 Mo, DVD, graveur 8x. 

env.15990F(l7"). 
erw.!8730F(19" + HP). 



Un tres bon 
ordinateur 
qui s'adresse 
a un large 
public, mais 
dispose a 
manger ses 
economies 
et plutot 
oriente jeux. 



640x480 32 bits ou plus. 
Si vous etes creatifs, vous pourrez 
sauvegarder tous vos documents 
avec le graveur reinscriptible 
4/4/32. La communication n'est pas 
en reste et le Platinium 7601 est 
equipe d'un modem interne 56 K. 

Mais ce n'est pas tout ! 
La force de Packard Bell reside 
depuis quelques annees dans 
I'offre logicieile qui accompaqne 
ses ordinateurs. Voici une liste 
non exhaustive des programmes 
qui I'accompagnent : Windows 98, 
Baldur's Gate (en DVD), Monaco 
Grand Prix RS 2, Money 99, 
Caesar III, Alpha Centauri, Dessinez 
c'est Disney. Un autre bon point 
pour ce PC. 

En fin de compte, Packard Bell 
nous propose un tres bon ordinateur 
qui s'adresse a un large public, mais 
dispose a manger ses economies et 
plutot oriente jeux. Pour le prix, 
comptez environ 16 000 francs avec 
un moniteur 17 pouces ou dans 
les 19 000 francs avec un moniteur 
19 pouces. Enfin, un tel equipement 
materiel et logiciel pour 16 000 
francs est tout a fait correct. 
Mais bon, ce n'est tout de meme 
pas donne ! ■ 

- Yazid Amer 

Note *•••• 




F 



■ COMPLET Avec son 
graveur et son DVD, 
Men ne lui manque. 



SVGA Converter + 

Le Super VGA Converter+ de 
Lindy est un convertisseur 
VGA-TV qui innove en gerant 
1 024 x 768. En 640 x 480 et 
800x 600, modes plus classiques, 
I'affichage est assez clair et iisible. 
En 1 024 x 780, le plaisir visuel est 
bien la pour lejeu mais n'esperez 
pas lire des textes. La finesse de 
I'affichaqe est maiheureusement 
qachee par les taux de 
rafraTchtssement de 50 Hz des 
teteviseurs. De plus, de legeres 
saccades et un prix non negligeable 
(environ 2 000 francs), ternissent 
I'impression globalement bonne 
de ce produit. ■ 
- Yazid Amer 

Note *** 




■ HAUTE RESOLUTION Un affichage en 

1 024 x 768 uniquement pour les jeux ou DVD. 

Yamaha CRW8424s-vk 

Yamaha decline sa gamme avec 
le CRW8424s-vk, la version 
SCSI du recent modele EIDE 
8/4/24 de la marque japonaise. 
Les temps de transfert en lecture 
sont plus proches des 16x que des 
24x annonces. Quant aux temps 
d'acces, ils sont en moyenne de 
150 ms, ce qui reste honorable. 
En moins de 10 minutes, un 
CD-ROM ou un CD audio est finalise. 
Nous sommes done en presence 
d'un produit, efficace, robuste et 
d'un prix raisonnable, environ 
2 400 francs. II s'agit du digne 
successeur de son qrand frere 
en 6/4/24, le CRW6424s-vk. ■ 
- Yazid Amer 

Note **•* 

■ RAPIDE Tous vos t*^-**, 
CD en moins de 
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Maxi Fiatspeakers 2.0 

Guillemot, en sortant les Maxi 
Fiatspeakers V2, pense aux 
personnes pour lesquelles chaque 
cm' est precieux. Nous sommes 
en presence de deux enceintes 
plates, dont I'epaisseur ne 
depasse pas les 12 millimetres. 
Elles utilisent une nouvelle 
technologie signee Slabs. 
II s'agit d'une membrane percutee, 
produisant des ondes sonores. 
Malheureusement, si ce systeme 
restitue plutot bien les aigus 
et les mediums, if iaisse 
completement de cote les basses. 
Void done un kit a environ 
350 francs, correct, esthetique 
et qui n'encombrera pas plus 
votre bureau que vos oreilfes. ■ 
- Yazid Amer 



Note •• 




■ PLATES Peu d'espace occupe mais un 
son tout juste correct. 



Sirocco Spirit 

Les enceintes classiques sans 
caisson de basses ne sont plus 
en vogue. Cependant, VideoLogic, 
soucieux pour son entree en 
France de fournir une gamme 
complete, nous propose une 
tres belle paire d'enceintes deux 
voies, les Sirocco Spirit (environ 
1 800 francs). Tout d'abord, la 
finition du produit est tout en bois, 
ce qui apporte une certaine touche 
a ces enceintes. Ensuite, le rendu 
sonore est surprenant, les aigus 
et les mediums sont bien restitues. 
En revanche, les graves manquent 
un peu de force, mais restent bien 
superieurs a d'autres kits pourtant 
equipes d'un caisson. ■ 



- Yazid Amer 



Note • • 




■ CORRECT Meme sans caisson de basses, 
les VideoLogic s'en sortent bien. 



Multifunction 

WebCam Go Creative I Webcam et photographie numerique. 



i : WebCam Go. 
Constructed' : 
Creative. 

Caracteristi q u es 
techniques : 
Webcam USB, resolution 



peut fonctionner 
com me apparel! 
photo numerique. 
Prix :env. 1500 F. 



■ ESTHETIQUE 

Une restitution video 
et photo plus que 
correcte pour le prix ! 



La societe Creative est plus 
connue pour ses cartes son que 
pour ses Webcam dont on parle 
depuis quelque temps, notamment 
la toute derniere WebCam Go. 
II s'agit en apparence d'une petite 
camera classique aux performances 
plus que satisfaisantes. Elle utilise 
I'interface USB que Ton retrouve 
desormais sur tous les PC recents, 
et cette interface est nettement plus 
interessante que le classique port 
parallele, que ce soit d'un point de 
vue performance ou d'un point de 
vue facilite d'utilisation. Cette 
Webcam permet d'enregistrer des 
scenes avec une resolution 
de 640x480. II est 
t. alors possible de 
ifa-, regler plusieurs 

/ parametres lies a la 
W qualite 




de ['Image ainsi qu'au nombre 
d'images par seconde. On peut 
ainsi enregistrer un petit film tout 
a fait satisfaisant en haute quaiite 
a condition, bien sur, de disposer 
d'une machine suffisamment 
puissante (Pentium III ou Athlon 
et disque dur rapide). Le resultat 
est alors plus que satisfaisant, 
legerement au-dessus des Webcam 
classiques que Ton a pu tester 
jusqu'a present. Mais la principal 
oriqinalite vient du fait que cette 
Webcam peut egalement etre 
utilisee de maniere independante 
comme appareil photo numerique. 
Bien sur, on reste assez loin du 
haut de gamme dans ce domaine : 
le rendu reste tres moyen et on ne 
peut pas depasser une resolution 
de 640 x 480 pour une photo. 
Ouoi qu'il en soit, cette fonction 
reste interessante pour prendre des 
photos de maniere occasionnelle, 
'. d'autant que le prix de cet 
ensemble (environ 1 000 francs) 
est plus que raisonnable. ■ 
- Christophe Carrere 

Note • * * • + 



Un futur mitige 

AsusP3C2000 | Le BX n'est pas encore mort... 



Sur le papier, la carte Asus 
P3C 2000 est revolutionnaire. 
Son nouveau chipset Intel i820 
apporte le support de I'Ultra 
DMA 66, l'AGP4x, du bus 133 MHz 
pour les Pentium IN Coppermine 
et, dans une autre version de la 
carte, de la nouvelle memoire 
Rambus au format RIMM. 

Etant donne 
I'indisponibilite de la 
memoire Rambus pour le 
moment, nous avons orefere 
vous presenter la P3C 2000 
standard qui est equipee de 
quatre emplacements DIMM, 
destines a recevoir de la 
memoire SDRAM classique 
(PC100 ou PC133). Elle est 
composee d'un port AGP 
etendu (format proprietaire qui 
peut accueillir des cartes graphiques 
Asus), de cinq ports PCI et d'un 



: ASU5P3C2 000. 
Constructed!- : 
Asustek. 

Caracteristiques 
techniques : 
i820/1AGP/5PCI/tl5A/ 
UDMA66/AGP4X. 
. 1500 F. 




■ DOMMAGE L'i820 
n'est pas a la hauteur 
de nos attentes. 



port ISA. Architecture autour 
d'un Slot 1 tout ce qu'il y a de plus 
classique, vous pourrez I'utiliser 
avec tous les Pentium III (450 a 
800) et Celeron en ajoutant 
un adaptateur. 

Helas, le resultat est decevant. 
D'une part, la carte a ete difficile 
a utiliser (ne demarrant 
pas toujours du premier 
coup), d'autre part, 
les performances sont 
decevantes. En effet, 
force est de constater 
qu'en utilisant de la 
SDRAM, I'i820 est tout 
bonnement inferieure de 5 
a 10% par rapport au BX 
et ce sur toutes les cartes. 
Le prix public de cette 
carte est annonce a 1 450 francs. ■ 
- Thomas Oliveau 

Note •*•• 
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Carrefour, c'est le moment 
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AVEC CARTE VIDEO 3D nVidia™ GeForce 256 



TM 



MS NET 17" - microprocesseur 
Intel® Celeron™ a 533 MHz - 
memoire vive 64 Mo - disque 
dur 17 Go - carte video nVidia™ 
GeForce 256™ sur 
port AGP - memoire 
video 32 Mo - lecteur 
DVD-Rom - modem 
56.6 Kbps - vendu 
avec works 2000 - 
Existe aussi en version 
19": + 1000 F. 




La derniere technologie 

graphique a base du processeur 

nVidia™ GeForce 256™ est aujourd'hui 

la nouvelle reference dans le domaine 

des performances d'affichage en 3D. 

Equipee de 

32 Mo de 

memoire, 

e II e vous 

garantit des 

que nature. Alors 

les yeux... 



iDfXOftvET 



mages aussi vraies 
prenez-en plein 



Exclusivity Carrefour : 

2 mois d'abonnement gratuit a 

internet avec 10 heures de 

communications 

locales comprises 

pour chaque 

mois + 2 heures 

d ' i n itiation a 

internet a 

votre domicile _ 

(voir conditions en magasin). 



42^ 



45QF/MOIS AVEC LA CARTE PASS 

ne carte Pom nulnrisee u 9 000 F, cample puut ua drat de B 990 F : 
nsuulileL de 450 F I I tonieie de 44,!9 F. Coul total du itedit 
issuranie kuliaiive} : ID 394,19 F dnm agios 1 4M.29 F - 
TEC; l,!4S/mni5 soil I4,38ii I'cin. Abonnernenl annuel Crnte POB : option (nmptanl 
immidinl : 4S F/oplion tnmptnnl differs : 10 F (sous reserve d'oiteplolinn da dossiet pur S2f ). 
fendei-voui D I'Espmt 5(jr\'i;r:=. F , = -:n n c i r-r :: ih: -. L-lit: inlijjjvii Uiiii rrjfii«e nux persnnncs 
phynques- el maJBure^. Cqi'-j : V: 6 f I ■_■:■■ ;■ p >nri=:= w- ?iiii:m..:iil' ran S2P -SA uu eapilot 
4i45sa[l3B(IOFi5.l plweCoperai[-9ID5l Eviy Cdex ■ RCS EwyB 313 B11 515 



Avec Carrefour 
je positive! <§► 



A PARTIR DU 21 FEVRIER 2000 

MSNET533MHzl7" 

2500 mkro-ordinaleurs disponibles. 

Gurantte I an par enlevement a domicile. 

Assistance telephonique 7\/l de 8 h a 22 h. 



Photo ion tofilroduolle. 



'M 



♦.*> 
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Planescape Torment I Grace a notre guide de I'au-dela, mettez fin a vos tourments. 



Bon, vous etes mort, moche, il fait 
froid et vous avez perdu un bras et 
la memoire : on petit rever mieux 
comme depart dans la vie. Et pis y 
a plein de sales monstres qui vous 
embetent partout. On vous a meme 
pique voire journal : heureusement, 
il vous reste votre Gen4 PC ! 

LA MORGUE 

Examinez les zombies pour 
prendre la cle permettant de sortir 
de la salle. Avancez dans les pieces 
en parlant a tout le monde et en 
fouillant tout. Faites-vous 
transformer en zombie par le 
zombie 821 avant d'aller donner le til 
et le liquide d'embaumement a 
Ei-Vene, ce qui vous permettra de 
gagner un point de vie permanent 
en plus de I'experience. Parlez a 
Deionarra en bas afin de pouvoir 
reveiller les morts. Sortez de la 
morgue grace au portail en bas 
ou en demandant a Soego d'ouvrir 
la porte. 

LA RUCHE 

QUARTIER NORD-EST 

Vous pourrez rentrer dans la 
morgue grace a Variole si vous en 
avez besoin. Parlez a tout fe monde. 



Parlez assez 
souvent 
avec vos 
compagnons 
afin d'en 
apprendre un 
peu plus sur 
votre passe 
et gagner 
des points 
d 'experience. 



Dans la maison d'Angyar, 
laissez-vous insulter et parlez a sa 
femme pour obtenir une quete. 
Parlez a Ingress (personnage qui 
court partout), a Baern et a Sev'Tai 
pour obtenir d'autres quetes. Pres 
du bar, examinez attentivement le 
« zombie-affiche » puis entrez dans 
le bar. Parlez a Emoric et diteslui 
que vous voulez faire partie des 
hommes-poussiere. Parlez a Norochj 
en lui disant que vous venez de la 
part d'Emoric avant d'aborder les 
autres sujets de conversation. 
Parlez ensuite a Mortal' Envoitombe. 
Revenez a la maison d'Angyar et 
dechirez le contrat. Vous pouvez 
maintenant discuter avec lui. Allez 
ensuite dans le quartier sud-est. 

QUARTIER SUD-EST 

Ne vous occupez pas tout de 
suite des meurtriers de ia sceur de 
Sev'Tai car ils seront un peu trop 
forts pour vous mais n'oubliez pas 
de revenir plus tard. Vous pouvez 
aller chez le tatoueur pour decouvrir 
qu'il vous connaTt. Allez ensuite au 
bar et parlez avec Drusilla. Parlez 
ensuite a Ebb Craquerotule et 
Candrian. Demandez a ce dernier 
comment il arrive a survivre dans 



les differents plans. Retournez voir 
Ingress, apres avoir obtenu i'aide 
de Candrian, puis Candrian. Parlez 
ensuite a Alais, llkis puis Barkis. 
Achetez votre ceil a ce dernier des 
que possible. Sortez ensuite du bar 
et allez a la grille ouest. Vendez vos 
objets au marche afin de reunir les 
fonds necessaires. Revenez ensuite 
au bar, reperez Mochain pres du mur 
est et informez Barkis de sa 
presence. Parlez a pour gagner +1 
en sagesse. Vous pourrez aussi 
engager Dak'kon, un puissant 
guerrier. Parlez-lui pour apprendre le 
langage des Githzerai, et lui rappeler 
les mots qu'il a prononces il y a blen 
longtemps. Vous pourrez par la suite 
apprendre des sorts grace a lui. 
Sortez du bar, trouvez I'autre 
Githzerai gui se balade afin de 
decouvrir le secret de Dak'kon. 
Allez dans le quartier sud-ouest. 

QUARTIER SUD-OUEST 

Parlez a Manteau de cendre, et 
indiquez-lui le chemin du bar, 
laissez-le vous faire les poches afin 
d'apprendre sa technique, puis 
attrapez-lui la main. Parlez avec 
Relentvent et au crieur public 
d'Es-Annon. Allez au sud du marche 
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arler a Pointe-en-fer. Trouvez 
raddock a Test et parlez-lui. Allez a 
est pour trouver Jhedai, retournez 
oir Craddock et dites-lui la verite. 
iiriqez-vous vers la porte du nord. 

UARTIER NORD 

Pariez a Mar et acceptez sa 
lission. Pariez a Une-oreille et a 
bison. Pariez des vceux a Porphiron. 
illez dans le bar, pariez a Arlo, puis 
: Nestor. Recuperez la fourchette 
les mains de Une-oreille et 
lonnez-la a Nestor. II est maintenant 
emps de resoudre les quetes. Ailez 
i Test du quartier nord-est. Pariez 
i La-mort-des-Noms et 
lemandez-lui d'enterrer le nom 
l'Es-Annon. Trouvez ensuite Baern 
1 dites-lui que vous avez reussi. 
illez ensuite voir Norochj dans le 
iar des hommes-poussiere et 
)ariez-lui de Manteau de cendre. 
Blez ensuite dans le quartier sud- 
M livrer la caisse, mais il vous 
iaudra aller voir quelqu'un d'autre. 
Battez-vous avec les voleurs 
(habilles en rouqe pres du bar) pour 
tecuperer le collier de Porphiron. 
Retournez voir Porphiron et 
donnez-lui son collier, puis allez voir 
Brasken qui se trouve dans le coin. 
Allez a I'allee des anqles dangereux. 

ALLEE DES 

ANGLES DANGEREUX 

Allez vers la cathedrale en ruine 
au sud-est. Cherchez 1'entree dans le 
mur sud-est. Donnez la boTte a Aola. 
Pour ce qui est des gangs, a vous de 
voir avec qui vous voulez vous allier. 
Allez dans le batiment brule au sud 
st pariez avec Rauk. Allez chercher 
les anneaux dans les trois tentes 
(sous le banc pour la premiere pres 
du batiment brule, dans la chemine 
pour la seconde a Test et dans le lit 




■ HUMILITE Faites votre soumission au Roi silencieux des que vous arriverez dans les nations submergees, ou les 
zombies vous attaqueront en masse. 



pour la derniere pres de Krystall). 
Allez dans le quartier nord-ouest 
pour discuter avec Mar, puis rendez- 
vous ensuite au mausolee. 

LE MAUSOLEE 

Acceptez la quete du gardien. 
Avancez en vous battant et en 
fouillant au fur et a mesure de votre 
progression. Allez vers le sud-ouest 
pour entrer dans la chambre 
interieure du mausolee. Combattez 
Strahan Runeshadow. Retournez au 
bar des hommes-poussiere. Pariez a 
Norochj et aidez-le. Pariez a Emoric, 
dites-lui que vous avez aide Norochj 
et que vous aimeriez rejoindre la 
faction. Pariez a Attends-la-mort de 
la part d'Emoric. Donnez-lui une 
nouvelle perspective sur la vie puis 
pariez a Emoric. Pariez ensuite a 
Sere le sceptique. Retournez voir 
Emoric puis allez au square des 
recolteurs de chiffons. 




I BEAU PARLEUR Pariez a Ei-Vene dans le coin nord-est du premier etage de la morgue, 
vous y gagnerez une quete et un bonus. 



LE SQUARE DES CHIFFONNIERS 

Pariez avec Doigts-jaunes, puis 
avec Moelle-pote pour obtenir une 
bague maudite mais qui donne un 
bonus de +2 a la classe d'armure. 
Allez ensuite discuter avec Nodd, 
et acceptez de I'aider. Allez ensuite 
dans la hutte de la saqe-femme et 
pariez avec la vieille Mebbeth qui 
vous permettra de devenir magicien, 
de vous soigner, de vous reposer et 
beaucoup d'autres choses encore. 
Trouvez ensuite Osderat afin qu'i) 
fasse de vous un voleur. Entrez et 
pariez a Partagetombe. Retournez 
au quartier nord-ouest et revenez 
sur la voie du querrier grace a 
Dak'kon ou Porphiron. Allez vers le 
quartier sud-ouest. Au marche, 
pariez avec le qros marchand 
d'epices et demandez-lui les herbes 
de Mebbeth. Allez maintenant au 
bureau de controie des vermines et 
maladies et rencontrez Phineas 
T. Lort XXXIX. Ecoutez ce qu'il a a 
raconter et vendez-lui vos queues de 
rats. Devant le bar du cadavre 
fumant, pariez a la catin avec les 
cheveux noirs et habillee en violet. 
Allez voir Deuils-pour-arbres et 
parlez-iui des graines. Retournez au 
square. Allez voir Nodd et donnez-lui 
les sous. Allez voir Mebbeth et 
donnez-lui les herbes. Allez dans le 
quartier sud-ouest et trouvez 
Giscorl avec les marchands de la 
ruche. Prenez I'objet demande par 
Mebbeth et ramenez-lui. Retournez 
au marche et allez voir Kossah-Jai 
qui vend des poissons. II vous 
indiquera oil trouver de I'encre. Allez 
au sud du marche pres du mur est 
de I'office de controie de la vermine 



N'hesitez pas 
agarder 
les objets 
inhabituels, 
ils vous 
serviront 
surement 
plus tard... 



SWAT 3 

Pendant le jeu, 
faites Shift+~ 
(« tilde»}, puis : 
Swat lord : 
God mode 
pour I'equipe. 
Biggerpockets : 
munitions infinies. 
Doubleshot : 
tir rapide. 
nc17: plus 
desang. 

lamleet : mission 
gagnee. 
Noshades : la 
nuit devient jour. 
Casual : sans 
chemise, 
sans pantalon. 
Hotstufi : 
suspects plus 
resistants. 
Justin : personne 
ne se rend. 
Johnwoo : 
mouvements 
plus lents. 
Rabies : rats 
enrages si on 
tire dessus. 
Whosyourboss : 
un equipiertire. 
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Theme Park 

World 

Au debut du jeu, 
prenez le pseudo 
Horza, puis 
utilisez les codes 
suivants : 
Shift + Z : toutes 
les options. 
Ctrl + Z : toutes 
les attractions. 
Alt+ Z : toutes 
les boutiques. 
Ctrl + C:plus 
d'argent. 



et de la maladie pour trouver 
Meir'ams' et I'encre. Retournez voir 
les marchands de la Ruche pour 
acheter un reservoir puis allez 
chercher I'encre. Retournez voir 
Mebbeth pour lui donner I'encre. 

APPRENTISSAGE DE LA MAGIE 

Mebbeth vous apprendra a vous 
servir de la magie. Elle vous fournira 
aussi quelques sorts et un objet 
magique assez puissant. Vous 
pouvez aussi lui acheter des sorts. 
Parlez avec Dak'kon de la magie si 
votre sagesse est egale a 18 (sinon 
achetez un tatouage de I'ame). 
Demandez-lui de vous apprendre la 
voie de Zerthimon. Vous pourrez 
dorenavant utiliser le cercle de 
Zerthimon depuis votre inventaire. 
Chaque fois que vous trouverez un 
cercle et en parlerez a Dak'kon, vous 
progresserez. Pour obtenir le 
septieme cercle, il vous faudra avoir 
19 en sagesse. Si vous arrivez a 
passer le huitieme cercle, partagez 
avec Dak'kon pour gagner de 
I'experience et !e faire progresser de 
facon phenomenale. Redevenez un 




■ RETROUVAILLES Pour recuperer Morte, vous devrez accomplir la 
quete de Lothar. 



guerrier et dirigez-vous vers I'ouest. 
Suivez le pont de bois, et lorsque 
vous arrivez a I'arche, lancez le tas 
de ferraille pour faire apparaTtre 
le portail. Sautez au travers. 

LE DEDALE DES ORDURES 

Dirigez-vous vers le sud puis 
vers I'est pour apercevoir une 
villageoise. Suivez-la et tuez-la. 
Dirigez-vous maintenant dans la 
chambre et prenez les objets dans la 
caisse : ils vous serviront de cle. 
Tuez les villageois qui protegent 
I'arche puis dirigez-vous vers 
celle-ci. Apres vous etre debarrasse 
des rats, empruntez le portail. 
Allez au sud-est jusgu'a rencontrer 
Bish. Dites-lui que vous voulez voir 
Pharod. Expiorez toute la zone et 
tuez les bandits. Retournez ensuite 
au bureau de controle de la vermine 
et des maladies afin de vendre vos 
gueues de rats. Apres avoir conclu 
votre conversation avec Phineas, 
parlez-lui de nouveau pour qu'il vous 
confie une quete. Tuez le rat-garou 
pour recevoir votre recompense. 
Passez le portail dans le sguare et 
empruntez I'escalier qui se trouve 
pres de Bish. 

LE MONDE SOUTERRAJN 

LE VILLAGE ENTERRE 

Inutile ici de discuter avec les 
villageois : ils sont hostiles et 
ignorants alors autant ne pas perdre 
de temps et les passer par le fil 
de I'epee. Allez dans la maison de 
Marta la couturiere d'abord 
(a I'ouest de la ville). Vous pouvez lui 
acheter des objets (dont la dent de 
vipere, une arme redoutable pour 
Morte). Demandez-lui d'examiner 



vos intestins pour recuperer deux 
objets : un anneau et vos intestins 
(utiles plus tard dans le jeu). Allez 
ensuite au nord, au magasin de 
Quint. Ici vous pouvez acheter I'ceil 
sans angle et le sceptre 
shamanigue : deux objets tres 
interessants. Parlez ensuite a 
I'homme (Ku'u Yin) qui se trouve en 
dehors de la maison d'Ojo. Allez 
ensuite parler a Radine (au sud) afin 
de redonner son nom et son numero 
a Ku'u yin. Retournez voir Ku'u et 
acceptez son tatouage magigue 
comme recompense. A Test de la 
vide, discutez avec Uhir afin qu'il 
vous confie une quete. Allez ensuite 
vers les grilles au nord-est et parlez 
avec les gardes. Parlez avec Pharod 
et essayez de poser des questions 
pertinentes afin de gagner de 
I'experience. Retournez mettre au 
courant Partagetombe et Emoric de 
vos decouvertes avant de revenir ici. 
Allez ensuite a la grille au sud-est et 
parlez a Barr avant d'entrer. 

LES CATACOMBES 

Les catacombes sont remplies 
de rats et de morts vivants. Faites 
particulierement attention aux 
magiciens dans les groupes de rats: 
ils doivent etre votre priorite. 
Expiorez toute la carte sans en 
sortir dans un premier temps. 
A I'ouest, un visage de pierre (Glyve) 
aura besoin de votre aide. Dirigez- 
vous vers la crypte des etreints. 
Ouvrez le cercueil et tuez les goules. 
Allez maintenant dans la crypte de 
la destruction. Tuez les monstres et 
fouillez la piece. Allez maintenant 
dans la crypte du demembrement. 
Attention aux pieges ! Dirigez-vous 
vers I'escalier. En bas vous trouverez 
un bras qui fut le votre. Rendez-vous 
maintenant a la crypte de la 
mosa'fgue (attention encore une fois 
aux pieges) et prenez le marteau. 
Rendez-vous maintenant aux 
Nations Mortes. 

LES NATIONS MORTES 

Soumettez-vous a la volonte du 
Roi silencieux, Hargrimm. Dans la 
chapelle vous trouverez I'homme- 
poussiere manquant : Soego. 
Fouillez partout ! Allez vers Test et 
repondez a la devinette du 
sguelette. Dirigez-vous vers I'ouest 
ou vous rencontrerez un zombie 
sans nom (vous ne pourrez pas 
communiguer avec lui). Souvenez- 
vous du cul-de-sac un peu plus loin a 
I'ouest. Allez au sud et parlez au 
sguelette gui doute. Allez a I'ouest 
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| parlez avec Mary la pourrie 
il vous faut beaucoup de sagesse). 
iivous n'arrivez pas a lui parler, 
lilez voir Harqrimm. Demandez a 
tlary de vous enseigner le lanqage 
ies morts. A I'est, vous trouverez un 
;quelette marchand. Retournez voir 
i zombie sans nom et acceptez sa 
luete. Diriqez-vous vers le sud, et 
jepassez le squelette qui doute. 
Jons trouverez un squelette qui 
jose des questions. Repondez-y 
II vous faudra un bon score en 
sagesse) pour gagner de 
'experience. Vous pouvez parler 
avec Acaste a Test. Pius loin a Test 
I trouve une goule qui vous cedera 
e couteau d'Uhir en echange de 
six cranes de rats. Vous pouvez 
rentrer dans I'antichambre de la 
salle du trone du Roi silencieux mais 
il vous faudra vous battre avec tous 
Ies habitants des Nations Mortes. 
Allez ensuite parler a Soeqo. 
Distrayez-le et recuperez son 
journal pendant qu'il n'est pas la. 
Confrontez-le et tuez-le. Prenez son 
crane et allez voir Hargrimm. 
Retournez au cul-de-sac mentionne 



un peu plus haut et tuez Ies rats 
(gardez Ies queues au cas au vous 
n'en auriez pas assez pour acheter 
le couteau d'Uhir). Retournez voir 
Hargrimm. Retournez aux 
catacombes et parlez au corps qui 
est allonge sur le sol a droite. Allez a 
I'est puis au nord-est, tuez toutes Ies 
vargouilles puis retournez voir Chad. 
Dirigez-vous vers la carafe d'eau 
infinie. Vous pouvez parler aux corps 
qui se trouvent pres de la sortie du 
village enterre. Burt vous confiera 
qu'il etait un compagnon de Gris, 
de meme que Lowden. Ce dernier 
est alle dans la crypte du 
demembrement, et c'est surement 
son bras que vous avez trouve. 
Retournez dans la crypte de 
I'etreinte et parlez avec Gris. 
Allez maintenant aux Nations 
Englouties (['entree se trouve en 
face de celle des catacombes dans 
Ies Nations Mortis). 

LES NATIONS ENGLOUTIES 

lei, il vous faudra fouiller 
partout, car de nombreux objets 
sont dissemines le long de ce 




■ MARCHANDAGES A I'interieur du marche en plein air, vous trouverez 
des armes, des sorts et meme quelques quetes ! 



niveau. Allez a Test et parlez aux 
qoules et tuez le trocopotaca. 
Au nord, se trouvent trois autres 
trocopotaca qu'il vous faudra 
exterminer. Allez vers I'ouest et vous 
tomberez sur deux goules en train 
de combattre un trocopotaca. 
Revenez sur vos pas jusqu'a pouvoir 
aller au sud. Prenez cette direction 
(vous depasserez deux qoules qui 
tomberont mortes soudainement) 
jusqu'a tomber sur des vargouilles 
et un trocopotaca (concentrez-vous 
d'abord sur Ies vargouilles). Allez a 



N'oubliez pas 
que vous etes 
immortel 
(enfin 
quasiment) 
alors ne vous 
embetez pas 
trop lors des 
combats. 
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■ BONNE ADRESSE Vrischika, dans la boutique de "curiosites" 
fournira abondamment en objets interessants. 



Parlez avec 
tout le monde 
et fouillez 
partout. Ne 
tuez pas trop 
a d innocents » 
carvous 
pourriez 
perdrede 
precieuses 
sources 
d information 



Test, tuez le trocopotaca et les 
varqouilles et continuez vers I'est. 
Tuez les deux trocopotacas et 
prenez la sphere de bronze sur leurs 
corps. Revenez a la derniere 
intersection et diriqez-vous vers 
Test jusqu'a une piece en croix. 
Continuez vers Test. Fouillez le corps 
puis la pile d'objets au nord. 
Combattez les vargouilles et prenez 
le tresor. Avant de quitter les 
Nations Englouties, vous pouvez 
vous rendre dans la zone marquee 
« passage scelle » sur votre carte. 

LATOMBE SECRETE 

Cette zone est fortement 
protegee par des pieges que seul 
le Sans Nom peut dejouer (il vous 
faudra mourir plusieurs fois). 
La plupart des coffres sont pieqes, 
et il ne faut pas marcher sur les 
emblemes avec des lames car c'est 
la que se trouvent generalement les 
pieges (un voleur peut vous faciliter 
la tache). Dirigez-vous vers la piece 
du milieu et vous serez teleporte 
dans une piece au nord-ouest. La cle 
de la tombe 1 peut etre trouvee dans 



la tombe au milieu de cette piece. 
Maintenant il ne vous reste plus qu'a 
mourir (le piege a eclair est le 
meilleur moyen de le faire 
rapidement). Ouand vous mourez, 
vous vous retrouvez a I'entree de la 
tombe. Retournez dans la piece du 
milieu et vous serez teleporte dans 
une piece au sud-est. Trouvez la 
cle 2, tuez-vous et retournez vous 
faire teleporter dans la piece du 
milieu. Meme topo encore une fois. 
Une fois dans la piece du milieu, 
vous pourrez maintenant passer 
sans etre teleporte. Examinez les 
ecritures sur les murs en 
commencant par le coin ouest. 
Ouvrez ensuite le sarcophage pour 
retrouver votre journal. Allez dans la 
salle au sud-ouest et vous serez 
teleporte. Fouillez la piece, 
rassemblez votre groupe et sortez 
par le portail. Parlez avec Morte de 
la ligne qu'il a oubliee. 

LA TAN! ERE DES PENSEES 

Retournez aux catacombes et 
allez voir Glyve. Utilisez la carafe 
d'eau infinie sur lui et il vous dira 
de trouver une femme nommee 
Nemelle. Allez maintenant dans la 
taniere des pensees. Vous y serez 
accueilli par Mantuok. Dites-lui que 
Soego vous envoie. Acceptez sa 
quite : decouvrir la faiblesse du Rot 
silencieux. Retournez aux Nations 
Mortes et tuez les gardes royaux qui 
gardent I'entree de la salle du trone. 
II vous faudra aussi tuer Hargrimm 
puisgu'il porte la cle (je vous 
suggere d'ailleurs de vous en 
prendre d'abord a Hargrimm 
puisqu'il est magicien). Mary peut 
ouvrir la porte du trone. Vous 
pouvez echanger le crane du Roi 
silencieux contre un autre si vous 




etes agile. Une fois le secret du Roi 
silencieux decouvert, allez faire 
votre rapport pour gagner 7500 XP 
II vous faudra cependant batailler 
sur votre chemin de retour puisque 
les rats vous seront maintenant 
hostiles. Sortez de la et retournez 
voir Barr. Montrez-lui la sphere de 
bronze. Allez voir Uhir et donnez-lui 
son couteau puis allez voir Pharod. 
Parlez-lui et n'oubliez pas de lui 
parler du « souvenir » qu'il a pris 
lorsqu'Annah a trouve votre corps. 
Pharod demandera alors a Annah de 
vous montrer oil vous etes mort et 
elle rejoindra votre qroupe. 

ANNAH 

Donnez-lui la « daque de 
Moorin » et la « dague enchantee » 
et eguipez-les. Prenez le temps de 
parler avec Annah et epuisez toutes 
les options de dialogue. Elle peut 
aussi vous apprendre oil ameliorer 
votre art des voieurs (et vous 
pouvez aussi ameliorer le sien au 
cas oil vous auriez un niveau 
superieur). Retournez maintenant 
dans le quartier nord-est de la 
ruche, dans le bar des hommes- 
poussiere. Parlez a Emoric et dites- 
lui la verite au sujet de Soego. Vous 
pouvez aussi rejoindre la faction des 
hommes-poussiere si cela vous 
chante. Retournez voir le tatoueur 
dans le quartier du sud-est. Parlez- 
lui de votre bras, et il vous fournira 
des informations ainsi gue de 
nouveaux tatouages que je vous 
conseille d'acheter. Parlez a nouveau 
au tatoueur et demandez a Dak'kon 
de traduire. Dak'kon mentira, faites 
le lui remarguer. Parlez ensuite a 
Dak'kon et epuisez les sujets de 
conversation. Allez maintenant au 
batiment des pillards et Annah vous 
montrera comment y entrer. N'y 
entrez pas tout de suite et retournez | 
a la morgue. Vous pouvez utiliserle 
livre des morts sur les morts vivants | 
maintenant. Parlez a Dhall, ainsi 
gu'au zombie 257 dans la salle de 
preparation du nord-est. Allez au 
troisieme etage pour parler au 
zombie 310. Utilisez le livre des 
morts sur le zombie 331 (premier 
etage au nord de I'escalier est). 
Acceptez sa quite si vous le voulez 
et prenez les objets. 

LE BATIMENT DES PILLARDS 

Entrez et allez vers la salle au 
sud-est. Parlez a Sybil un peu plus 
loin et faites attention aux hommes 
du chaos. Revenez dans le couloir 
principal et prenez la porte 
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I RESTEZ ZEN Ne faites pas attention aux insultes de Kimasxi Adder-Tongue, elle est 
indispensable pour resoudre 1'emgme de Ravel. 



au sud-est. Allez au sud-ouest et 
tuez les pillards. La porte au nord- 
ouest est celle par iaquelle vous 
sortirez une fois la cle en poche. 
Allez au sud-est jusqu'a une salle de 
bain ou vous trouverez un charme 
de mouche de sang. Revenez dans la 
salle avec les caisses, ouvrez les 



pontes et prenez I'escalier. Tuez vos 
adversaires, fouillez et redescendez. 
Allez a la sortie. 

LALLEE DES FAIBLES SOUPIRS 

Allez a I'ouest puis au sud 
jusqu'a voir un dabus. Entrez dans le 
batiment au sud et utilisez le livre 



des morts sur le corps. Allez au 
sud-est et sortez par la grille. 
Retournez voir le dabus apres la 
cinematique et parlez-lui du corps, 
ensuite revenez dans I'allee. 
Accomplissez la nouvelle quete, 
transferez tout I'equipement de 
Morte aux autres personnages puis 
revenez voir I'allee. 

SALLE INFERIEURE 

Korur peut vous entrafner. 
Allez au nord-est et parlez avec 
Sebastion. Parlez a Xanthia puis 
allez voir Thorp. Revenez voir 
Xanthia. Parlez a Byron Pikit puis a 
Lenny. Allez voir Giltspur au marche 
puis allez au nord. Permettez a 
Dak'kon d'abreger les souffrances de 
An'azi. Allez au nord et parlez a Trist 
puis a Deran. Retournez voir Pikit. 
Allez au marche et faites 
connaissance avec les gardes Drixel 
et Corvus. Allez parler a Karina, puis 
a Corvus, puis a Karina de nouveau. 
Vous pouvez parler a Lazlo 
a la forge. Retournez voir Lenny 
et bluffez-le. Apres avoir pris 
connaissance des documents de 



Asheron's Call 

Pendant le jeu, 
faites Enter pour 
ouvrir la fenetre 
de dialogue, puis : 
*SNOWANGEL* : 
angede neige. 
TEAPOT* : votre 
personnage danse. 
*ATOYOT* : votre 
personnage flotte 
dans les airs. 
*YMCA* : votre 
personnage 
danse YMCA I 




"V *^ etes ^fnek, le tope meme du jeune omci renin 
souriant qui mange du pap-corn et boit du soda en 
toutes eireonstaoees .' 

fJto'jQXi dans le monde de ./Vox, vous devrex vaincre 
/jicuisah rcine du mnl et des marts vivnnts, pour 
retrouver la tranauilite de votre mobil home. 
Attention .' ^ournoiserie et ruse sont des qunlites 
dons cet univers. 

^hoisissex votre destin -' puerrier magicien ou 
druide. /freeipitex votre adversaire dans une fosse 
bouillonnnnte de lave, ou pirc encore et vous 
retrouverex le saurire mais pas votre pop-corn, ni 
votre soda .' 

^ecouvrex JYox, le dernier jeu des createurs de la 
serie £ommnnd 5^ Conquer. 



Westwood 



'Yyorfle multi/oueur jusqu'n 32 



ELECTRONIC ARTS™ 
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Pikit, allez dans ('entrepot. Discutez 
et prenez les objets. Allez voir Trist 
pour la liberer en donnant les 
documents a Deran. Parlez a Trist 
puis allez parler a Corvus des 
documents. Allez au nord-est dans 
le maqasin d'imprimerie puis 
retournez voir Giltspur. Entrez chez 
le tabricant de cercueils au sud-est. 
Parlez a Dimtree puis a Hamry. 
Retournez voir Sebastion et liberez 
Dimtree. Allez ensuite dans la 
maison cassee en bas au sud. 
Descendez I'escalier pour liberer 
Morte. Dites a Lothar que la crypte 
qui I'interesse est vide, puis donnez- 
lui un crane (celui de Soeqo est 
parfait). Liberez ensuite Morte et 
parlez aux cranes sur les etageres. 
Empruntez le passaqe derriere 
le divan et le portail. Tuez Mantuok 
si vous voulez le qrimoire. Les 
pouvoirs conferes par le qrimoire ne 
sont pas tres interessants mais si 
vous voulez vous la jouer 
« mauvais » c'est exactement ce 
qu'il vous faut. Allez a Test de la tour 
de siege et tuez Grosuk. Ouvrez le 
portail et entrez. Parlez a Coaxmetal 
le golem. Revenez voir Sebastion qui 
auqmentera votre charisme de 2. 
Allez donner la note a Giltspur. 

LA GRANDE FORGE 

Parlez aux personnes de la piece 
principale, sortez au nord-est et 
montez I'escalier (si vous rejoiqnez 
les hommes-dieux plus tard et 
demandez a Sarosa de vous 
apprendre son talent special vous 
qagnerez +1 en sagesse). 
Redescendez et prenez I'escalier au 



wsnamm 

Hype 

The Time Quest 

Entrez I'un de 
ces codes 
pendant le jeu : 
Thundergod : 
invincibilite. 
Hype : sante 
a fond. 

Druide : magie 
a fond. 

Gork rarmure 
a fond. 

Glittergold : fric. 
Littletroll : la 
sante remonte. 
Littlegogoud : la 
mana remonte. 
Hermetik : 
mana infinie. 
Houdini : 
fleches infinies. 
Ouioui :10 
fleches bleues. 
Nonnon :10 
fleches rouges. 
Grolo :1 objet de 
plus dans 
chaque genre. 
Thereyougo : tous 
les sorts. 
Wonderful : 
courez vite. 
Pouletfrit : bottes 
magiques. 
Toutundefi : 
detmisez 1'armure 
de Hype. 
End02 : tuez 
Barnak d'un coup. 
Epokl : Epok 1 
complete. 
Epok2 : Epok 2 
complete. 
Epok3 : Epok 3 
complete. 
Epok4 : Epok 4 
complete. 



~ PETIT PERSONNEL 
Parlez a I'employe de la 
salle des fetes pour obtenir 
la cle de votre chambre. 



nord-est. Parlez a tout le monde et 
donnez la note a Keldor. Revenez a 
la forqe, parlez aux forgerons et 
forgez ce que vous voulez sur la 
forge inutilisee. Allez presenter 
votre travail a Keldor. Acceptez la 
quete et allez parler a Alissa. Parlez 
a Thildon, a Saros, a Thildon (apres 
avoir recupere son poincon), puis a 
Saros. Allez voir Thildon, BedaHihn, 
Saros puis Thildon. Apres avoir fini 
cette quete, allez voir Sarosa puis 
parlez a Sandoz de derriere la porte, 
convainquez-Ie de ne pas se suicider 
et retournez voir Keldor. Vous 
pouvez des lors rejoindre cette 
faction si ga vous dit. Allez 
maintenant a la salle du clerc. 

LA SALLE DUCLERC 

Allez au nord-est et parlez avec 
Malmaner, entrez et parlez avec 
Goncalves (soyez patient) puis 
retournez donner son costume a 
Malmaner mais averiissez-le que de 
nombreuses personnes veulent 
devenir homme-poussiere. 
Retournez voir Goncalves, prenez le 
costume et donnez-le a Malmaner 
(vous pouvez aussi acheter des 
armures ou les voler a Goncalves). 
Promenez-vous jusqu'a avoir une 
carte complete des lieux. Pres du 
bordel pour le desir intellectuel se 
trouvent plusieurs personnes a qui 
vous pouvez parler : le vieux poete 
et le messager de Jolmi (souvenez- 
vous ou se trouve Eli Havelock). Au 
sud de la grille vous verrez un cafe 
dans lequel vous pourrez apprendre 
d'interessantes choses. Parlez a 
Nemelle. Allez au cafe au sud-est de 



I'apothicaire pour trouver Aelwyn. 
Retournez voir Nemelle, suivez-la et 
parlez a Aelwyn. Allez vers le coin 
nord-est et parlez a Elobrande, lise; 
le parchemin qu'elle vous donne et 
interrogez-la a ce sujet. 

LA SALLE DES FETES 

Entrez, parlez a Splinter 
(ne rejoignez pas la faction). Parleza 
Jumble Murdersense et laissez-vois 
maudire. Sortez et consultez 
Salabesh pour apprendre une 
malediction et retournez maudire 
Jumble. Demandez-lui de lever la 
malediction de Relentvent. 
EntraTnez-vous avec Oui-sai. Sortez 
et allez chercher Eli Havelock 
(entrameur au vol), faites-le revenir 
dans la salle des fetes pour qu'il 
vous entraTne. Parlez a Splinter et 
faites vous accompaqner par lui aus 
sensoriums publics. Parlez a lady 
Thorncombe puis allez voir Salabesh 
en lui disant que Lady Thorncombe I 
est droguee et qu'il faut un nouveai 
tuteur. Retournez voir Lady 
Thorncombe et dites-lui que 
Salabesh veut usurper sa position. 
Achetez des sorts a Lady 
Thorncombe et essayez les pierresa 
sensations. Allez dans la premiere 
salle a gauche et parlez avec la 
femme. Allez voir le clerc qui vous 
donnera la cle de votre chambre. 
Fouillez les etageres pour obtenir le 
Dodecahedron, examinez-le. Sortez 
et allez voir le mage saoul. 
Allez parler avec Lannis I'avocat. 
Allez chez Finam le linquiste et 
demandez-lui de traduire le 
Dodecahedron. Utilisez le livre des 
morts sur I'urne au fond de la salle. 
Apprenez le lanqage et allez lire le 
message du Dodecahedron. Tuez les 
pillards en dehors de chez Finam et 
rapportez la tete de Mertwyn. Allez 
voir Lannis et reclamez votre du. 
Allez au maqasin des curiosites et 
achetez : langue de demon, fiqurine 
cubique metallique (cube de 
modron), Chocolate quasit, larme de 
Deva et I'elixir de separation 
horrifique. Visitez I'apothicaire, allez 
chercher une fiole des reves chez 
Xander a la forge et donnez-la a 
Kilnn puis parlez-lui. Revenez a la 
salle des fetes et demandez a 
Splinter de vous conduire aux 
sensoriums prives. Parlez a Quell et 
donnez-lui le chocolate quasit apres 
qu'il soit tombe par terre. Utilisez 
les pierres a sensations. Retournez 
voir Lannis et demandez-lui 
I'heritage de Deionarra. Parlez-lui de 
la memoire residuelie de Deionarra 
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Free, si ce n'etait pas gratzu'ft, 

ce seraifc une tres bonne f'cfee cfe cadeau. 



C'est vrai qu'avec 1 DO Mo pour I'hebergement de votre site Web, des outils pour le 
gerer et le dynamiser, des adresses e-mail illimitees, une couverture nationale, une 
tarification telephonique locale, une hot-line accessible 7j/7 et 24IV94... ca donne 
vnaiment envie de I'offrir. Enfin, vous pouvez toujours essayer. 



L'acces grafcu/fc a Internet. 



z% 



free 

W la Liberte n 'a pas de Prix 



kit Free est present sur le CD ROM du magazine. Tapez le coc 
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Planescape 
Torment 

z le fichier 
Torment.ini sur 

votre disque dur 
avec le bloc- 
notes, et faites les 
modifications 
suivantes pour 
acceder aux 
films : [Movies] 
BISLOGOl 
TSRLOGO=1 
OPENING^ 
SS_MSLAB=1 
SIGiL=1 
TiME=1 
SS_PHARD=1 
SS_ADETH=1 
ALYB!RTH=1 
DEATHS 
MAZE1=1 
CURSTD=1 
OUTLANDS=l 
BAATOR=l 
CARCERI=! 
CRETURN=1 
FORTRESS^! 
FORTDOQR=1 
ARRVJGN=1 
T1ENTER=1 
METEOR=1 
DRAGONS 
T1ABSORB=1 
FINALE=1 
CONFLAG=1 
T1DEATH=1 
RUNE=1 




k^Mm 



■ ADMINISTRATION Apportez le recu de la fonderie a Nadilin pour obtenir un artefact 
essentiel qui vous permettra d'entrer dans le labyrinthe de Ravel. 



dans le sensorium prive, allez voir 
Splinter et obtenez I'accord pour 
Lannis, retournez voir Lannis. 

LE BORDEL DES 
DESIRS INTELLECTUELS 

Parlez a la succube (fall-from- 
grace), puis a ses 10 eleves. Revenez 
la voir pour qu'elle se joigne a votre 
groupe. Prenez le livre de Finam 
dans la premiere chambre dans le 
sens des aiguilles d'une montre. 
Dans la chambre du haut, parlez 
avec Juliette et pretendez etre son 
soupirant. Allez donner le livre a 
Finam (apprenez le langage des 
Uyo). Allez parler avec Montargue a 
la salle des fetes et dites-lui que 
vous etes un soupirant. Dites-lui 
ensuite que c'est une ruse. 
Retournez voir Juliette pour 
recolter 10 000 XP. Parlez a Vivian. 
Allez dans ia chambre au-dessus de 
celle de Juliette et parlez a Nenny 
du parfum de Vivian. Allez voir Ecco 
puis interrogez les autres 



prostituees a son sujet. II y a une 
entree secrete dans le mur de la 
chambre du milieu au nord. 
Continuez ensuite votre chemin et 
parlez a Marissa. Retournez voir 
Nenny. Parlez a Kesai-Serris, 
Kimasxi, Nenny puis Luis. Prenez les 
vetements, parlez a Vivian et a 
Marissa. Allez voir Dolora, parlez-lui 
et apprenez a jouer au Wei Chi. 
Continuez a lui poser des questions 
jusqu'a ce qu'elle vous confie son 
probleme. Retournez a la salfe des 
fetes et parlez a Merriman (dans le 
hall de lecture). Donnez-lui le 
sombre oiseau d'Ocabthus (que vous 
aurez obtenu dans la galerie d'art). 
Donnez la cle a Dolora et parlez-lui 
d'Ecco et de Ravel. Parlez a Ecco, 
parlez-lui de nouveau et donnez-lui 
la langue de demon ainsi que les 
larmes de Deva. Parlez a Yves et 
epuisez les sujets de conversation. 
Retournez a la galerie d'art et parlez 
avec Yvana. Allez voir Dolora 
et interrogez-la au sujet de 




■ LEGATAIRE UNIVERSEL Lisez la pierre de Deionarra pour recueillir son heritage et gagner un objet important. 
Encore faut-il savoir lire, ce qui n'est pas donne au premier mort vivant venu. 



Kessai-Serris qui est I'enfant de 
Ravel. Demandez ensuite a Juliette, 
a Kimasxi puis a Kessai-Serris. 
Retournez voir Kimasxi puis 
Kessai-Serris. Demandez-lui ensuite | 
de vous parler de Ravel puis 
demandez-lui une partie 
d'elle-meme (goutte de sang sur 
un mouchoir). 

FALL-FROM-GRACE 

Dites-lui que vous avez parle 
avec ses neuf etudiants et dites que 
vous etes le dixieme. Epuisez les 
options de dialogue avec elle. 
Confrontez Morte avec ce que vous 
venez d'apprendre. Allez lui 
chercher une armure chez le tailleur. 
Retournez a la ruche et allez voir 
Relentvent. Parlez de I'histoire de 
Pharod a Annah. Allez dans le bar du 
quartier sud-est et donnez la note a 
Barkis. Allez delivrer ignus. Parleza 
Grace d'lgnus. Demandez a Ignus de 
vous enseigner le langage des 
flammes, demandez-lui qui lui a 
appris puis continuez votre 
enseignement avec lui. Ouand vous 
en aurez termine, virez-le de votre 
groupe. Retournez au village 
enterre. Entrez dans la cour de 
Pharod et prenez les objets gui 
traTnent. Allez vers I'arche au nord- 
ouest pour ouvrir le portail. Une fois 
fini avec cette zone, revenez dans la 
salle inferieure. Parlez a Giltspur et 
rapporter son message a Barkis. 
Retournez a la salle des clercs. 

LE LABYRINTHE DE RAVEL 

Explorez le labyrinthe de fond 
en comble et eliminez tous les 
monstres avant de parler a Ravel. 
Decouvrez gue Trias i'ange sait 
quelque chose a propos de votre 
mortalite. Dites ensuite a Ravef la 
verite sur son apparence. Explorez 
toutes les possibilites de dialogue 
puis tuez-la. Empruntez ensuite 
le portail au nord-est. Pliez vos bras 
en cage lorsqu'on vous le demande 
et sautez dedans. 

CURST 

Parlez a Kyse. Explorez les 
environs mais n'acceptez aucune 
quete pour I'instant et ne vous 
impliquez pas trop. Allez dans la 
taverne de la grille des traitres. 
Parlez au tavernier. Parlez a 
Marquez. Allez au nord-est de la ville 
pour trouver les gardes. Tuez-les, 
parlez avec Jasilya puis retournez 
voir Marquez. Allez dans la zone 
nord-est oil il y a le reguin suspendu. 
Parlez avec Kitla. Parlez avec 
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■ DEVOTION Keldor, qui se trouve dans le hall des homines de Dieu, vous proposera une serie de quetes permettant 
de rejoindre sa faction, lis ne sont pas tres recommandables, mais un mort vivant ne peut pas faire le difficile. 



Crumplepunch et Kester. En fonction 
de la facon dont vous arbitrerez 
la situation vous obtiendrez un 
resultat different. Faites comme 
vous le sentez. Allez ensuite trouver 
Nabat au sud du bar. Parlez a Kyse 
1 et decouvrez celui qui le menace. 
Allez dans la partie nord de la ville 
pour trouver Wernet. Parlez avec lui. 
Retournez defendre Kyse, puis allez 
voir Nabat. Allez voir Dalian a i'est 
de la taverne. Allez au nord pres de 
la porte vers Carceri et parlez a 
An'izius. Allez voir Siabha qui vous 
offrira le double, puis An'izius qui 
doublera I'offre lui aussi. Retournez 
voir Siabha qui vous offrira la meme 
chose puis decidez qui vous aiderez. 
Allez ensuite voir Dalian. Allez voir 
Dona Guisho (a droite pres de Kitla). 
Allez au silo a grain au nord de la 
taverne. Examinez le parchemin pres 
du pentacle en haut des escaliers. 
Trouvez Agril-Shanak et apres 
vous etre occupe de lui, retournez 
voir Dona Ouisho. Parlez a Barse 
et utilisez la cle pour aller dans 
les souterrains. 

LES SOUTERRAINS DE CURST 

Allez vers I'ouest puis au nord 
des que possible. Explorez la zone 
(il y a un ermite qui vous permettra 
de vous reposer tranquillement si les 
choses tournaient mai). Une fois que 
vous aurez fini, sortez par I'ouest. 

LA PRISON DE CURST 

II y a de nombreux qardes ici, 
alors n'hesitez pas a retourner voir 
Termite le cas echeant. Allez a 
I'ouest puis au sud le long d'un 



■-HU.U.I.I.IJJ 
Rayman2 

Pendant le Jeu, 
faites Echap pour 
ouvrir le menu 
« options menus, 
puis : 

Raylives : 99 vies. 
Raypoint : 
pouvoir a fond. 
Goldfist : 
poing dore. 
Power : tous les 



du niveau. 
Gimmeiumz: 
cinq lumz. 
Gimmelife : sante 
a fond. 

En restant appuye 
sur Tab, 
vous aurez : 
Points ; energie 
a fond. 

Goldens : tout I'or. 
Lives05 
[backspace] : 
5 vies. 
Lives 20 
[backspace] : 
20 vies. 
Lives50 
[backspace] : 
50 vies. 
Moveray 
[backspace] : 
mouvements 
libres au curseur. 



corridor. Apres un combat ouvrez la 
porte qui mene a la prison de Deva. 
Parlez a Trias. Ouvrez la grille et 
combattez en vous frayant un 
passage. Dans le sanctuaire 
interieur, parlez a Cassius. Une fois 
que vous aurez recupere Tepee, 
amenez-la a Trias. Parlez-lui puis 
allez a la porte au nord-est afin 
d'emprunter le portail. Une fois le 
portail ouvert, allez derriere pour 
rencontrer Vhailor (I'armure). 
Faites-le rejoindre votre groupe puis 
passez le portail. 

EEXTER1EUR 

II y a ici deux sortes de 
creatures : les Gronks, immunises 
contre les armes contondantes et 
les Grilligs, immunises contre les 
armes tranchantes. Cependant I'une 
comme I'autre ne devrait pas vous 
poser trop de problemes. Allez dans 



la maison de Fhjull et parlez-lui 
jusqu'a epuiser toutes les options de 
dialogue. Une fois que vous etes 
pret, passez le portail dans le bras 
gauche du squelette d'UI-Goris. 

BAATOR 

Allez au sud et parlez avec le 
pilleur de cranes. Vous n'avez gu'une 
guestion a lui poser au sujet de la 
tour des regrets. Choisissez avec 
soin le prix que vous payerez 
(le mieux est le gout de votre 
sang - perte permanente de 
15 points de vie - ou le cube 
modron), puis retournez voir Fhjull, 
Demandez-lui comment revenir a 
Curst et empruntez le portail. 

DE RETOUR A CURST 

Tuez Agril-Shanak pour 
recuperer son puissant objet 
magique. La technique la plus 
efficace est de prendre Annah 
seulement, de la booster avec des 
sorts comme « force d'un seul », 
« focus de Zerthimon » et 
« duplication d'Enoil Eva » pour 
qu'elle puisse faire 150 points de 
degats en attaque sournoise. 
Donnez-lui aussi des potions de soin, 
Ensuite, rendez-vous invisible, 
attaquez sournoisement 
Agril-Shanak, courez aussi loin que 
possible, rendez-vous de nouveau 
invisible et attaquez encore. Et ainsi 
de suite jusqu'a sa mort. Allez a la 
porte qui mene a Carceri et 
franchissez-ia. Baladez-vous, sauvez 
les villageois des Gehreleths, parlez 
a Kyse. Liberez Tovus Giljaf et 
Berrog. Au nord, sauvez Jasilya. 
Entrez dans I'entrepot, parlez et 
fouillez. Allez ensuite a la distillerie 
et sauvez Kester des pillards. 
Apres avoir remis assez d'ordre 
dans ce monde chaotique, Termite 




■ REGRETS ETERNELS Ravel a beaucoup de choses a vous dire sur votre passe, mais vous 
devrez quand meme la combattre. 
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Battiezotte II 

Pendant le jeu, 
faites Ctrl+~ 
pour avoir la 
console, puis : 
Game.cheat 
bzbody : 

boucliers illimites. 
Game.cheat 
bzfree : pilotes et 
resources illimites. 
Game.cheat 
bzradar : montrer 
la carte. 
Game.cheat 
bztnt: munitions 
illimitees. 
Game.cheat 
bzview : obtenez 
un Comsat gratuit. 
Play idsf :jouez 
ISDF apres ta 
mission 14. 
Play scion : jouez 
Scion apres la 
mission 14. 



Les armes a 
distance ne 
sont pas tres 
utiles dans 
Planescape 
Torment, 
alors pas la 
peine de s'en 
encombrer. 



apparaTtra et vous dira que vous 
pouvez continuer votre chemin. 
Entrez dans le batiment et 
frayez-vous un chemin. N'oubliez 
pas de fouiller partout (surtout au 
troisieme etage ou il y a des armes 
tres interessantes). Avant de 
combattre Trias vous pouvez choisir 
de laissez Vhailor ici (vous ne 
pourrez plus le recuperer mais il ne 
vous posera pas de problemes si vous 
voulez sauver Trias). Combattez 
Trias et il vous dira de vous dinger 
vers la forteresse des regrets. 
Vous pouvez soit tuer soit epargner 
Trias. Retournez ensuite a la Ruche 
via le portail. 

DE RETOUR A LA RUCHE 

Faites ce que bon vous semble 
car c'est la derniere fois que vous 
pourrez venir ici. Neanmoins ne vous 
sentez pas oblige de booster a fond 
vos personnages car le combat n'est 
pas I'element predominant de la fin 
du jeu. Une fois pret, allez a la 
morgue, dans la piece oil vous avez 
commence le jeu. Dirigez-vous vers 
le centre de la carte et vous devriez 
voir apparaTtre le bon message. 
Inscrivez un regret sur votre peau et 
preparez-vous au voyage. 
Avant de franchir le portail, verifiez 
que vous avez la sphere de bronze, 
le jeton negatif et la bague de 
manage de Deionarra. 

LA FORTERESSE DES REGRETS 

Vous voila separe de vos 
compagnons. Allez a Test pour 
rencontrer Deionarra. Montrez-lui la 
bague afin d'augmenter son pouvoir. 
Une fois pret, allez vers la forteresse 






■ ALCATRAZ Parlez a Tainted Barse des que vous serez a Curst pour obtenir la « cle » de la 
prison souterraine. 



I'escalier au sud-est puis montez les 
escaliers que vous trouverez vers le 
nord-est. Le canon se trouve 
legerement a Test. Tuez Ignus et 
utilisez le cristal qui flotte. 

LE LABYRINTHE 
DES REFECTIONS 

Vous vous retrouvez ici avec 
trois autres de vos incarnations. 
Parlez avec I'incarnation pratique et 
une fois que vous en avez fini, dites- 
lui que vous vouiez fusionner (il vous 
faut 21 en sagesse pour cela). Parlez 
a I'incarnation parano'faque sans la 
mettre en colere (utilisez la langue 
d'Uyo) et fusionnez avec elle. Parlez 
maintenant avec la bonne 
incarnation, parlez-lui de la premiere 
incarnation puis fusionnez avec elle. 
Une fois les trois incarnations 
absorbees, Deionarra apparaTt. 
Parlez-lui et choisissez si vous 
voulez ou non de son pardon. 

LE TRANSCEND ANT 

Ici vous avez le choix pour ie 
final. Vous pouvez fusionner avec 
le Transcendant : menacez-le avec 
la lame de rimmortel, menacez-le 
de vous aneantir avec votre volonte 
(il vous faut 23 en sagesse) puis 
forcez-le a fusionner avec vous 
(vous devez avoir active la sphere 
de bronze). Vous pouvez vous tuer : 
utilisez la lame de I'immortel, 
aneantissez-vous avec votre volonte 
(au moins 23 en sagesse). Enfin, 
vous pouvez tuer le Transcendant : 
aneantissez-le avec votre volonte 
(il faut avoir active la sphere de 
bronze), tuez-le et ressuscitez un de 
vos compagnons tout en lui parlant. 
A vous de choisir fa fin qui vous plait 
le plus (ou essayez-les toutes !). ■ 

- Pierrick Bellon 



■ JUDAS Trahissez An'izius pour Siabha 
(ou I'inverse) afin de faire fortune. 

et entrez. Prenez I'escalier au 
sud-est, examinez I'horloge et lisez 
le message que vous avez laisse la 
derniere fois. Allez activer le canon 
au nord-est et vous serez teleporte 
ailleurs dans la forteresse. Allez au 
sud-est de I'escalier pour activer le 
second canon. Si les ombres se 
rapprochent trop de vous, tuez-les 
avec un sort de nuage puant. 
Descendez I'escalier au sud-est et 
activez le canon au nord. Descendez 



MAISON L'entree de 
lademeuredeFjhull 
se trouve dans le ci ' 
du squelette. Morbide ? 
Non, original. 
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Quake III Arena | Etonnez vos amis en les eparpilJant aux quatre vents 



Ne tournez 
jamais le dos 
a I'ennemi 
meme si vous 
battez en 
retraite. 
Une roquette 
bien placcc 
pourrait le 
decourager 
et le forcer 
a lacher prise. 



STRATEGIES GENERALES 
DE DEATHMATCH 

Le principe du deathmatch est 
de regrouper bon nombre de joueurs 
dans une meme arene afin d'en 
decoudre, en essayant de marquer le 
plus de points possible en eliminant 
un maximum d'adversaires. L'action 
est soutenue et vous devrez faire 
preuve d'habilete, d'intelligence de 
jeu et de ruse pour sortir du lot. 

AVANT D'APPUYER SUR LA GACHETTE 

Premierement, vous devez 
configurer votre clavier et votre 
souris. Ne faites pas I'economie 
de ce petit travail prealable. 
La fagon dont vous placez vos 
differentes commandes sur 
vos controleurs est essentielle. 

Pour configurer les commandes 
de jeu a votre convenance, allez 
dans « Controls » du menu 
« Setup ». Experimentez beaucoup 
et optez pour la combinaison de 
commandes qui conviendra le mieux 
a votre style de jeu. 

ARRETEZ DE VOUS REGARDER 
DANS LA GLACE 

Quake III est magnifique en 
haute resolution et avec les textures 
32 bits a fond, certes, mais cela va 
severement brider les performances 
de votre machine. Ajustez vos 
parametres graphiques afin de jouer 
avec un minimum de 40 fps 
(images affichees par seconde). 
Vous pouvez controler votre valeur 
approximative de fps en haut de 



I'ecran a droite quand vous etes 
dans une arene. 

SOYEZ VIGILANT 

Une fois tous ces preparatifs 
effectues, vous etes pret a en 
decoudre dans les arenes les plus 
mal famees ! II n'y a pas de secret 
pour progresses vous devez 
pratiquer encore et encore afin 
d'affiner vos deplacements, votre 
fagon de viser, vos manoeuvres 
d'evasion, vos changements 
d'armes. Rappelez-vous juste que 
vous allez rencontrer des joueurs 
impitoyables sur Internet qui vous 
feront vous demander : « Wow, mais 
comment a-t-il fait cela, 
le bougre ! » Si vous decouvrez 
le genre, il est preferable que vous 
vous entramiez dans un premier 
temps avec les bofs fournis 
par Quake III. 

APPUYEZ SUR LA GACHETTE 

Une qualite importante a 
acquerir dans les jeux de tir 3D est 
de savoir anticiper les deplacements 
de I'adversaire. Et de surcroTt, si 
vous faites des duels, vous devez 
etre capable, avec la pratique, de 
determiner la position du joueur 
adverse par les sons gue vous 
percevez, son style dejeu, et votre 
connaissance de I'arene. 

ConnaTtre la balistigue des 
projectiles de chaque arme n'est pas 
un luxe. Ceci vous permet d'ajuster 
vos tirs par rapport au deplacement 
de la cible. Que vous vous serviez du 




Rocket Launcher, du Plasma Gun ou 
du Grenade Launcher, gardez a 
I'esprit que le coup au but n'est pas 
instantane. Laissez parler vos 
talents de tireur d'elite avec le 
Railgun et votre capacite a « coller » 
une cible avec le Lightning Gun. 
Ces deux armes touchent 
instantanement lorsque vous 
faites feu. 

ASTUCES SUR LES ARMES 

Chaque arme recuperee est 
offerte avec une certaine quantite 
de munitions (10 pour le Rocket 
Launcher). Si vous recuperez de 
nouveau la meme arme sans avoir 
utilise ses munitions, une seule unite 
additionnelle est ajoutee. Si vous 
avez utilise des munitions entre- 
temps, recuperer la meme arme 
vous redonnera la quantite par 
defaut. Une arme lacbee par un 
adversaire que vous venez 
d'eliminer rajoute la quantite de 
munitions par defaut, quelle que soit 
votre quantite actuelle. 

STATS EN VRAC 

Dans ce paragraphe seront 
abordees les caracteristiques 
generates des armes et les effets 
des power up. Utilisez au mieux ces 
informations afin de toujours 
posseder une connaissance exacte 
de vos forces et faiblesses au regard 
d'un adversaire donne. Attaquer au 
Gauntlet le porteur d'un Plasma Gun 
« quade » n'etant manifestement 
pas une bonne idee ... 
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I HOUSE OF PAIN Le Haste present dans 
;ette arene n'est pas la pour faire joli. 

LESARMES 

;auntlet to 

Munitions par defaut : N/A. 

Pack de munitions : N/A. 

Munitions max. : N/A. 

Potentiel de dommages : eleve 

(50 unites de degats par coup). 

Portee : corps a corps. 

Cadence de tir : basse. 

Dommages possibles sur 

letireur : aucun. 

Arme a aire d'effet : non. 

Le Gauntlet peut constituer une 

arme redoutabie dans une bonne 

melee, mais on en atteint vite les 

limites en duel ou dans les zones 

espacees. Quoique marquer un petit 

« HUMILIATION », ga a du bon de 

temps en temps. 

MACHINE GUN (MG) 

Munitions max. : 200. 

Munitions par defaut : 100. 

Pack de munitions : 50. 

Potentiel de dommages : bas (de 5 a 

7 points de deqats par balle - 

dependant du mode de jeu). 

Portee : ionque. 

Cadence de tir : tres elevee. 

Dommages possibles sur 

letireur : aucun. 



Arme a aire d'effet : non. 
Peut-etre la meilleure arme par 
defaut jamais trouvee dans un jeu 
de tir en vue subjective. Elle peut 
infliqer des degats importants si 
vous savez « coller » le curseur sur 
la cible. Fiez-vous au petit bip 
sonore pour savoir si vous touchez 
ou non. 

SHOTGUN <SG) 

Munitions max. : 200. 

Munitions par defaut : 10. 

Pack de munitions : 10. 

Potentiel de dommages : eleve 

(11 unites par projectile, 

10 projectiles par salve). 

Portee : moyenne. 

Cadence de tir : moyenne. 

Dommages possibles sur 

le tireur : aucun. 

Arme a aire d'effet : non. 

Une des armes les plus communes 

dans les arenes de Quake III. 

Les projectiles ayant tendance a se 

disperser avec I'augmentation de la 

distance a la cible, le Shotqun devra 

etre privilegie dans les combats 

rapproches. C'est une arme 

excellente dans les couloirs etroits. 

GRENADE LAUNCHER (GL) 

Munitions max. : 200. 

Munitions par defaut : 10. 

Pack de munitions : 5. 

Potentiel de dommages : tres eleve 

(100 unites pour un tir direct). 

Portee : variable. 

Cadence de tir : moyenne. 

Dommages possibles sur 

le tireur : oui. 

Arme a aire d'effet : oui. 

Le Grenade Launcher possede le 

meme potentiel de dommages que le 





■ ARENA GATE La premiere arene est des plus basiques. Sus au 
lance-roquettes et mort a la subtilite ! Bourrins mes freres... 

Rocket launcher et dispose d'une 
aire d'effet plus large encore. II peut 
done, en theorie, infliger plus de 
dommages que le « rox » mais la 
balistique deroutante de ses 
projectiles le penalise. II est 
malqre tout interessant de partir 
a la peche a la grenade avec, 
d'une position elevee. 

ROCKET LAUNCHER (RL) 

Munitions max. : 200. 

Munitions par defaut : 10. 

Pack de munitions : 5. 

Potentiel de dommages : tres eleve 

(100 unites par tir direct). 

Portee : Ionque. 

Cadence de tir : moyenne. 

Dommages possibles sur 

le tireur : oui. 

Arme a aire d'effet : oui. 

C'est devenu I'arme de predilection 

des aficionados du genre au fil du 

temps. Avec une vitesse de 

projectile revue a la hausse par 

rapport a Quake II, son haut 

potentiel de dommages et sa zone 

d'effet sont un vrai cauchemar pour 

la cible visee. Servez-vous du grand 

taux de deflagrations des roquettes 

pour envoyer les ennemis sur orbite. 

II peut eqalement servir a realiser 

des sauts de plus grande amplitude 

(rocket jump). 



I THE PLACE OF MANY DEATHS Quad Damage et Rocket Launcher. Melange fatal qui va 
semer la mort et la destruction alentour. 



LIGHTNING GUN (LG) 

Munitions max. : 200. 

Munitions par defaut : 100. 

Pack de munitions : 60. 

Potentiel de dommages : moyen a 

eleve (8 unites par decharge). 

Portee : moyenne. 

Cadence de tir : extreme. 

Dommages possibles sur 

le tireur : aucun. 

Arme a aire d'effet : non. 

On peut reprocher a cette arme 

d'etre un peu aseptisee par rapport 



Les touches de 
emplacements 
lateraux sont 
tres utiles 
pour ajuster 
un tir ou se 
rendre plus 
difficile 
a toucher. 



Mars 2000 Gen4 PC 143 



SOLUCE 




■ THE CAMPGROUNDS Cette arene porte bien son nom et ravira les nombreux adeptes du camping (tactique q 
consiste a s'installer a un endroit facile a defendre) sauvage. Canard assis s'abstenir. 



Efforcez-vous 
de garder le 
plus sou vent 
I 'ceil sur la 
cible, metne 
lorsque vous 
empruntez 
des pads 
^acceleration 
ou de rebond. 



a la mouture originale de Quake 
premier du nom, mais elle n'en garde 
pas moins un haut pouvoir de 
destruction. Elle requiert beaucoup 
de pratique afin d'etre efficace, 
necessitant que vous « colliez » 
votre viseur sur la cible. Prenez 
garde a vos munitions car c'est 
une arme tres « gourmande ». 

RAILGUN <RG) 

Munitions max. : 200. 
Munitions par defaut : 10. 
Pack de munitions : 10. 
Potentiel de dommages : tres eleve 
(100 unites par tir). 
Portee : tres longue. 
Cadence de tir : basse. 
Dommages possibles sur 




■ TEMPLE OF RETRIBUTION Un large espace ouvert propice aux tirs 
precis de Railgun. Qui a dit qu'a Quake III on ne savait pas viser ? 
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le tireur : aucun. 
Arme a aire d'effet : non. 
L'arme la plus populaire de Ouake II 
revient avec un potentiel de degats 
toujours aussi devastateur. 
C'est l'arme du tireur d'elite par 
excellence, demandant precision et 
finesse de mouvements. Couplee au 
zoom, elle vous permettra d'aligner 
des adversaires a ('autre bout de 
I'arene. Elle est tres pratique pour 
pousser les ennemis dans le vide ou 
le « brouillard de mort », si la pauvre 
cible a pu encaisser le dommage. 
A eviter en combat rapproche du fait 
de sa basse cadence de tir et 
de la precision que demande un 
coup au but. 

PLASMA GUN (PG) 

Munitions max. : 200. 

Munitions par defaut : 50. 

Pack de munitions : 30. 

Potentiel de dommages : moyen 

(20 unites par tir direct). 

Portee : longue. 

Cadence de tir : elevee. 

Dommages possibles sur 

le tireur : oui. 

Arme a aire d'effet : oui. 

Cette arme fait de gros degats entre 

des mains expertes. II est necessaire 

d'anticiper les deplacements de 

I'adversaire pour mettre les coups 

au but. Une cadence de tir elevee et 

un potentiel de dommages correct 

en font une des armes les plus 

meurtrieres de Quake III Arena. 



BFG-10K (BFG) 

Munitions max. : 200. 
Munitions par defaut : 20. 
Pack de munitions : 15. 
Potentiel de dommages : extreme 
(100 unites par tir direct). 
Portee : longue. 
Cadence de tir : elevee. 
Dommages possibles sur 
le tireur : oui. 
Arme a aire d'effet : oui. 
C'est l'arme la plus puissante de 
toute la serie des « shooters » 
d'lD Software. Une cadence de tir 
elevee associee a un haut potentiel 
de dommages nanti d'une large zone 
d'effet font de cette arme une 
veritable machine a frags. 
Elle n'est disponible que sur quatre 
arenes et sera I'objet de convoitise 
prioritaire de tout joueur. Utilisez 
cela a votre avantage et attendez 
les adversaires avides du joli joujou, 
Son haut potentiel de dommages 
est a double tranchant ; evitez de 
vous tirer dans les pieds ou sur 
un mur proche. 

LES POWER UP 

ARMURES 

Shards : +5 unites d'armure 
jusqu'a 200. 

Armure jaune : + 50 unites d'armure 
jusqu'a 200. 

Armure rouge : +100 unites 
d'armure jusqu'a 200. 
Proprietes : I'armure absorbe 
environ 70 % des dommages 
infliges, les 30 % restants etant 
amputes a la sante. 
Temps de reapparition : 
25 secondes par defaut. 
L'armure est la protection la plus 
courante dans les « shooters ». 
Une connaissance parfaite des 
emplacements de chacune dans les 
arenes est necessaire pour mettre 
un maximum d'atouts de son cote 
lors des affrontements. 
Rappelez-vous que tout niveau 
d'armure superieur a 100 diminue 
progressivement, a compter de une 
unite par seconde jusqu'a revenir a 
la valeur seuil constante (100). 




■ ARENA OF DEATH Balancez des pruneaux 
a tout va. Faites feu sur tout ce qui boutje. 
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■ THE FORGOTTEN PLACE Un rocket jump 
s'impose pour vite acceder a I'armure rouge. 

MEGA HEALTH <MH> 

Propriete : +100 unites de sante 
(max. fixe a 200). 
-Temps de reapparition : 

35 secondes par defaut (varie en 
fonction des modes de jeu 
et des arenes). 

Le Mega Health est un atout de 
poids quand I'adversaire possede un 
niveau d'armure egal ou superieur 
au votre. Une tactique frequente est 
de se ruer sur cet item en debut de 
partie, de faire rapidement le plein 
d'armure et de fondre ensuite sur 
votre proie. Ne negligez pas 
I'adversaire quoiqu'il en soit ; s'il 
vous attend avec une bonne arme 
entre les mains, votre surplus de 
sante fondra comme neige au soleil. 
Rappelez-vous que tout niveau de 
sante superieur a 100 diminue 
progressivement a compter de une 
unite par seconde jusqu'a revenir a 
la valeur seuil constante (100). 

BATTLE SUIT 

Proprieties : protection contre les 

dommages d'environnement 

(lave, slime, etc.) et les aires d'effet 

des armes. 

Duree : 30 secondes. 

Temps de reapparition : 2 minutes 

par defaut. 

Sa rarete n'a d'egale que son 

impressionnant indice de protection. 

Elle reduit de moitie les dommages 

directs subis par les armes et 

protege completement des 

deflagrations. Elle s'avere tres utile 

pour les rocket jumps et vous 

permet d'experimenter sans crainte 

les BFG jumps, voire les PG jumps. 

Un adversaire equipe de 

ce power up est redoutable. Fuyez 

et attendez des jours meilleurs. 

Le joueur possedant une Battle Suit 

est tres facilement reconnaissable 

au halo dore qui I'entoure. 

FLIGHT 

Proprietes : permet de voler. 
Duree : 30 secondes. 
Temps de reapparition : 2 minutes 
par defaut. 
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Uniquement accessible en mode 
Multijoueur, cet item rappelle de 
doux souvenirs aux « Dukers » 
en herbe. C'est en quelque sorte 
un jetpack qui vous permet 
de defier les lois de la gravite. 
Attention de ne pas vous retrouver 
dans le vide alors que I'effet de ce 
power up s'acheve. D'un point de 
vue purement tactique, il permet 
d'atteindre une destination plus 
rapidement et d'eviter les 
deflagrations des armes a aire 
d'effet en restant dans les airs. 

HASTE 

Proprietes : augmente la Vitesse de 
deplacement et la cadence de tir. 
Duree : 30 secondes. 
Temps de reapparition : 2 minutes 
par defaut. 

Ce power up permet de reequilibrer 
une situation desavantageuse tres 
rapidement ou bien de prendre 
I'avantage en cas de statu quo, dans 
la mesure oil vos deplacements et 
cadence de tir sont accrus. Vous 
pouvez ainsi recuperer plus vite les 
items-cles de I'arene ou delivrer un 
feu nourri sur votre adversaire. 
Vous obtenez une cadence de tir 
phenomenale avec un bon PG, un MG 
ou un LG. Vous devenez une veritable 
piece d'artillerie mobile avec un Rl 
en main. Lorsque vous serez habitue 
a la vitesse de deplacement que 
procure cet Item, les ennemis ne 
feront pas de vieux os. 




Evitez le /wtfd'acceleration en Free For All. Trop de 
circulation pourrait nuire a votre taux de frags. 

INVISIBILITY 

Proprietes : invisibilite quasi totale. 
Duree : 30 secondes. 
Temps de reapparition : 2 minutes 
par defaut. 

Ouoi de plus jouissif que de se 
faufiler subrepticement derriere un 
joueur, le SG a la main. Ce power up 
prend tout son interet pour deloger 
un sn/per(plus communement 
appele « campeur ») d'une position 
haute ou pour semer la zizanie dans 
un combat melee. Gardez quand 
meme a I'esprit que tirer donne des 
indices sur votre position, done 
mefiez-vous des tirs de barrage. 

QUAD DAMAGE 

Proprietes : multiplie par trois 

les dommages infliqes. 




■ BRIMSTONE ABBEY Prie mon frere, I'heure de la Redemption a sonne. Amene tes fesses que je te les plombe au 
Shotgun ! Et ici, on ne vend pas d'indulgences, bande de faux devots du dieu Frag ! 



L 



3617 WEBINFO«STORE, c'est simple et pratique. 
Oubliez cheque et Carte Bleue et recevez chez vous, 
sous 48 heures* et sous Colissimo suivi, toutes vos 
commandes en payant simplement le prix de votre 
communication (5,57 francs TTC par minute). 



36 1 7 WEBINFO«STORE, c'est un choix exceptionnel 
de plus de 450 jeux et accessoires pour toutes les 
plateformes et toutes les consoles : PC, MAC, 
Playstation, Nintendo 64, Game Boy et Dreamcast. 



-10% 
-20% 

-40% 

sur une selection d'articles 



Mais 36 1 7 WEBINFO»STORE, ce ne sont pas que des 
articles de Jeux.. Nous vous proposons egalement 
un catalogue exhaustif de CD Audio, DVD, K7 
Video, du materiel informatique ainsi que des 
articles divers tels que des fleurs, des bijoux ou des 
bouteilles de champagne du meilleur cru. Vous pouvez 
meme laisser un message personnalise et une 
adresse de livraison differente de la votre si vous 
souhaitez faire un cadeau. 



Unreal Tournament - 24 heures du Mans - Aztec 
The Longest Journey - Planescape Torment 
Pro-Pinball Fantastic Journey - Tomb Raider IV 
The Settlers 3, la Quete des Amazones - Venise 
Tarzan - Action Man, Raid sur l'lle du Docteur X 
Gabriel Knight 3, Enigme en Pays Cathare - GTA 2 
Pharaon - Indiana Jones et la Machine Infernale 
Supreme Snowboarding - F/A 18E Super Hornet 
Formula One 99 - Paris 1313 - The Nomad Soul 
Age of Empire 2, The Age of Kings - NBA 2000 
Rayman 2, The Great Escape - Tonic Trouble 
Flight Unlimited 3 - Rally Championsship 2000 
The Operational Art of War 2 - Pizza Syndicate 
Flight Simulator 2000 - Sega Rally Championship 
Theme Park World - Atlantis 2 - Napoleon 1813 

Disque dur SCSI 9 GO LVD - Carte mere Athlon 

memoire 128 PC100 - Ecran 22 pouces iiyama 

Voodoo 3 / 3DFX 2000 - DVD Hitachi + carte 

appareil photo numerique Kodak DC280 

Carte Tuner TV - Sidewinder freestyle Pro 



de nouvelles promos tous les jours 



Vous poun-ez aussi nous faire part de vos suggestions 
ou de vos desire sur notre service courrier directement 
en ligne et nous nous engageons a repondre a toutes 
vos questions ou remarques sous 48 heures. 

Venez done decouvrir notre catalogue complet et 
n'oubliez pas de taper votre mot de passe GPC I 



OFFRE RESERVEE 

aux lecteurs de G e n 4 P C 
STORE vous offre 10 minutes 
sur votre premiere commande 
Pour beneficier de cette offre 
il suffit de taper sur 3617 
WEBINFO* STORE 
ce mot de passe: 
lorsqu'il vous sera demande 







jans CJj ni CJieque 



WEBINFO * STORE 



1 72 h pour !e hardware - e * la duree de la communication depend de l'artide 
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■ THE DREDWERKZ Je plains le gars qui se risquera a aller chercher le 
Regeneration mais bon, II faut bien des kamikazes... 



II est possible 
de modifier sa 
trajectoire 
dans les airs a 
I'aide des 
touches de 
emplacements 
classiques. 



Duree : 30 secondes. 

Temps de reapparition : 2 minutes 

par defaut (varie selon les arenes). 
Est-il encore besoin de presenter le 
Quad ? Bien qu'il ait perdu un peu de 
sa superbe (II ne quadruple plus les 
dommages mais les triple), II reste le 
power up ultime du jeu. Les 
specialistes du mode Free For All 
sauront le « cycler » a la perfection. 
Vous pouvez tirer parti de toutes les 
armes avec ce surplus de dommages 
infliges, du simple Gauntlet au BFG. 
Privilegiez les armes a aire d'effet 
dans les espaces ouverts afin 
d'arroser les ennemis d'une pluie de 
projectiles destructrice ; visez le sol 
ou le mur a cote de la cible, cela 
suffira a severement I'endommager. 
Mefiez-vous des endroits exigus 
car ce power up est a double 
tranchant : il pourrait bien vous 



envoyer, vous et voire victime, 
au royaume des morts si vous 
employez le BFG ou le Rl en combat 
rapproche. Optez alors pour un LG, 
un SG, ou meme un PG ; dont les 
dommages d'effet de zone sont 
faibles. Si vous arrivez a tuer le 
porteur du Quad (reconnaissable par 
un halo bleu autour du personnage) 
et que vous recuperez le bonus, 
le temps d'utilisation deja ecoule 
sera decompte. 

REGENERATION 

Proprietes : +15 unites de sante 
par seconde en dessous de 
100 points de sante, +5 par seconde. 
au-dessus ; jusqu'a 200. 
Duree : 30 secondes. 
Temps de reapparition : 2 minutes 
par defaut (varie selon les arenes). 
Item repris de modifications 
(Capture the Flag) des Quake 
precedents, ce power up fait de vous 
une veritable pharmacie ambulante, 
vous regenerant a mesure gue vous 
subissez des dommages. II ne vous 
rend pas pour autant invincible mais 
prolonqe votre esperance de vie face 
a un Rl ou un RG. Le porteur du 
Regeneration est facilement 
reconnaissable au clignotement 
rouge du personnage. 

MEDKIT 

Proprietes : restaure votre sante 

a 100. 

Temps de reapparition : 1 minute 

par defaut. 



ES33 




B 



£ 




■ DEVA STATION Quad au premier plan et Haste dans le fond, voila de quoi satisfaire votre appetit de gladiateur 
sanquinaire. Et ne perdez pas de temps a essuyer le sanq de vos armures, ce n'est pas un defile de mode ici ! 



■ THE NAMELESS PLACE Une position bien 
delicate que celle du lance-roquettes i 

II fait office de trousse de soins que 
vous pouvez utiiiser quand bon vous 
semble. Sachez vous en servir au 
bon moment, ni trop tot, ni trop tard. 

PERSONAL TELEPORTER 
Proprietes : teleporte I'utilisateur a 
un endroit aleatoire de I'arene. 
Temps de reapparition : 1 minute 
par defaut. 

A I'instar du Medikit, utilisez cet 
item quand bon vous semble. II n'est 
utile que pour sortir d'une situation 
difficile, du fait du cote aleatoire de 
la teleportation. Ou bien jouez-le au 
petit bonheur la chance ! il reste 
cela dit de premiere importance 
quand vous venez de tomber dans le 
vide ou le brouillard de la mort. 
Associez une touche facilement 
accessible a ce power up. 

ANALYSE DES ARENES 
DE DEATH M AT CH 

Dans cette section sont decrits les 
emplacements des power up dans 
les arenes, les zones-cles a controler, 
les variations en Team Play. Etudiez 
bien ces donnees. Utilisees a bon 
escient, elles vous permettront de 
sortir du lot au classement final. 

Q3DM1 - ARENA GATE 
Elements d'armure : Shards, 
armure rouge. 
Armes : SG, Rl, PG. 
Power up : aucun. 
Le joueur qui saura controler le 
Rocket Launcher possedera 
I'avantage en duel. Cette arene 
est trop exigue" pour jouer en 
Free For All. 

Q3DM2 - HOUSE OF PAIN 
Elements d'armures : Shards, 
armure jaune, armure rouge. 
Armes : SG, Rl, PG. 
Power up : Haste. 
Le Haste et I'armure rouge en 
contrebas constituent des items de 
choix. C'est un bon endroit pour 
apprendre a gerer un power up. 



148 Gen4 PC Mars 2000 



■y 



1.000 



Pas de cheque a envoyer, pas de numero de carte bleue a laisser 










E 1 943 EUROPEAN AIR WAR 

■ 5EME ELEMENT M 

5 APACHE HAVOC MP 

2 ARMy MEN 2 

■ ASTEQUES 

I BALDUR'S GATE DE LUXE 
. BARKSTONE 

- BATTLE OF BRITAIN 
■- BATTLE ZONE 

. BOGGLE 

_ BRIDGE DIRECT 

I BYZANTINE 

CAESAR 3 
i CAPITALISM 

3 CASTROL HONDA SUPERBIKE 
2000 

■ CHESS MASTER 5000 

■ CHEVALIERS & CAMELOTS MP 
I CIVILIZATION 2 

3 CLUEDO 2 

■ COLIN MCRAE RALLY 
£ COMMANDOS 

I CONCORDE FS 

I DAMES ET AUTRES JEUX DE 

PION.S 
I DARK EARTH 

J DARK FORCES+REBEL ASSAULT 
_ DARK RAIN 
5 DELTA FORCE 

- DIABLOSPORTS CAR GT 
I DR BREAN LOGIC MANIA 
^DRAKAN 

B DRIVER 

£ DUNGEON KEEPER 2 

■ EARTHWORM JIM 

■ ENCYCLOPEDIE STAR WARS 
I EVOLUTION 

■ EXPENDABLE 
I F1 6 MIG 29 

■ F22 LIGHTNING 2 

■ FALCON 4.0 

■ FAUST 
FIGHTING STEEL 

li FLIGHT UNLIMITED 

■ FLY 

■ GDC 3D 
GO KART RACING 

. GOLF PRO DELUXE 
_. GRAND PRIX MP 
GRIM FANDANGO MP 



■ GTA2 
I GUY ROUX MANAGER 1999 

1 HEAVY GEAR 

S HEROES OF MIGHT & MAGIC 3 
ft HOME WORLD 
B INCOMING 

2 INTERSTATE 76 

■ JEDI KNIGHT GOLD 
ii JEU DE TAROT 

■ ICO. 

fl KING PIN 

■ KING QUEST 8 

I LA MENACE FANTOME 

■ LEAD and DESTROY UPRISING 2 
HLEGENDOFFORESIA 

■ LEGO RACER 

■ LES MYSTERES DE LOUXOR 

5 LES VISITEURS 

■ LORD OF MAGIC 

.. MADDEN NFL 2000 

■ MECHWARRIOR 3 

3 MIG ALLEY 

1 MIGHT AND MAGIC 6 

I MONACO GRAND PRIX 2 

3 MONKEY1 

:: MONOPOLY 

a NHL 2000 

K NIGHTMARE CREATURE 

9 NITRO RIDERS 

6 OMIKRON 
3 OUTLAWS 

■ PANDEMONIUM 2 

B PANZER GENERAL 3D ASSAULT 
S. PATIENCES ET REUSSITES 
PAVILLON NOIR 

■ PEUGEOT GRAND TOURING 
I PIZZA SYNDICAT 

"" PLANE CRAZY 

C PRINCE OF PERSIA 3D 

. QUEST FOR GLORY 



■ 1 2 3MUSIQUE 

m 5000 ANS D'HISTOIRE DE FRANCE 

■ ACTES ET CONTRATS TYPES 

■ AMENAGEZ DECOREZ EN 3D 

■ AND VILLES EN FRANCE 

■ ARBRE GENEALOGIQUE 
fi ARCHITECTS 3D 2000 

■ ARTIST LEFRANC BOURGEOIS 

■ ATLAS MONDIAL ENCARTA 2000 
B CARTES DE FRANCE 

■ CARTES ROUTIERES DE FRANCE 

■ CHATEAUX FORTS 

■ CHATS & FELINS 

■ CITOYENS DU MONDE 
a CODE DE LA ROUTE V2 

■ CORPS HUMAIN 6.0 
* CORSICA DISCOVERY 

I COSMOPOLITAN VIRTUAL LOOK 

■ COSMOS 

IB DESCARTES 
ft DIETETIOUE V2 

■ DJ STATION 

■ E=M6 

■ EGYPTE AU LOUVRE 

1 EGYPTE AU TEMPS DES PHARAONS 
» EGYPTE MYSTERIEUSE 2 

■ ENCARTA 2000 

■ ENCYCLO. LAROUSSE JUNIOR 

■ ENCYCLO. SCIENCES & ESPACE 

■ ENCYCLOPEDIE DE LA CUISINE 

■ ENCYCLOPEDIE DE LA SANTE 
M ENCYLOPEDIE HACHETTE 2000 

■ ETATS UNIS VUS DE L'ESPACE 

■ FEMMES : LE LONG CHEMIN 

■ FILMOTHEQUE 

+ un vaste choix 
d'educatifs 



■ GAGNER EN BOURSE 

■ GESTION DE CAVE 

■ GIVERNY JAR0IN VIRTUEL DE MONET 

■ GLENN GOULD 

■ GRAND LOUVRE 2000 

■ HISTOIRE DE LA LITTERATURE 

■ HISTOIRE DE LA MEDECINE 

■ HOROSCOPE & THEME ASTRAL 

■ HUBBLE : LES PHOTOS 

■ INTERIEUR3D2000 

■ ITINERAIRES D'EUROPE 

■ LA FRANCE VUE DE L'ESPACE 

■ LA GENEALOGIE 

■ LA RENAJSSANCE 

■ LE CANADA 

■ LE LOUVRE : COLLECTIONS 99 
I LE SECRET DES COULEURS 

■ LE SECRET DES MAYAS 

■ LEONARD DE VINCI LA JOCONDE 

■ LES CHAMPIGNONS COMESTIBLES 

■ LES GRANDS PEINTRES 
S LES VIOLONS 

■ L'EUROPE VUE DE L'ESPACE 

■ L'OR BLEU 

■ MADAME BOVARY 
» MASQUES 

■ MEDIATHEQUE 

■ MUSIC TECHNO STUDIO 2000 DVD 

■ MUSICOTHEQUE 

■ MUSIQUE TECHNO STUDIO XXL 
1 NET EXPRESS 

■ PERMIS BATEAU FACILE 

■ PETIT LAROUSSE 

■ PHOTO PORTRAIT STUDIO 

■ PHOTOFINISH 3.0 

■ REDSHIFT 3 

■ ROME RENAISSANCE ET BAROQUE 

■ SECRETS DE L'INTELLIGENCE 



Carles de Visits 




*ZMS 





3617 CAPS 
vous propose 
egalement 
un vaste choix 
de materiel : 

■ Lectcurs de CD 

■ Lecteurs DVD 

■ Graveurs 

■ Cartes videos 3D 

■ Disques dure 

■ Modems 56 Kbps 

■ Cartes sonores 



■ Memoires 
64 Mo/128 Mo 

■ Enceintes 

■ Scanners 

■ Appareils photos 

■ Cartes meres 

■ Imprimantes 



c adEau ! 

Un «CD fute» offert 

tors de votre premiere 
connexion ! Pour le recevoir, 

tapez le sesame : TlOfl 
quand il vous sera demande 



Ivous choisissez le(s) produit(s) 
qui vous interesse(nt) 

) vous laissez vos 

I coordonnees sur Minitel* 

' vous recevrez le(s) produit(s) 
f chez vous, par la Poste 



2000 POLICES 
DE CARACTERES 
■50000 CLIPARTS 
222 MODELES DE FAX 
333 APPLI. EXCEL 
600 LETTRES TYPES 
ACCESS 2000 
ADOBE ACROBAT 4.0 
AUTOROUTE EXPRESS 
BASE OE DONNEES EXPRESS 
BD STUDIO 



BRYCE 4 

CARTE MICHELIN EUROPE 

CARTES DE VISITE 

CENTENNIAL 2000 PRO LITE 

CLIPARTS SUPERPACK 

Cool 3D 2.5 

COREL DRAW 9 

CHEEZ VOS PAGES PERSO 

DELRINA FAX PRO 9.0 

DISK CLONE HOME 1.0 

EXECUTIVE LINUX REDHAT 

FILE EXPRESS 6.0 

F-INFO 99 

FIREWORKS 2.0 

HIT MIX 

KIT CALENDRIERS 

MONEY 99 

MOTIV CV 

MP3 CD STUDIO GRAVEUR 

NORTON ANTIVIRUS 2000 

NORTON SYSTEMWORKS 

2000 

OCR EXPRESS 

OUTLOOK 2000 




PERFECT TOOLS 
PHOTO EXPRESS 3.0 
PHOTOSHOP 5.5 
PRINT ARTIST 6 
PRINT GALLERY 
PRINT MASTER 7 
QUICK VIEW PLUS 5.1 
QUICKEN 9B 
REU5SIR SON CV & SA 
LETTRE DE MOTIVATION 
ROUTE 66 France 99 
SCANWORKS 2 
SEARCH & RESCUE 1 .0 
SUPERDRIVERS 4 
TESTEURAN2000 
TEXT BRIDGE PRO 9.0 
TOUCHES EXPRESS 
ULTIMATUM 2000 
VIA VOICE EXECUTIVE 
VIRUSCAN 4.0 
WEB ARTIST 
WEB EXPERT 3.0 
WINPHONE SUITE li 
WORDPERFECT 2000 




DeCOUVrCZ egalement IIOS rilbriqiieS Consoles (Dreamcast, Playstation, Nintendo64 et Gameboy) 

et un vaste choix de DVD et K7 Video, CD musicaux 



.e temps de ccnsultaiion depend du praduil commande. CoOt d'utilisaiion du service : 5,57 F/mn. Editeur Passion lr 
a leurs proprietaires respectiis. L_es praduiis presentes reileteni I'Offre du 01/10/1999 - 3617 CAPS si 



s marques citees apparliennent 
son catalogue. 



SOLUCE 



03DM3 - ARENA OF DEATH 

Elements d'armure : Shards, 
armure rouge. 
Armes : SG, Gl, Rl, PG. 
Power up : aucun. 
La zone-cle de cette arene se situe 
en haut des escaliers ou 
reapparaissent Rocket Launcher 
et Plasma Gun. 

030M4 - THE PLACE OF MANY DEATHS 
Elements d'armure : armure rouge. 
Armes : SG, Ri, PG. 
Power up : Quad Damage. 
La plate-forme du Rocket Launcher 
est un espace privilegie en Free For 
All. L'armure rouge et le Quad sont 
a proximite. 

03DM5 - THE FORGOTTEN PLACE 

Elements d'armure : Shards, armure 
jaune, armure rouge. 
Armes : SG, Gl, Rl, PG. 
Power up : aucun. 

Apres avoir pris fe Rocket Launcher, 
allez vers l'armure rouge a I'aide 
d'un rocket jump. 

Q3DM6 - THE CAMPGROUNDS 

Elements d'armure : armure jaune, 

armure rouge. 

Armes : SG, Rl, RG, PG. 

Power up : Quad damage, Personal 

Teleporter, Mega Health. 

Une zone de ravitaillement se trouve 

au niveau de l'armure rouge et deux 

zones de camping sont presentes 

dans cette arene. 

Changements Team Play : 

Les armures sont inversees et 

Personal Teleporter ainsi que Mega 

Health ont disparu. 

Q3DM7 - TEMPLE OF RETRIBUTION 

Elements d'armure : Shards, armure 
jaune, armure rouge. 
Armes : SG, Rl, RG, PG. 
Power up : Quad damage, Personal 
Teleporter, Mega Health. 
Privilegiez le Rocket Launcher 
haut et l'armure rouge au sous-sol, 
accessible par un mecanisme 
proche. Ensuite, ruez-vous sur 
le Quad ! 




■ LOST WORLD N'ayez crainte ! Aucun 
dinosaure ne vous posera de problemes ici. 
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■ DEMON KEEP La Samaritaine du quaker. BFG, armure rouge, armure jaune, Railgun et Battle Suit a volonte ! Et ne 
vous laissez pas aller au vertige, dans Quake III on n'a pas le temps de faire du sentiment ! 



Changements Team Play : le Quad 
est substitue au Rocket Launcher 
bas, l'armure rouge est a la place 
du Quad, et le Shotgun a celle 
de l'armure rouge. Le Personal 
Teleporter a disparu. 

Q3DM8 - BRIMSTONE ABBEY 

Elements d'armure : Shards, armure 
jaune, armure rouge. 
Armes :SG, Gl, Rl, RG, PG. 

Power up : Quad Damage, Invisibility, 
Mega Health. 

En Free For All, orientez votre effort 
sur la zone du Plasma Gun et des 
power up. 

Changements Team Pfay : Plasma 
Gun et Railgun sont intervertis, le 
Rocket Launcher se trouve plus haut 
dans la meme zone qu'en Free For 
All. Une armure jaune est remplacee 
par un Shotgun. Le bonus 
d'invisibilite est absent dans ce 
mode de jeu. 

Q3DM9 - HERO'S KEEP 

Elements d'armure : Shards, armure 

jaune, armure rouge. 

Armes : SG, Rl, RG, PG. 

Power up : Mega Health. 

Gravitez autour du Rocket Launcher 

et du Mega Health. Une armure 

jaune est situee a proximite de 

chague cote. 

Changements Team Play : aucun 

changement majeur. 

Q3DH10 - THE NAMELESS PLACE 

Elements d'armure : Shards, armure 



jaune, armure rouge. 

Armes : Rl, LG, PG. 

Power up : Quad Damage, 

Regeneration, Invisibilite. 

De l'armure rouge, rejoignez tres 

vite le Rocket Launcher et le champ 

de regeneration. 

Q3DM11 - DEVA STATION 

Elements d'armure : Shards, armure 
jaune, armure rouge. 
Armes : SG, Gl, Rl, LG, PG. 
Power up : Medikit, Quad damage, 
Haste, Mega Health. 
II existe trois zones importantes 
ici : la zone des Haste et Quad, celle 
du Medikit avec les petites rampes 
d'escaliers menant au portail du 
Quad et I'aire de ravitaillement avec 
le Rocket Launcher et l'armure 
rouge. Un passage secret se situe 
dans le mur face au Shotgun pres 
d'un teleporteur. 




■ GRIM DUNGEONS L'interieur de ces donjons est lugubre, j'en 
frissonne encore ! Et pas beaucoup de jeunes f files pour se rechauffer... 



L 



NOUVEAU ! 

ISO'J'j CuduS, LillUCU 

lulling h zumii&'a v 
yraiulisinsjji- j* 



www.micromania.fr 



tout savoir, a tout 
tous 



oment 




E -NEWS 

Soyez informe GRA1 
de I'actualite du jeu video par une 
communiquant simplement votre 



Les nouveautes d'abord ! 



FLASH INFOS : 

['information de derniere minute. 



INFORMATIONS : 

L'actualite des jeux, les demonstrations en magasin... 

MEDAL OF HONOR: 

Pour chaque nouveaute, nous effectuons un test : 
decouvrez le verdict de nos testeurs et leur commentaire. 



ZONE MICROMANE : Avec la Megacarte consultez en temps reel ; 
e prix de reprise des jeux, votre compte personnel, le total de vos ™ 
woirs, les coordonnees des Micromania... 

\ LA UNE SUR : 

Mlez directement a I'information PlayStation, Dreamcast, PC, 
Ca meBoy... 

COPES ET ASTUCE5 1 

Consultez des maintenant et gratuitement 18000 codes, 
astuces, soluces ! Profitez gratuitement des solutions 
completes des tops du moment : Crash Team Racing, 
Age of Empires 2, Final Fantasy 8... 

ZOOMS : 

140 nouveaux Zooms sur les meilleurs jeux du moment a decouvrir d'urgence 1 




OFFRE PRIVILEGE 

Si vous n'avez pas encore 

d'acces internet, 

Micromania et Liberty 

Surf vous offrent en 

magasin votre kit d'acces 

gratuit- a Internet 



GAC-NEZ PES )EU X 

Votez, donnez votre avis, 
indiquez-nous les 3 jeux 
que vous voulez acheter... 
et gagnez- peut-etre 
chaque semaine vos jeux 
preferes ainsi que des 
Bons de Reduction de SO f 

PROCHAINES SORTIES 

Consultez en temps reel 

les dates de sortie de vos 

prochains jeux preferes 

et soyez prevenus 

par e-mail le jour meme 

de leur disponibilite 



CA VIENT DE SORTIR 

Consultez en temps reel 

ies dernieres nouveautes | 

disponibles pour chaq 

Console et pour I 



06 MICROMANIA ANTIBES mm 



'S MICROMANIA FORUM OES HALLES 



78 MICROMANIA MONTESS 

C.Cciol (arrefour - 7B360 Mantesson 
Tel 01 61 04 19 00 

93 MICROMANIA BEL'EST 

C. Cool Bd'fet - 93170 Battel - Til. 01 4163 14 1 5 



sous-Bob -Tel. 01 53991845 



It MICROMANIA SAINT-QUENTiN 



1 MICROMANIA LES ULIS 2 



92 MICROMANIA LA DEFENSE 
- 92800 Pui 



93 MICROMANIA ROSNY 2 

C Cdol Rosny 2 ■ 931 1 Rosny-sous-Bob - Tel. 01 4B 54 73 

93 MICROMANIA LES ARCADES 
C Cad Lm Amides ■ Niveau Bos - 93606 Noisy-le-Grand 
Tel. 0143 04 25 10 

94 MICROMANIA IVRY GRAND OEL 
Grand Gd - 94200 Ivry/Seine - Tel. 01 45 1 5 12 06 

-94561 Ikis-MOl 46873071 
., MICROMANIA CRETEIL 
I Cod OeIbI Soy - Niveau Haul ■ 94016 CreteS - Tel 01 43 77 21 11 
*j MICROMANIA BERCY 2 
C Crioi Carretor Berty 1 - 94200 tborertoft-Ufoot 
Tel. 01 41 79 31 6! 

95 MICROMANIA CERGY 

C Cdtsl Les 3 FanEaines - llhreau Bbs - 9S0OO Cergy 
Tel. 01 34 24 SB 81 
PROVINCE 

06 MICROMANIA CAP 3000 

C Cod Cop 3000 -ROC - 06700 5l-Louren!-du% - Tel. 0493 1 4 61 47 
06 MICROMANIA NICE-ETOILE 



13 MICROMANIA AUBAGNE 

C. Cool And™ Borneoud - 1 3400 Aubogne - Tel. 04 42 82 40 35 
21 MICROMANIA DIJON 



C. Cdol La loison d'Or - 2 1 000 Dijon - Tel. 03 80 28 08 88 

31 MICROMANIA TOULOUSE 

C Cdol Cartefaur - 31 1 27 Potlel-sur-Goronne ■ Tel- 05 61 76 M 39 

34 MICROMANIA MONTPELUER 

C. Coal Le Palygare - Niveau Hoot - 34000 Monlpellier 

Tel. 04 67 20 14 57 

44 MICROMANIA NANTES 

C Cdol BeauQeu - 44000 Honles - lei. 02 51 72 94 96 

45 MICROMANIA ORLEANS 

C Cdol Plate i'ht - 45000 Orleans -Tel. 02 3B 42 1 4 50 

51 MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL 

C, Cdol Cffla-Cormanlremi - 51350 [ormontrcuil ■ M. 03 26 86 52 76 

54 MICROMANIA NANCY 

C. Cdal Societal - 54000 llaray - Tel 03 83 37 81 88 

57 MICROMANIA METZ SEMECOURT 

C Cdsd Semkowf - 57280 KeB-Ssmwoufl - Tel. 03 87 51 39 1 1 

59 MICROMANIA RONCQ 

C. Cdaf Whir - 59223 Homo, - Tel. 03 20 27 97 62 

59 MICROMANIA LEERS 

tttmlAudiait- 59115 Leers-Tel, 03 28 33 96 80 

59 MICROMANIA EURAULU 

C Cdol Eurelille - Kez-detnousae - 59777 Idle 

Tel 03 20 55 72 72 



13 MICROMANIA ViTROLLES 



C.Ccial Cbi 

TbL 04 95 OS 33 45 
45 MICROMANIA ~ 
C.Ctiol Authan Les Tro' 

45146 Si-JmihMb-I 

62 MICROMANIA CITE-EUROPE 

C. Cdol Ole-furope - 62231 Coquettes - Tel. 03 21 85 82 84 

62 MICROMANIA NOYEUES-GODAULT 

C Cdol Authon - 62950 Neyeite-GooWl - Til. 03 21 20 52 77 

67 MICROMANIA STRASBOURG 

C. Cdol Ptate des Holies - Niveau Haul - 67000 Sliasbourg 

T6L0388326070 

67 MICROMANIA ILLKIRCH 

C Cdol Authon - 670400 liitdt - TeU3 90 40 28 20 

68 MICROMANIA MULHOUSE 

C. Cdol Be Nopdeon - 6B1 10 Mulhouse lib* - Tel. 03 89 61 65 20 

69 MICROMANIA ECULLY 

C Cdol Grand-Dues! - 69130 tally- Tel. 04 72 18 50 42 

69 MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU 

t Cdal la-Part Dieu - Jfoeau 1 - 69003 Lyon -Tel. 04 78 60 78 B! 

69 MICROMANIA LYON SAINT-PRIEST 

Gate Authon - 69800 Lyon Soirtt-Priest - lei. 04 72 37 47 55 

69 MICROMANIA SAINT-GENIS 

C. Cdal Sl-Genis 2 - 69230 Stint-Gens iovd - Tel, 04 72 67 02 92 

74 MICROMANIA ANNECY 

C Cad AutrW^ogny - 74338 Enagrry - Tel. 04 50 24 09 09 

76 1 MICROMANIA ROUEN SAINT-SEVER 

C Cod Stirrt-Sever - 76000 SointJ-Sever - let. 02 32 1 B 55 44 

83 MICROMANIA MAYOL 

C Cod «ayd- 83300 Toulon -Tel, 0494 4193 04 

83 MICROMANIA GRAND-VAR 
'" '%-8316fitaVddfe-iIa-VKTel. 04 94 753230 

84 MICROMANIA AVIGNON 



SOLUCE 
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■ SPACE CHAMBER Espace, frontiere de I'infini. Oui bon, la balade des etoiles, ce sera pour plus tard. La, i) y a urgence, 
le frag ca n'attend pas. Poetes et tetes en I'air ne font pas de vieux os dans ce jeu ! 



Apprenez a 
reconnaitre 
les sons 
et leur 
provenance. 
Quake III 
Arena gere 
la stereo... 
Servez-vous- 
en a votre 
avantage ! 



Q3DM1Z - THE DREDWERKZ 

Elements d'armure : Shards, armure 

jaune, armure rouge. 

Armes : SG, Gl, Rl, LG, RG, PG, BFG. 

Power up : Personal Teleporter, 

Quad Damage, Regeneration, 

Mega Health. 

Le BFG represente I'arme la plus 

convoitee du niveau. Associee au 

Quad, mieux vaut ne pas trainer 

dans le coin ! 

Q3DM13 - LOST WORLD 

Elements d'armure : Shards, armure 

jaune, armure rouge. 

Armes : SG, Gl, Ri, LG. 

Power up : Medikit, Quad Damage, 

Mega Health. 

Rocket Launcher et Quad Damage, 

le couple gagnant. L'armure rouge 

en contrebas est accessible par une 

ouverture dans le mur. 





■ THE LONGEST YARD Des pads deceleration, un Railgun, un Quad, 
c'est trop, n'en jetez plus ! Raaah lovely ! 



■ 
*" ■" ■■- ■• '■ 

M THE BOUNCY MAP Laissez-les s'envoyer 

en I'air et jouez au tir aux pigeons. 

Q3DM14 - GRIM DUNGEONS 

Elements d'armure : Shards, armure 
jaune, armure rouge. 
Armes : SG, Rl, LG, RG, PG, BFG. 
Power up : Personal Teleporter, 
Quad Damage, Mega Health. 
La zone du BFG est propice au 
camping. Favorisez plutot I'aire du 
Quad avec l'armure rouge et le 
Plasma Gun a proximite, et en 
second lieu, celle du Rocket 
Launcher et du Mega Health. 
Changements Team Play : le Mega 
Health est remplace par une armure 
jaune et le Plasma Gun par un 
Railgun. On retrouve le Plasma Gun 
en dessous derrtere le pad 
de rebond. II n'y a plus de munitions 
de BFG. 

Q3DM15 - DEMON KEEP 

Elements d'armure : Shards, armure 
jaune, armure rouge. 
Armes : SG, Gl, Rl, RG, PG, BFG. 
Power up : Quad Damage, Battle 



■ APOCALYPSE VOID Posseder son brevet 
de pilote est une necessite absolue Tel I 

Suit, Personal Teleporter, 

Mega Health. 

Utilisez les pads de rebond pour 

acceder au BFG et a l'armure rouge. 

Inutile de souligner I'importance de 

cette zone ou se trouve egalement 

la Battle Suit. Au niveau de la lave, 

cherchez une petite ouverture dans 

un mur, une surprise vous y attend. 

Changements Team Play : 

Le Personal Teleporter a disparu. 

03DM16 - THE BOUNCY MAP 

Elements d'armure : Shards, armure 

jaune, armure rouge. 

Armes : SG, Rl, RG, PG. 

Power up : aucun. 

Plantez votre tente au niveau du 

Railgun et alignez vos ennemis 

comme des lapins. 

Q3DM17 - THE LONGEST YARD 

Elements d'armure : Shards, armure 

jaune, armure rouge. 

Armes : SG, Rl, RG. 

Power up : Quad Damage, 

Mega Health. 

Les deux Rocket Launcher sont 

systematiguement pris d'assaut 

en Free For All. Tous les tefeporteurs 

de I'arene donnent acces direct a 

l'armure rouge. 

Q3DM18 - SPACE CHAMBER 

Elements d'armure : Shards, armure 

jaune, armure rouge. 

Armes : SG, Rl, RG 

Power up : Personal Teleporter, 

Quad Damage. 

Petit exercice delicat a realiser : 

efforcez-vous de recuperer le 

Rocket Launcher et l'armure rouge 

en un passage (freinez en I'air). 

Ensuite, direction le Quad. 

G3DM19 - APOCALYPSE VOID 

Elements d'armure : armure jaune, 

armure rouge. 

Armes : SG, Rl, RG, PG. 

Power up : Personal Teleporter, 

Quad Damage, Flight. 

La zone du Quad, tres exigue, sera 

une cible de choix pour les 

campeurs positionnes au Railgun. 
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■ POWERSTATION 0218 Pas d'equivoque dans cette petite arene. Rush 
sur le power up et a I'assaut ! Pas de quartier ! 



La trajectoire 

d'unjoueur 

empruntant 

unpad 

d'acceleration 
ou de rebond 
est ties 
previsible. 



STRATEGIES GENERALES 
EN DUEL 

Le mode Tournament 1vl de Quake III 
Arena ajoute un peu de subtilite au 
chaos caracterise par le Free For All. 
Nous allons aborder quelques 
techniques qui prevalent dans ces 
affrontements mano a mano. 

APPRENEZ LES ARENES 

Les arenes de Duel sont au nombre 
de six (tourneyl a tourney6). Meme 
si vous trouvez I'exercice fastidieux, 
faites I'effort de les connaTtre sur le 
bout des doiqts avant de vous fancer 
dans ia bataille : votre approche 
tactique du duel n'en sera que 
meilleure. Ouand vous aurez franchi 
ce stade, il sera benefique de 
reconnaTtre les sons que font les 



armures, les armes, les bonus 
de sante quand on les ramasse. 
Vous aurez alors une perception plus 
fine de la position de I'adversaire 
dans I'arene. 

PRENEZ D'ASSAUT LES POINTS 
DE RESPAWN 

Une fois que I'ennemi aura mordu la 
poussiere, prenez le temps d'ecouter 
pour localiser sa zone de 
reapparition (ou respawn), et si vous 
avez suffisamment d'armure, de 
sante et de munitions, partez a la 
chasse au lapin, le malheureux ne 
disposant que de 125 points de vie 
(qui redescendront proqressivement 
a 100) et de MG. 

CONTROLEZ L'ARENE 

Reperez les meilleurs items de 
chaque arene et apprenez a 
« timer » la reapparition des power 
up. Cela inclut les armures, les 
armes, les bonus de sante, le Mega 
Health, le Quad, le Regeneration, 
la Battlesuit, etc. Meme si les armes 
reapparaissent tres rapidement, il y 
a des zones privilegiees a controler 
a tout prix ! 

LE CHOIX DES ARMES 

Savoir utiliser la bonne arme au bon 
moment peut faire la difference 
entre deux joueurs de niveau 
identique. Ne vous focalisez pas sur 
votre arme fetiche si elle n'est pas 
adaptee a la situation de combat 





■ VERTICAL VENGEANCE Cette arene tres tactique est un veritable plaisir a jouer en duel. Privilegiez le Rocket 

Launcher af in d'eparpiller votre adversaire avec le plus d'elegance possible. 



■ THE PROVING GROUNDS Tres fun en duel, 
elle garantit une action omnipresente. 

dans laquelle vous vous trouvez. Le 
Rl fait des degats monstrueux dans 
les espaces exigus. Le RG est plus 
adapte aux grands espaces ouverts 
comme les arenes dans I'espace. Le 
PG est une arme de finition qui place 
I'adversaire en grosse difficulty 
lorsqu'il a ete au prealable 
touche. Le SG est evidemment une 
arme qui fait des ravages en 
combat rapproche. 

SAVOIR QUAND MAINTENIR L'EFFORT 
ET QUAND ROMPRE LE COMBAT 

Survivre est une qualite qui fera 
la difference entre le bon joueur et 
le joueur de talent. Rompre 
I'engagement quand I'adversaire 
vient de prendre le Mega Health, ou 
quand vous n'avez que MG a 
opposer a un PG ne fera pas de vous 
un couard mais un joueur lucide. 
Mieux vous evaluerez le niveau de 
letalite de i'adversaire, mieux vous 
saurez lui faire face. Si vous devez 
fuir, employez les manoeuvres 
d'evasion les plus adaptees a 
I'attaque de I'ennemi (deplacements 
lateraux contre un MG, un PG 
- sauts et deplacements haches 
contre un Rl). 

SANTE ET ARMURE 

Ne negligez pas ies bonus de sante 
et d'armure meme si vous pensez 
etre suffisamment « blinde » pour 
engager I'ennemi. Reperez les 
emplacements des armures, Armor 
Shards et autres bonus de sante. 
Et ramassez-les des que possible. 
N'attendez pas d'etre descendu en 
dessous de 50 en vie pour prendre 
un bonus + 50, par exemple. L'idee 
est de s'accaparer les items avant 
que I'adversaire ne le fasse. 
Soyez ruse ! Notez que vous pouvez 
indifferemment recuperer des 
elements d'armure jusqu'a un 
maximum de 200 unites. 
Concernant la sante, seul le Mega 
Health et les bonus +5 points 
permettent de depasser la barre 
fatidique des 100 unites. Quoiqu'il en 
soit, gardez bien a I'esprit que vous 
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D€S CONS6ILS D€ PRO, D€S DEMO 

DGS OCCASGS... €T 6N PLUS SI VOUS TROUVEZ MOINS CHER, 

NOUS VOUS R6MBOURSONS 5 FOIS LA DIFFeRENCE' ! 

LH SELECTION DU MOIS 

Tons les mois. 5C0RE-GRMES yous propose les meilleures selections du mois aux meilleurs prix. 
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droit a 
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Ctieque mois 
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nouveaotes 
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permonente 
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SCOPE-LW 






RHCHflT DE VQS 
RNCiENS JEUX 
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aocieo malerisl : 
Consoles, Jeox.ltasoires. Jeux PC 

LeclEiirs ef Films LD8 DVB. . 

Et prjoez jusou'a ' "supplBroentaiies 

si ce maleriel a elii actiele Chez 

SCOHE-GfitlES 

[sur presentation do ticket de caisse] 

DES CENTRtNES 
D OCCHSIONS 

Lc plus qrand rrhnix de jeux video 

en France : - li 
sur I'ensenD a des magasins 
Jeux testes, iecondilionn.es 
er garannes 1 HN 

SCOREGHMES 
SUR LE WEB 

Pour tons les'. i'.'n^.^.le plus grand 
Score-Games do monde est ouvert I 
Informez-voos avant les antres el deniche 
les meilleures accazes sur le 

['est ladresse incontoornaOle poor tout 
savoiret tout avoir avec la 

bourique en ligne 
secunsee. 
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■ THE VERY END OF YOU Xaero et son Railgun de folie. L'arene du boss de fin. Oserez-vous aller cftercher le BFG ? 
£a a I'air d'un defi ? Qui e'en est un, je vous attends de pied ferme ! 



Utilisez 
{'architecture 
des arenes 
afind'attaquer 
I'adversaire 
de toutes 
parts (haut, 
bas, cotes). 



donnez des indices a I'adversaire a 
chaque fois que vous recuperez un 
item. Variez done au maximum vos 
routes de recuperation d' items. 

ANALYSE DES ARENES 
DE TOURNAMENT 

03TOURNEY1 - POWERSTATION 0218 

Elements d'armure : armure jaune. 

Armes : SG, Rl. 

Power up : Quad Damaqe, 

Regeneration. 

Deux zones vitales : celle des power 

up et celle du Rocket Launcher. En 

ce qui concerne les indices sonores, 

pretez attention a la reapparition 

des power up et au ramassage de 

I'armure jaune. 




■ HELL'S GATE Bienvenue en enter. Un conseil, ne vous attardez pas 
sur la passerelle. 



Q3T0URNEY2 - THE PROVING GROUNDS 
Elements d'armure : Shards, 

armure jaune. 
Armes : SG, Rl, LG. 
Power up : aucun. 
Privilegiez la zone du Rocket 
Launcher avec les Shards et 
I'armure jaune. Vous avez un acces 
direct au Lightning Gun par le 
teleporteur. ldentifiez les sons 
des Shards ramasses, des armures 
et des dommages de chute suite 
a la teleportation dans I'aire du 
Rocket Launcher. 

Q3T0URNEY3 - HELL'S GATE 
Elements d'armure : Shards, armure 
jaune, armure rouge. 
Armes: Rl, RG, PG. 
Power up : Battle Suit. 
D'un cote, on trouve I'armure rouge 
et le Railgun, de I'autre, le Rocket 
Launcher et le Plasma Gun, ainsi que 
I'armure jaune. En position centrale, 
la Battle Suit donnera I'avantage aux 
plus audacieux. Reperez les sons de 
reapparition du power up, des 
Shards et des armures. 

Q3T0URNEY4 - VERTICAL VENGEANCE 

Elements d'armure : Shards, 

armure rouge. 

Armes : SG, Rl, RG, PG. 

Power up : Mega Health. 

Les /rems-cles sont tres espaces. 

Portez votre effort sur I'armure 

rouge et le Mega Health. Optez pour 



le Rocket Launcher ou le Railgun 
selon vos affinites. ldentifiez les 
sons des Shards, armure, rangee de 
+ 5 points de sante et Mega Health. 
Changements Team Play : aucun 
changement majeur. 

03T0URNEY5 - FATAL INSTINCT 
Elements d'armure : Shards, 
armure jaune. 
Armes : SG, Rl, PG. 
Power up : Quad Damage. 
II ne fait aucun doute sur 
I'importance du Rocket Launcher en 
position centrale. Shuntez I'acces au 
Quad par un rocket jump, I'armure 
jaune encaissera le gros des 
dommages. Pretez attention aux 
sons de Shards, d'armure et de 
reapparition du power up dans cette 
arene a faible visibility. 

03T0URNEY6 - THE VERY END OF YOU 
Elements d'armure : armure rouge. 
Armes : Rl, RG, BFG. 
Power up : Personal Teleporter, 
Mega Health. 

Les as du Railgun auront un 
avantage certain dans cette arene. 
Ne vous attardez pas dans ia zone 
du BFG, on peut vous pieger en 
tirant sur la cible. II y a alternance 
de reapparition entre Personal 
Teleporter et armure rouge. 

ANALYSE DE ARENES 
DE CAPTURE THE FLAG 

Les affrontements de CTF 
permettent de mettre en place des 
strategies elaborees afin gue tous 
les joueurs aient un role precis au 
sein de I'eguipe. Placez-vous dans 
I'etat d'esprit d'un joueur de sport 
collectif. On a besoin de defenseurs 
pour proteger I'en-but (son propre 
drapeau), d'attaguants pour marquer 
un essai (s'emparer du drapeau 
ennemi et le ramener a sa base), de 
milieux de terrain pour assurer le 
lien entre attaque et defense et pour 
aider ses coequipiers si besoin est. 
Communiquer souvent avec I'eguipe 
pour informer de son statut est un 
gage d'efficacite. Dans le menu 




■ FATAL INSTINCT La faible visibility 
n'arrange rien aux choses dans cette arene. 
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■ THE STRONGHOLD Ce point d'etranglement posera beaucoup de problemes aux plus fins strateges. La lutte va etre 
rude mais a vaincre sans peril, on triomphe sans gloire, pas vrai ? 



« Game Options », activer le « Draw 
Team Overlay » renseignera sur la 
position et le statut de chaque 
coequipier pendant la partie. 

03CTF1 - DUELING KEEPS 

Elements d'armure : armure jaune, 
armure rouge. 
Armes : SG, Rl, PG. 
Power up : aucun. 
La zone centrale est garante 
de sanglants affrontements avec 
les deux Rocket Launcher et 
I'armure rouge. 

Q3CTF2 - TROUBLED WATERS 

Elements d'armure : Shards, armure 
jaune, armure rouge. 
Armes : SG, Gl, Rl, RG, PG. 





■ TROUBLED WATERS Le premier qui passe, j'le colle au mur avec mon 
Railgun ! J'suis le roi de la deco d'interieur moi ! 



■ SPACE CTF Attention a la marche et 
n'oubliez pas le drapeau en chemin ! 

Power up : Medikit, Mega Health. 
Les attaquants privilegieront le 
Mega Health et le Rocket Launcher 
pour se « blinder » avant I'assaut 
(possibility de recuperer le Medikit 
et I'armure rouge par le tunnel 
sous-marin). Les defenseurs 
prendront position au niveau du 
Railgun apres avoir recupere 
I'armure jaune proche. 

Q3CTF3 - THE STRONGHOLD 

Elements d'armure : Shards, 

armure jaune. 

Armes : SG, Rl, RG, PG. 

Power up : Quad Damage, Invisibility, 

Regeneration. 

La zone centrale constitue un point 

d'etranglement inevitable pour 

acceder a la base ennemie. 

Servez-vous des petites plates- 

formes, accessibles par rocket jump, 

pour occuper une position de 

defense avantageuse. 



Q3CTF4 - SPACE CTF 

Elements d'armure : armure jaune. 
Armes : SG, Rl, RG, BFG. 
Power up : Mega Health. 
Cette arene est un regal pour les 
defenseurs armes d'un Railgun. 
Les attaquants devront s'efforcer de 
recuperer le Rocket Launcher, 
I'armure jaune, voire le BFG pour 
prendre d'assaut le drapeau ennemi. 

QUELQUES DEPLACEMENTS 
PEU ORTHODOXES 

LE ROCKET JUMP 

II s'agit d'effectuer des sauts de plus 
grande ampleur a I'aide du Rl. 
Vous perdrez un minimum de sante 
et d'armure et pourrez atteindre des 
endroits inaccessibles avec un saut 
classique. Dans le principe, vous 
devez courir et vous tirez une 
roquette dans les pieds juste apres 
avoir effectue un saut. Vous allez 
tres vite saisir I'interet de maTtriser 
ce type de saut. Cet exercice est 
egalement possible avec le BFG, 
le Gl et le PG (a un niveau moindre), 
toutes les armes a aire d'effet, 
en fait. 

LE STRAFE JUMP 

Ce saut consiste a vous faire gagner 
de la vitesse en associant un 
mouvement de deplacement lateral 
a votre saut classique. II vous sera 
alors possible de vous deplacer plus 
vite dans les arenes et de sauter 
plus loin en longueur. 

LE CIRCLE STRAFE 

Cette manceuvre se resume a des 
mouvements d'arcs de cercle avec la 
visee toujours orientee sur une 
meme cible, tres important pour 
eviter les projectiles en tout genre. 

Vous en savez desormais un peu 
plus sur les ficelles de Quake III 
Arena, mais le plus dur reste a faire. 
Si vous souhaitez devenir un dieu du 
Quake, vous aurez quelques 
centaines d'heures a passer sur ce 
jeu. Bons frags ! ■ 
- Frederic Pam 




m DUELING KEEPS Cette zone est un objet 
de convoitise lors des parties de CTF. 
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SOLUCE 



Le jeu le plus long 

The Longest Journey I April au pays des merveilles. 

Ceux pour qui The Longest Journey s'est transmute en « Les nuits les plus longues», qui ont sacrifie moult poulets 
a leurs dieux pour que la soluce soit, sont exauces. Voici de quoi donner un petit coup de pouce a la jolie April et, non, 
il ne s'agit pas d'une obscenite. 



Les bijoux 
ci April ne 
sont pas que 
coquetterie, 
ils aident a 
resoudre 
les enigmes. 



The Longest Journey est un jeu d'aventure beau et 
intelligent. Comme cela arrive parfois, il avait ete 
sous-evalue lors du test (effectue par je ne sais quel 
cretin !) et merite amplement 5 etoiles. Alors, un 
conseil, utilisez cette soluce avec parcimonie, et les 
pfaisirs de I'aventure n'en seront que plus grands. 
A bon entendeur, c'est parti. 

PROLOGUE 

Prenez d'abord I'ecaille dans te nid du dragon puis 
arrachez une branche morte a I'arbre, survotre droite. 
Le vegetal va vous parler, alors causez-lui. Allez jusqu'a 
la cascade a droite, combinez la branche et I'ecaille, et 
utilisez le tout sur la cascade. L'arbre revit et recupere 
I'ceuf apres que vous lui ayez parle a nouveau. 

CH APITRE I 

Dans la chambre, prenez votre journal intime sur la 
table, et le singe en peluche dans I'armoire. Examinez 
le singe et piquez-lui son ceil, pour plus tard. Sortez et 
apres vous etre fait bassiner par Zack, descendez au 
rez-de-chaussee. Examinez, sur le panneau d'affichage, 
la note rose puis prenez-la (avec la punaise). Montrez-la 
a Fiona qui vous donnera une baque en or. Ramassez 
les allumettes sur la table, parlez un peu avec Fiona 
et sortez prendre I'air. 
Dehors, dirigez-vous vers la qauche, vous arrivez au 




■ PAR LA FENETRE Ouh ! Lejoli canard ! Out) ! La jolie mouette ! 
Et tout ga vous serf pour le jeu, bien entendu. 

premier puzzle du jeu. Pour faire marcher la pompe a 
eau cassee, vous devez relier les cables electriques 
sectionnes avec la bague, puis, faire tourner les 
manettes, en bas a droite, de maniere a mettre tous les 
connecteurs a I'horizontale. Si vous bloquez, voici une 
methode pour y arriver a partir de la position initiale : 
tournez la manette de qauche deux fois, celle de droite 
deux fois, celle de gauche une fois, celle de droite trois 
fois, celle de gauche une fois et celle de droite une fois. 
Ceci etant fait, devissez la soupape de la bouteille 
de gaz, faites tourner la roue de la pompe a eau pour 
ouvrir la vanne, retirez la pince et recuperez votre 
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■ SUR LES RAILS Pour recuperer la cle qui est bloquee sur la voie, il faut vraiment avoir I'esprit aussi tordu que les concepteurs... 
ou avoir lu la soluce. Mais vous n'etes pas du genre a faire ga, pas vrai ? Bande de tricheurs ! 



bague en or. Allez ensuite parler a Cortez qui zone 
sur un banc puis direction la sortie a droite. 
Prenez maintenant la direction de I'academie, en 
coupant par le pare, et rentrez dans les locaux. Faites 
main basse sur le qant en caoutchouc qui trame dans 
une corbeille et montez peindre a I'aide de la palette 
que vous trouverez a I'etage. Discutez un brin avec 
Emma puis quittez I'academie, direction le Frinqe Cafe. 
Dans le troquet, piquez un bonbon dans le pot sur le 
comptoir, penetrez plus en avant du cafe, ramassez un 
bout de pain et preparez-vous a marchander dur votre 
paye avec Stanley, le patron. Vous trouverez votre fiche 
horaire dans le journal intime. Grace a cette operation, 
Stanley credite votre carte bancaire de quelque menue 
monnaie avant de vous proposer un bouiot pour la 




■ POMPE A EAU 
insurmontable, il 



Ce puzzle est le premier du jeu. Meme s'il n'est pas 
serait dommaqe que vous restiez bloque aussi tot... 



soiree. Vous avez le choix, mais n'oubliez pas de 
recuperer un ticket qratuit accroche a I'affiche 
du fond. En le regardant de pres, vous pourrez lire 
I'adresse a laquelle trouver Cortez. 
Diriqez-vous ensuite vers le metro. Utilisez le scanneur 
de genes et votre carte de credit pour aller sur le quai. 
Entrez dans une rame et examinez le plan du metro. 
Celui-ci vous permet de voyager rapidement vers les 
differents lieux que vous decouvrirez. N'oubliez pas de 
sauvegarder chaque fois qu'une nouvelle destination 
apparaTt. Pour I'heure, cliquez sur la Galerie Roma. 
Tapez le bout de gras avec Cortez et retournez a Venice 
Est. Pour finir le chapitre, deux solutions s'offrent 
a vous : aller bosser au cafe ou revenir discuter avec 
Fiona a I'appartement. 

CHAPITRE II 

Dans la chambre d'April, ouvrez la fenetre et 
regardez dehors. Puzzle. Liberez la corde a linge et 
jetez du pain sur le canard gonflable. Une mouette 
vient manger et le canard part a la derive... 
Remontez les chaines pour recuperer la corde. 
Allez ensuite parler a Fiona qui vous dira a qui 
demander pour trouver Cortez. 
Vous montez done frapper a la porte de Zack. 
En echange de I'information il vous arrachera 
un rendez-vous pour le soir. 

Sortez en direction de Fringe Cafe et ramassez le 
canard gonflable qui s'est echoue a I'exterieur du bar. 
Dirigez-vous maintenant vers la bouche de metro. 



Dans The 
Longest 
Journey, la 
gourmandise 
est sou vent de 
bon conseil. 






BFTTC / mois = abonnement Internet + 40 heures de communicalions telephonique: 
deia du forfaii mensuel, la minute supplementaire est facturee 0.25F TTC. 



NOUVEAU ! 



ternet et communications 
ephoniques sur la meme facture! 






INFONIE 

A chacun son Internet 



SOLUCE 




lei, 

I'usurpation 
d'identite 
n'est pas tin 
delit, c'est une 
obligation. 



■ LES REPARATEURS Pour les faire bouger, il suffit de leur faire 
croire a un appel. Et comme ils sont disciplines, ils accourent ! 

Sur le quai de gauche se trouve le troisieme puzzle. 
Une clef provoque des etincelles et il vous la taut ! 
Examinez le canard et retirez-lui ses pansements. 
Maintenant vous devez faire tout cela tres rapidement : 
gonflez le canard avec la bouche, et combinez 
ensemble, le canard gonfle, la pince et la corde avant 
d'utiliser I'objet forme sur la clef. Ouf... 
Montez dans le train, et voguez vers le centre-ville. 
A droite et a droite encore, vous vous retrouvez devant 
le theatre Mercury. Parlez a Freddie Melon puis au flic 
en planque jusqu'a ce qu'il vous demande un bonbon. 
Deplacez la poubelle et placez votre bonbon du Fringe 
Cafe sur la boue verte qui fume. Offrez le bonbon 
collant obtenu au flic et lorsqu'ii detalera, suivez-le 
pour ramasser son chapeau. De retour devant le 
Mercury, ouvrez la boTte a fusibles avec la clef, 
puis utilisez le gant en caoutchouc (repare avec les 
pansements) sur le faux-contact des fils. Suivez alors 
Freddie Melon dans I'impasse qui jouxte le cinema. 
Dans I'allee, posez le chapeau sur le tas de poubelles, le 
singe a cote et utilisez les allumettes sur la corbeille a 



papier apres I'avoir ouverte. Tandis que Freddie se 
tremousse, entrez par la porte ouverte et allez 
parler a Cortez. 

Apres etre ressortie en compagnie de Cortez, 
penetrez dans le portail, et voyagez vers Arcadia. 
Dans le temple, parlez avec Tobias, le pretre, mais 
contentez-vous d'ecouter. Apres qu'il vous ait fait 
sortir du temple, rentrez-y et parlez a nouveau avec 
Tobias jusqu'a ce qu'il vous ait donne le nom usuel 
de Westhouse a Arcadia. 

Sortez du temple et allez sur la place du marche voir 
le marchand de cartes. Insistez pour qu'il vous donne 
I'adresse de Westhouse et quand il virera son livreur 
sous vos yeux, faites-vous engager a sa place. 
Sur le port, pres des portes de la ville, vous trouverez le 
capitaine du navire a qui vous donnerez sa carte contre 
une piece, et le regu a signer. II refusera de payer, alors 
revenez pres des portes de la ville et achetez une flute. 
Retournez voir le capitaine et re-utilisez le regu sur lui. 
De retour chez le marchand de cartes, delivrez-iui le 
regu, et partez assurer votre deuxieme livraison. 
Donnez la carte et le regu a Westhouse (le second 
client), discutez avec lui et au moment de partir, il vous 
donnera une montre a gousset. Utilisez la punatse 
dessus et un portail apparaTtra. Franchissez-le. 
De retour dans Stark, causez avec Cortez puis revenez 
au Fringe Cafe. Parlez au barman, allez vous asseoir, 
et decidez d'aller ou non au rendez-vous avec Zack. 

CHAPITRE III 

A votre reveil, allez parler a Zack avant de vous 
rendre sur Hope Street par le metro. Rentrez dans la 
cathedrale (au fond a droite) et causez au pretre. 
Celui-ci vous dira oil trouver Waren, I'artiste dont vous 
a deja parte Cortez dans la galerie Roma. Vous pouvez 
maintenant revenir dans Hope Street et rentrer 
au numero 87 pour voir le fameux Waren. 
Celui-ci promet de vous aider si vous parvenez a avoir 
acces aux archives le concernant lui et sa famille, 




162 en4PC Mars 2000 



I 



SOLUCE 




■ GRANDE BIBLIOTHEGUE Vous trouverez tout plein de lectures 
fort interessantes dans le Vetrum. 

archives qui se trouvent au poste de police... 
II vous faut done reprendre le metro vers Metro Ouest 
avant d'arriver sur Precinct Street. Pour rentrer dans 
le poste de police, vous devez d'abord lire la pancarte 
qui vous donnera le code pour activer le barrage 
mobile. Liberez done la voie pour le camion poubelle 
et courez vous planquer dans la benne a ordures. 
Lorsque vous serez dans I'antre policiere, allez jeter un 
coup d'ceil au panneau de controle qui se situe a cote 
des portes coulissantes cassees et examinez la bofte 
a outils posee la. Volez discretement le papier qui s'y 
trouve. C'est un vieux formulaire que vous allez donner 
au reparateur. Celui-ci le refusera, alors approchez-vous 
du comptoir et demandez a la femme qui se trouve 
derriere de vous donner un autre formulaire. 
Ramenez-le au reparateur qui le refusera a nouveau. 
Retournez alors voir la femme derriere le comptoir 
demandez un nouveau formulaire. Au bout du compte, 
vous y arriverez et les reparateurs partiront s'occuper 
des portes. 

Pour que les reparateurs s'ecartent du panneau de 
controle, examinez les deux videophones piaces au 
centre du hall. Appelez celui de gauche a partir de 
celui de droite pour le faire sonner. Courez alors vers 
le gros reparateur et annoncez-lui qu'il a un appel. 
Dites la meme chose a i'autre reparateur et tandis 
qu'ils s'eloignent vers les telephones, munissez-vous 
du tournevis qui traine par terre. 
Ouvrez ensuite la porte en agissant sur les fils du 
panneau de controle et essayez de passer. Maintenant, 
revenez voir la guichetiere, cliquez sur les rayonnages 
places au-dessus de sa tete ou vous trouverez le code 
adequat pour un formulaire de plainte pour « attentat 
a la pudeur ». Demandez-le-lui et tandis qu'elle ira le 



chercher, ruez-vous sur le panneau de controle, 
ouvrez les portes et franchissez-les. 
Vous entrez alors dans un couloir ou se trouvent 
la porte des vestiaires (ouverte), un distributeur 
de Cola et la porte des archives (fermee). 
Entrez dans les vestiaires et inspectez toutes ies 
armoires. Puis aflez parler a Mineili, le policier 
enferme dans les WC. Faites-vous passer pour une 
fliquesse et il vous donnera les clefs de son easier. 
Ouvrez celui-ci, prenez la bouteille de medocs, 
et I'eclat de miroir. Lisez la note situee derriere I'eclat. 
Donnez la bouteille a Mineili et faites-le parler jusqu'a 
ce qu'il vous donne la date d'anniversaire de sa femme. 
Eteignez la lumtere en appuyant sur I'interrupteur et 
tenez I'ceil du singe pret. Attendez que Mineili perde 
son ceil artificiel et posez celui du singe a cote. 
Lorsque Mineili se trompe et prend le mauvais ceil, 
recuperez I'ceil artificiel et regagnez rapidement le 
couloir. Utilisez votre carte bancaire pour acheter 
une canette de Bingo Cola. Appiiquez ensuite I'ceil 
artificiel devant le scanneur retinien et penetrez 
dans !a salle des archives. 
Utilisez I'ordinateur (en haut) et recherchez les 
informations sur Warren. Essayez les instructions : 
EDITER, IMPRIMER, EFFACER. Cliquez specifiquement 
sur le nom de sa sceur (Erika) qui apparaTt sur I'ecran, 
effectuez une recherche sur elle et imprimez. Voyez 
ensuite ce que vous pouvez trouver sur I'eglise de 
Voftec et Jacob McAllen. On vous donnera un code 
constitue de quatre symboies. Recopiez-les ou utilisez 
le code suivant : 11, 16, 1, 8. 



N'hesitez pas 
a parler aux 
oiseaux meme 
si vos amis 
vous prennent 
pour une folle. 




■ OMBRES CHINOISES Cette impasse est peut-etre le puzzle le plus hallucinant du jeu. 
Si, si, lisez, vous allez voir... Alors, merci qui, hein ? 



UitUlU.TOPACHAT.COM 

MICROJEUXD V D 

N'oubliez pas d'ajouter leprix 
de I'essence a vos achats 

Ou faites-vous livrer qratuitement par TOPACHAT.COM 



Le plus court chemin pour acheter moins cher 



www.t-nnaehat.com n.0803 825 015 



SOLUCE 



Ne perdez 
pas votre 
talisman ou 
vous risquez 
de gros ennuis. 



Allez jusqu'au terminal du bas et rentrez les quatre 

symboles. Vous obtiendrez alors le dernier fichier 

necessaire. Ouvrez-le et prenez le Cube de donnees. 

Emparez-vous de I'impression, quittez le poste de 

Police, et reprenez le metro jusqu'a Hope Street pour 

retrouver Warren. 

Celui-ci vous remerciera en vous donnant I'adresse 

d'un de ses amis, Burns Flipper. Allez-y, toujours 

par le metro. 

A I'exterieur du qaraqe de Flipper se trouve un 

meiangeur de peinture. Placez-y la bouteille de Cola 

et faites-la bien remuer. Reprenez-la, allez trapper 

a la porte du garage et baratinez le Flipper jusqu'a 

ce qu'il vous ouvre. 

Une fois a I'interieur, parlez a Flipper, donnez-lui le 

Cube de donnees. IE vous aidera si vous lui apportez 

une unite de controle Anti-grav qui se trouve a cote 

du poste de police. 

Vous vous rendez done la-bas ou un flic garde les 

debris d'un crash aerien. Donnez-lui la bouteille de 

Cola remuee, ce qui le distraira un brin. Placez I'eclat 

de miroir de maniere a devier le rayon laser et 

emparez-vous de ('unite de controle Anti-grav 

grace au tournevis. 

De retour au repere de Flipper, apres lui avoir donne 

I'unite de controle Anti-grav, le gars vous dira de 

revenir beaucoup plus tard (on vous dira quand) 





■ HISTOIRE D'EAU Une ecaille de dragon, une branche fourchue, 
et voila une mixture digne de La Salsa du Demon. 



■ FAUX-CONTACT Pour ne pas toucher les fils, il faut un gant 
sans trou... Oubliez vos mitaines de nertette branchee ! 

pour recuperer la fausse carte d'identite que vous 
a^/ez reclamee. 

A la cathedrale de Hope Street, parlez avec Cortez, 
puis rentrez vous coucher. Dans la chambre d'April 
attendent Emma et Charlie. Vous parlez et dodo... 

CHAPITRE IV 

Vos reves vous ont transportee sur Arcadia. 
Rentrez directement dans I'Auberge du voyageur, 
parlez avec la patronne et avec I'etrange Abnaxus 
avant de vous affaler dans un fauteuil confortable. 
A votre reveil, parlez a nouveau avec la tauliere qui, 
a condition que vous I'aidiez a faire le menage, vous 
prodiguera des vetements adaptes et guelque argent. 
Sortez en ville et dirigez-vous vers la demeure 
d'Abanxus. Parlez-lui puis rendez-vous au Temple. La, 
Tobias vous indiquera la route pour I'Enclave. Ouittez 
le pretre, direction I'Enclave oil vous discuterez avec 
Yerin, le bibliothecaire. Mais pour plus d'informations, 
il faut vous rendre sur le port pour y trouver le Vieux 
Marin. Au passage, tapez done aussi le bout de gras 
avec le capitaine Nebavay avant de vous diriger vers 
la demeure du sieur Westhouse. Vous y trouverez des 
informations sur quoi cbercher dans I'Enclave. Apres 
avoir lu quelques nouveaux livres dans !a bibliotheque, 
retournez voir le Vieux Marin et le capitaine sur le port. 
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Deplacez-vous ensuite jusqu'a la place du marche 
et jouez une partie avec le manipulateur de tasses 
(utilisez le tournevis sur les tasses !). Lorsque vous 
aurez gagne une calculatrice, echangez votre tournevis 
contre I'oiseau parlant. Le marchand de cartes vous 
donne alors une carte des territoires du Nord. 
Rendez I'oiseau parlant a son proprietaire, le Vieux 
Marin. Grace a cela, le capitaine Nebavay vous 
acceptera sur son navire... apres que vous ayez 
visite les territoires du Nord. 

Inspectez la carte des territoires du Nord et servez- 
vous des indications pour quitter la viile et aller 
dans la foret. 

La, vous rencontrerez I'oiseau ainsi qu'un homme- 
taupe, et pour finir, une vieille femme. Aidez-la a se 
remettre sur pied et suivez-la jusqu'a son repaire. 
Dans le repaire, prenez le balai pose sur le mur a 
gauche du placard et utilisez-le pour ouvrir ce dernier. 
Recuperez le crane (sur le sol, a droite), brisez la 
fenetre ronde et aidez i'homme-taupe a s'echapper 
par cette voie. 

Lorsque la vieille reapparait, elle vous attaque. 
Cliquez sur la latte de bois, sous la table, pour la tuer. 
Ailez trouver les deux hommes-taupes (sur la droite) 



qui vous dirigeront vers le Spirit Dig. Une fois 
sur place, choisissez « dormir », ce qui acheve ce 
quatrieme chapitre. 

CHAPITRE V 

A votre reveil, allez parler avec I'ancetre Bandu 
qui vous donnera la pierre des Bandas. Traversez les 
marecages et n'oubliez pas de cueillir une violette 
avant d'en sortir. Parlez avec I'homme petrifie. Essayez 
de prendre une myrtille, sur I'arbuste de droite. Appelez 
I'oiseau en soufflant dans la flute, prenez-le et placez-le 
sur le buisson. Melangez les myrtilles avec la violette 
pour obtenir de ia creme hydratante. Appliquez-la sur 
I'homme petrifie et entrez dans le chateau suspendu. 
Entrez dans le labyrinthe. Mettez de I'argent dans la 
main de la gargouille de droite. Une nouvelle gargouille 
apparait. Soufflez les flammes, puis prenez le sel 
et le poivre apres avoir donne a nouveau de I'argent 
a I'ancienne gargouille. 

Allez a la gargouille de gauche et tournez le sablier. 
Courez aussitot dans I'escalier qui apparaTt. Frappez 
ensuite a la porte muree. Tournez le sablier et courez 
vers la porte de gauche. 
Dans cette piece, versez du poivre sur la figure sculptee 



Mefiez-vous 
des mutants, 
ils sont pliitot 
du genre... 
agressif. 
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■ LES BRINDILLES Elles parlent et sont qrincheuses. Non, ce ne sont pas les femmes de votre harem, mais des personnages importants. 
Pour leur arbalete (pour aller sur la Lune), il faut du fil de peche, une corde et des aretes de poisson ! 
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Mettez votre 
pudeur de 
cote et 
n'hesitez pas 
a visiter les 
quartiers des 
homines. 



dans la porte. Lorsqu'elle eternue, franchissez la porte. 
Lorsque vous rencontrerez Roper Klacks dans fa piece 
de I'escalier, lancez-lui un defi de cafcul en utilisant la 
calculatrice sur lui. 

Montez ensuite les escaliers. Vous trouverez dans 
cette piece cinq fioles de couleur : 

- bleue sous le crane, 

- blanche sur les etageres, 

- verte derriere les rideaux, 
■ jaune a cote du chaudron, 

- rouge en haut de la bibliothegue, mais il vous faudra 
fabriquer une potion pour pouvoir I'attraper. 
Inspectez chacune de ces fioles dans I'inventaire. 
Lisez le livre pour obtenir la premiere recette. Allez au 
chaudron et versez-y le contenu des fioles: 
blanche + verte + bleue. 

Prenez cette potion d'invisibilite et buvez-!a en face 
du miroir, au debut du labyrinthe. Emparez-vous du 
parchemin. Revenez dans la tour et placez le parchemm 
dans le livre. Revenez au chaudron et fabriquez les 
potions suivantes : 




■ DEUX MICROSECONDES C'est le temps que dure cette petite animation extremement... 

captivante et tres instructive pour qui s'interesse a I'anatomie feminine. 
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Potion de legerete : jaune + blanche +bleue. 

Buvez de cette potion et accedez a la fiole rouge. 

Revenez au chaudron : 

Potion de vent : blanche + rouge + bleue. 

Potion Big Pang : rouge + rouge + bleue. 

Potion de magie puissante : verte + jaune + bleue. 

Appliquez d'abord la potion de magie puissante, puis la 

potion Big Pang sur le cristal pour liberer les esprits. 

Ouvrez la fenetre et appelez I'oiseau. Donnez-lui 

la potion de vent et mettez-le a la fenetre. 

Vous vous retrouvez a proximite de la ville. 

Aliez maintenant delivrer la carte des contrees du Nord 

a I'auberge. Comme le destinataire n'est pas la, allez 

voir le capitaine Nebenay et demandez-lui de vous 

laisser monter a bord. Comme il refuse, donnez-lui la 

potion de vent. Retournez a I'auberge trouver un 

navigateur. Donnez la carte a la femme qui s'y trouve. 

Envoyez-la parler au capitaine, puis allez voir le 

marchand de cartes et Tobias avant d'embarquer 

avec le capitaine. 

CHAPITREVI 

Prenez une pomme dans le tonneau. Rendez-vous 
sur le pont et pariez avec la navigatrice et le capitaine. 
Abordez le sujet du compas. 

Descendez dans la cale. Prenez la hache, mangez un 
bonbon et utilisez le bonbon collant sur le vers qui 
sort du sac de farine. Mettez le vers sur la pomme 
et remontez pour montrer la pomme au capitaine. 
Demandez ensuite a la navigatrice de vous laisser 
la barre. Placez le talisman sur le compas. 
La tempete s'agqrave. Retirez le talisman du compas. 
Le capitaine va vous le prendre. Descendez 
dans la cale et ouvrez le coffre avec la hache. 
C'est la que tout degenere... 

CHAP1TREVII 

Pariez a I'oiseau et demandez-lui de rechercher 
une Tie. Essayez de parier a la tete qui sort de I'eau. 
Examinez les dessins sur le mur. Retirez une polype 
bleue du mur et mangez-la pour pouvoir respirer sous 
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Dimanche 13H00 : 

Elodie a une subite envie 
d'acheter un lecteur DVD... 

Dimanche 13H03 : 

Cest fait ! 

Mardi 20h00 : 

Vous etes tous invites 

chez elle pour sa premiere 

DVD party ! 



LUlUiU.TOPACHAT.COM 

M I C R O I r D V D 




Le plUS court chemin pour acheter tTIOinS cher 



www.toDachat.com ou 0803 825 815 



SOLUCE 




FORT ET BETE Q'mam 
gentil, Q'mam aimer les 
Orioweis, Q'mam aimer April 



**m 



Pour vous 
sortir de 
The Longest 
Journey, 
trois regies 
essentielles : 
bavarder, 
bavarder 
et bavarder. 



I'eau. Sortez, et diriqez-vous vers la ville. Prenez un 
peu des choses vertes qui sont sur les murs et le 
cristal. Sortez et prenez la perle noire qui se trouve 
dans le coquillaqe, pres de la station de respiration, 
puis rentrez-y. 

Utilisez la punaise pour vous faire saiqner. Melangez 
le sang et la chose verte, puis utilisez la mixture sur 
la perle noire. Manqez le produit obtenu pour pouvoir 
communiquer avec le peuple des mers. Entrez a 
nouveau dans la ville. Regardez la lance avant de parler 
avec la Reine. Ouand vous aurez termine, montrez-lui 
le cristal. Naqez ensuite a I'exterieur de la station 
de respiration. Regardez les algues deux fois. Vous 
trouverez un deuxieme cristal et I'entree d'une grotte. 
Lorsque vous etes dans la grotte, prenez les troisieme 
et quatrieme cristaux. Regardez I'autel. II vous faut 
placer les cristaux de maniere a ce que les symboles 




■ STATUE-TELEPHONE Voila a quoi doit ressembler le socle de la statue au-dessus du village. 
Pour la statue de I'arbre et cede des ruines, suivez le guide. 



sur leurs faces pointent les memes symboles sur I'autel. 
Cela donne : 

- Cristal 1 : montaqne, 

- Cristal 2 : eau, 

- Cristal 3 : poisson, 

- Cristal 4 : harpon. 

Faites-les tourner pour qu'ils soient dans la bonne 
direction. Les symboles sur les cercles concentriques 
doivent aussi tourner pour arriver a les mettre en face 
de leur oppose : 

- Eau-feu, 

- Poisson-oiseau, 

- Montaqne-Maernum, 

- Lance-pot a eau. 

Tandis que la grotte s'illumine, jetez un coup d'ceil aux 
peintures murales avant de retourner parler a la Reine. 
Apres cela, prenez la lance et nagez jusqu'a i'epave. 
Utilisez la iance pour occire le claque-machoire. 
Lorsqu'il se retrouvera sur le ventre, prenez-lui une 
dent, rentrez dans I'epave et recuperez votre talisman. 
Tendez la dent et le talisman a la Reine et parlez-lui. 
Revenez dans la grotte, placez le talisman sur I'icone 
du mur, prenez la pierre et revenez voir la reine des 
Maernums pour lui montrer. 

CHAPITREVIII 

Vous voici sur I'fle de Alatian. Appelez I'oiseau avec 
la flute. Enlevez la corde des debris sur la plage, puis 
deplacez-vous sur la droite et regardez le crabe. Prenez 
sur la gauche, vers les ruines, et observez le trou dans 
le sol. Enroulez la corde a I'arbre jeune et descendez 
dans le trou. Au fond, recuperez la clef en pierre 
du tas de pierres. Remontez et recuperez la corde. 
Allez voir I'oiseau et mettez-le dans la jungle pour avoir 
acces a d'autres lieux sur lite. Observez I'arbre puis 
entrez dans I'etrange construction, sur votre gauche. 
Inserez la clef en pierre dans la serrure, tournez-la et 
deverrouillez le telescope. N'oubliez pas de noter tout 
ce que vous verrez dans le telescope, les emplacements 
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GEN122 GEN123 GEN124 



STAR WARS EPIS0DE1-RACER, 

ALIENS VS PREDATOR 

1 CEDEROM 

AVEC LES PATCHES OU MOIS 



DUNGEON KEEPER 2 

DISCWORLD NOIR 

1 CEDEROM 

AVEC LES PATCHES DO MOIS 



TOTAL ANNIHILATION KINGDOM 

LE MEDIEVAL ENFIN FANTASTIOOE 

2 CEDEROMS 

DES MEILLEURES DEMOS 

DU MOIS ET DES GOODIES PC 

1 1 CD BONUS 

DACCES GRATUIT A INTERNET. 



GEN12S GEN1Z6 

DRAKAN LA PREVIEW COMMAND AND CONOUER 

ET LA DEMO SOLEIL DE TIBERIUM, 

2 CEDEROMS : DES MEILLEURES DEMOS 13 PAGES DE TESTS 



DU MOIS ET DES GOODIES PC + 1 CD 

BONUS DACCES 

GRATUIT A INTERNET. 

+ UN COMICS SEMIC GEN 13 

EM CADEAU 



2 CEDEROMS : 
DES MEILLEURES DEMOS 
DU MOIS ET DES GOODIES PC 
4 1 CD BONUS DACCES 
GRATUIT A INTERNET 




GEN127 GEN128 



23 



GEN130 GEN131 



RAYMAN 2, LE RETOUR 
LES SOLUCES DE 
KINGPIN, OUTCAST ET 
ALIENS VS PREDATOR 
2 CEDEROMS 
DES MEILLEURES DEMOS 
DU MOIS ET DES GOODIES PC 
♦ 1 CD BONUS DACCES 
GRATUIT A INTERNET. 



THE NOMAD SOUL EN EXCLUSIVITE : 

DAVID BOWIE. LADEMOJOOABLE 

STARVIRTUELLEDELA DETOMB RAIDER IV™. 

SURPRODUCTION D'EIDOS LA REVELATION FINALE ! 

EN CADEAU. LA SOLUTION COMPLETE PRATIQUE, LE GUIDE DE NOEL 99 : 

ETLE 30 JEUXET BONNES AFFAIRES! 

CACHE-CLAVIER COMMAND S 2 CEDEROMS 

CONQUER 2 DES MEILLEURES DEMOS 

2 CEDEROMS ■ 

DES MEILLEURES DEMOS 



EN EXCLUSIVITE : 

LAOEMOFRANCAISE 

D'INDIANAJI 



'LONGEZ 



DANS LE TEST COMPLET! 

EN CADEAU, 1 GRAND JEU 

COMPLET : ULTIM@TE RACE PRO + 

5JEUXCOMPLETSINEDITS! 

2 CEDEROMS 

DES MEILLEURES DEMOS 



EN EXCLUSIVITE : 

JOUEZ AU BAR BARE 

DANS DIABLO II I 

EN CADEAU, 1 GRAND JEU 

COMPLET : STAR TREK PINBALL 

+ 5JEUXCOMPLETSINEDITS! 

2 CEDEROMS 

DES MEILLEURES DEMOS 
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.ET COMPLETEZ 
VOTRE COLLECTION ! 

Merci de me faire parvenir ma commande a I'adresse suivante : 
QM.QMme 

Norn : 

Prenom : 

Adresse : 



. Tel : 
. Ville: 



Bon de commande a retourner, accompagne 
de votre reglement a : Computec Pressimage • 
service commande anciens numeros 
2 impasse Boudeville - BP1121 - 31036 Toulouse cedex 1 
Tel. : 05-61-43-49-69 • Fax. ; 05-61 -43-44-66 



Code Postal : 

Pays : 

Je regie par : □ cheque a I'ordre de Computec Pressimage 

U carte bancaire rf : i i i i 1 1 I ' I 1 1 I I I I 

Expire fin :.../... 

Date et signature : .../.../2000 
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et les symboles. Reprenez la clef. 
Prenez la direction du Grand Arbre. Lorsque vous 
essaierez de grimper dessus, les Brindiiles se 
reveilleront. Pariez-leur jusqu'a entendre tout ce qu'ils 
savent a propos des statues et du O'aman geant. 
II vous faudra maintenant utiliser le systeme de 
communication des statues pour reveiller le geant. 
Placez la clef de pierre a la base de la statue pres de 
I'arbre, tournez la roue inferieure pour que le symbole 
au-dessus de la clef indique une sorte de S (le Grand 
Arbre). Faites la meme chose avec la rouesuperieure 
jusqu'a ce qu'elte indique le symbole de la statue en 
haut du village (demi-cercle avec deux lignes 
verticales). Allez a cette statue. 
Manipulez la statue du village jusqu'a ce que la roue 
des oreilles indique I'arbre. La roue de la bouche devra 
indiquer le symbole des mines. Rendez-vous aux mines. 
Les oreilles de la statue devront etre reglees sur le 
symbole de la statue du villaqe, et la bouche, sur le 
symbole du volcan. 

Vous pouvez maintenant parler avec le geant. 
Allez au Grand Arbre, criez dans I'oreilie de la statue et 
essayez de convaincre le geant que vous etes son amie. 
Puis, allez le voir pour lui demander d'aider 1'Orlowel, 
sur la plage. 

Rendez-vous a la statue du village pour parler a 
Q'amam et donnez-lui un papier de bonbon afin qu'il 
I'utilise comme leurre. Revenez au Grand Arbre et 
examinez I'arbalete. Parlez aux Brindiiles et demandez- 
leur comment la terminer. Allez voir Q'amam pour 
avoir du fil de peche, prenez les aretes de poisson et 
attachez-les a la corde. De retour au Grand Arbre, 
donnez le fil de peche aux Stickmen. Quand ils auront 
termine I'arbalete, mettez I'arete et la corde dessus, 
parlez aux Brindiiles et passez de I'autre cote. 
Allez jusqu'au gouffre et parlez a 1'Alatien. Utilisez la 
potion de legerete sur vous et la potion de vent sur 
le courant d'air pour traverser. Terminez de discuter 
avec I'AtaHen et rentrez dans la ville. 
Discutez avec la fille qui joue par terre puis avec la 
femme qui fabrique de la poterie. Approchez-vous du 
garde pour rentrer dans le chateau et repondez que 
vous preferez vous preparer a ses questions. Ecoutez 




■ LES ATATAL, LES ATALIENS Ils sont quatre en tout a pouvoir vous confer une histoire. 
Ecoutez avec attention et ne regardez pas par la fenetre, il y a interrogation ensuite. 



les histoires du garde pres du gouffre, de la fille, 
de la femme et de I'Atalien pres des portes de la ville 
et vous pourrez repondre aux questions du garde. 
Entrez dans le chateau et parlez avec le Conteur. 
Ouand vous vous retrouverez au bout de I'ocean, 
enlevez du sable de la creature, criez dans le petit 
orifice et entrez dans le qros. 

CHAPITREIX 

Parlez avec le pretre et allez vous changer. Des 
visiteurs vous attendent. Apres avoir vu Gordon, vous 
pourrez vous enfuir en sautant par la fenetre. Prenez 
de la potion d'invisibilite pour franchir le garde et 
courez au Fringe Cafe. Passez par la porte mysterieuse. 

CHAPITRE X 

Discutez avec Abnaxar et Brain Westhouse, 
puis alfez au Vestrum. Regardez la roue pres de la 
piscine et parlez avec Minstrum Yerin. 
Sortez et prenez les pierres. Appelez I'oiseau pour qu'ii 
vous aide a nettoyer la tete de la statue. Prenez-le et 
mettez-le sur fa tete de pierre au plafond. Un disque de 



Soyez 
coquette et 
n'hesitez pas 
a changer de 
tenue aussi 
souvent que 
necessaire. 



■ 
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seulement 

au lieu de |3&f 

24 F 90 le numero ! 



Offre d abonnement Speciale GEN4 PC 



Completez ce bulletin et retournez-le a I'adresse suivante : 
GEN4 PC - service abonnement, 55 route de Longjumeau - 91387 Chilly-Mazarin Cedex - Tel. : 01 64 54 76 89 

□ OUI, je profile de votre offre speciale pour m'abonner a GEN4 PC 

sur une periode d'un an (12 numeros a recevoir). J'ai bien note que chaque numero 
me reviendra exceptionnellement a 24,90 F au lieu de 28 F et pas un sou de plus ! 

□ Je paie des maintenant 299 F (etr. & Dom-Tom 419 F) 

par : CI cheque bancaire ou postal a I'ordre de Computec Pressimage O mandat postal 

□ carte bancaire n° : I I I I I I I I I I I I I I I expire fin -I — I — I — I — I 

Norn : 

Prenom : 

Adresse : 

Code Postal : |_ 

Pays : 

Date : .../.../... Signature obligatoire : 
Date de naissance I.../.../--- 



I I I I I Ville : 



.Tel. 



ssus etant teaittes iifiarmtioHiEiit, le droit (fams et tfe recti-ficatim prew par la Id. du 06/01/78 pent s'eeresr apses da a 
S axcsa: a ce cue ess '[-.:.m ■■, ..■!!■ ■■■ fe i^l\&Li^:ra-n=n: ■-■■ .'sil-: le pisciia^ par: OTlt. 





■ SOUS L'EAU En face, la cite des Maerums, a droite, la station de respiration. Les algues 
sur la gauche cachent une grotte a explorer absolument ! 



La police dans 
ce monde est 
aisement 
corruptible, 
meme 
avec une 
boisson non 
alcoolisee. 




■ LABYRINTHE Titillez la gargouille de droite, puis celle de gauche 
pour passer. Essayez de prendre le parchemin devant le miroir. 

pierre tombe dans la piscine. 
Descendez et demandez a Minstrum Yerin de 
deverrouiller la roue. Utilisez-la pour vider la piscine 
et recuperer le disque de pierre. 

CHAPITRE XI 

Prenez la palette et le pinceau a I'academie. 
Aliez chez Flipper et prenez la fausse carte d'identite. 
Donnez-lui la carte des etoiles. Prenez le metro 
jusqu'au quartier du Theatre et entrez dans I'ascenseur. 
Recuperez la boTte de pizza dans la poubelle, entrez 
dans le maqasin sur votre qauche et achetez de 
nouvelles frinques. Sortez par la sortie appelee navette. 
Sur le toit, parlez avec le policier et sortez par la droite. 
Parlez avec Jerry et montrez-lui la boTte de pizza 
pour entrer dans ascenseur. 

Inspectez le bureau de Mc Allen. Une fois enfermee 
dans le laboratoire, utilisez I'ordinateur pour ouvrir 
une sortie. Echappez au mutant en prenant I'echelle 
en bas a droite. Parlez a Cortez. 
Apres le combat entre Cortez et Mc Allen, entrez 
dans le laboratoire. Deverrouillez le container avec 
I'ordinateur pour obtenir un nouveau disque en pierre. 
Retournez chez Flipper et demandez-lui des 
explications sur la carte des etoiles. Retournez dans 
le quartier du Theatre et prenez I'ascenseur. Allez 
parler a la representante des colonies dans les Tubes. 

CHAPITRE XII 

Allez chez les hommes. Achetez quelques pilules 
de chaleur avec votre carte de credit. Deplacez les 
poubelles, utilisez une piece de monnaie pour ouvrir 
la grille, enlevez-la et entrez. 



Regardez le panneau sur votre qauche. Cliquez sur 
conduit de service #1. Enlevez le fil de la camera 
de surveillance. Sautez dans le conduit quand le garde 
apparatt. Reqardez a nouveau le panneau et allez au 
conduit de service #2. Mettez les pilules de chaleur 
dans le cafe du qarde et rentrez dans le conduit. 
Quand le garde aura disparu, revenez dans la salle 
des gardes. Examinez I'ordinateur pour trouver 
I'emplacement du Gardien. Prenez la clef dans le 
manteau pose sur la chaise. Dirigez-vous vers I'ecran 
de surveillance et cliquez sur la lumiere rouge qui 
correspond au garde des cellules. Demandez-lui 
d'arreter de travailler. Allez aux cellules, faites glisser 
le cache de la cellule 5 et inserez la clef dans la serrure. 
Apres voir delivre le Gardien, revenez a la salie de 
garde. Cliquez sur la Salle de repos et demandez au 
garde qui se repose de revenir. Faites de meme avec 
le garde poste devant le sas pour qu'il s'en ailie. 
Dirigez-vous vers le sas. 

Appuyez sur le bouton rouge pour obtenir le pot. 
Observez la lampe rouge sur le pot, rentrez dans 
le Cargo et emparez-vous du filtre a oxygene. 
II se trouve dans la zone « encore d'autres boites ». 
Ecartez le garde du sas et retournez au pot. Utilisez 
le filtre a oxygene pour le reparer et allumez-le en 
payant sur le bouton blanc. 

CHAPITRE XIII 

Allez dans le desert en direction de la tour. 
Combinez la potion de maqie puissante avec le 
talisman et utilisez le tout pour attraper (e Vortex 
de Chao quand il apparaitra. Regardez de I'autre cote 
du gouffre pour trouver votre route. 
Dans le desert, vous allez rencontrer un mirage 
de votre maison et de votre pere. Utilisez la bague 
sur votre pere. 

Appeiez I'oiseau quand vous arriverez dans le canyon, 
devant la tour. Placez-le dans le brouillard pour qu'il 
I'inspecte, puis placez-le sur la construction, derriere 
la tour. Envoyez I'oiseau a nouveau pour qu'il aille 
chercher la « chose » magique, puis placez-le dans 
le canyon pour qu'il fabrique un pont magique. 
Dirigez-vous vers le puits, au centre. Utilisez-le et 
placez le disgue de pierre dans I'ouverture. 
Prenez la main qui apparaTt et penetrez dans la tour 
avec !e Gardien. Quand Gordon apparaitra, laissez 
le Vortex s'abattre sur lui avec le Talisman. 
C'est fini. Snif, c'etait trop court. ■ 

- Stephane Prince 




■ SANS-GENE Pour utiliser le«scanneur» de genes, il vous faudra 
une carte de credit. L'exploiteur capitaliste est vraiment partout I 
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ALLONQ, NOUS SOMMBS EN LAN 2000 
PLUS JAMAIS QA / 




SSgj» LB TONNES RESOLUTIONS PE LV\N ZEROZeRO: 

IP.) "Cette annee, plus jamais ca grace aux astuces et solutions de Tips" 



3£~P~T 



ParMINITEL 



36i7TiPS ) ! ^^8477 



Par FAX ou COURRIER 



Par TELEPHONE (&477=TIP9) 



Astuces, solutions et plans pourjeux video. PC et Consoles. 






4- MARS! LA PLAYSTATION I.. 
...sort au Japon! Tips couvre en 
direct I'evenement avec un jour- 
naliste sur place et des infos en " 
— s reel sur le 3615/3617 TIPS 




TEIGNARD 



Courrier des lecteurs 

lei, le courrier est la chasse gardee du Teignard, un vieil acariatre impossible a deloger. 



Carpette 

Saint Teignard, 

Maintenant que je connais Gen 4PC, 
je ne vis que par et pour ce mag'. 
Je ne le lache plus, je I'ai deja lu 
deux fois et pourtant j'ai plaisir a le 
relire. J'ai meme ki des extraits a 
mes camarades qui se sont aussi niis 
a I'acheter. Bref, Gen 4PC e'est trop 
m&gqfim, hypergenial. C'est 
tellement bicn que j'aimerais trop 
m'y abonner (Ndlr : Qu*est-ce que 
t'attends patate ?). Sinon. j'aimerais 
que tii m'envoies one photo de 
Sophie. Line photo un pea originale 
si tu vois ce que je veux dire... 
Tous les potes que j'ai converti 
a Gen 4 PC me disent que je 
rcsscmble a Scb : non sculement on 
a le meme prenom mais en plus j'ai 
une reputation de pervers ! 
Alors salue-le de ma part ! 
Seb 



Hello, 

eh ben. quand j'aurai 

besoin qu 'on me passe 

de la pommade eel ete, 

je saurai a qui 

m 'adresser. . . Pour la 

photo de Sophie, c'est 

hors de question : 

elle garde I'exclusivite 

de ses deshabilles 

pour les defile's de la 

redaction ou pour 

feter ses (rares) 

vicfoires a Half-Life. Si 

tu ressembles a Seb a ce 

point, attention a toi ou tu 

finiras vieux garcon comme 

lid (die ! Non pas si fort, Seb 

calme-toi ! Aie !). 



Almanach Vermot 

Cher Teignard. 

si je feeds eette lettre c'est paree 
qu'en ouvrant Gen 4 PC j'ai eu une 
surprise. Mais attention pas une de 
ces surprises mimi tout plein que 
e'est toujours le printemps sur 1'Tle 
aux enfants, non, une de ees 
surprises mechantes, de celles qui 
ont des grosses dents : IL EST OU 
L'HUMOUR ? Je me surprends a 
trouver ennuyeux certains tests alors 
qu'avant je devorais chaque page 
avec plaisir... II suffil de voir le 



Camel 2 bord : avant I' apocalypse 
que certains appellenl «nouvelle 
formule » on pouvait !e lire et le 
relire encore et encore, et on trouvait 
toujours ca drole, alors que la on le 
lit une fois et hop oublie. Et puis le 
vocabulaire. soi disant « moins 
hermcliquc'>.cst complelement 
debilc.je cite: (...) «L'inventaire 
(e'est-a-dire ce que possede le 
personnage) (...) » : e'est totalement 
stupide comme explication... 
N'importe quelle personne 
parlant francais sait ce 



Je ne vis que 
pour et par 
Gen 4 PC, 
je ne le lache 
plus je I'ai 
deja lu 
deux fois. 




■KH<t<%&\ 



qu esl un 
inventaire. M'enfin le mag' 
est tres bien quand meme, 
et je trouve que les CDs dans la 
couverture sont tres pratiques 
(ca evite qu'on les vole a la douane). 
Ysam 

Hem, 

alors mon petit Yann. tu as un 
probleme... Si tu lis Gen 4 PC pour 
te derider les zygomatiques, te 
secouer Vestomac et decouvrir les 
dernieres blagues a la mode, tu te 
trompes de canard. Nous sommes un 
journal de jeux video, pas Fluide 
Glacial, nam d'un mufle ! Alors 
e 'est vrai que si noire premier 
numero nouvelle formule e'tait un 



pen guinde, je crois que nous averts 
depuis redresse la barre . Je n 'irais 
pas jusqu'd te dormer des exemples 
mais. . . quoi que si justement . Prends 
notre numero 131 et va page 110. 
Une legende de capture signee par 
un pigiste inspire s 'y trouve. Si elle 
ne te fait pas rire, nous ne pouvons 
plusrienfaire pour toi. 

Bizness oblige... 

Messieurs bonjour. 
Je n'arrive pas a comprendre 
pourquoi vous vantez certains jeux 
comme Homeworld : e'est pour le 
« bizness » ou vous n'y eonnaissez 
rien ? Excusez-moi mais 
Homeworld qui a etc si bicn note, 
e'est tout simplement de la m... 
Jamais vu un jeu aussi chiant, prise 
de tete et merdique a souhait. 
Vanter un jeu pour son graphisme. 
e'est vrahnent nul. Je me pose done 
la question : faites-vous votre revue 
pour satistaire vos lecteurs ou pour 
le « bizness » ? Combien touchez- 
vous pour donner satisfaction aux 
societes qui les editent 7 Je vous 
rappelle que vos lecteurs e'est 
votre survie. Vous vous moquez 
de qui (Ndlr : mais de toi mon 
bonhomme...) ? Je me 
demande s'il ne faudrait pas 
qu'on s'unissc pour vous 
faire peur. Flipper ceia pent 
la i re du bien. Nous, sous 
Linux, on se raconte pas 
d'histoire. ca bouge quoi. y a 



Morceaux choisis 



■ Vous vous faites acheter par ia 
presse ou quoi ? 



les editeurs. Hin hin hi 



■ Pourquoi vous ne faites pas des 

tests de looiciel de cul ? 



- Petit gstnement ! 
dans ta chambre aval 



■ On ne recoit plus Gen 4 PC 
a ia Reunion. 



174 Gen4 PC Mars 2000 



TEIGNARD 



pas de «bizness». Bonne 
continuation quand meme... 
Anonyme 

Monsieur, 

alors comme ga a Gen 4 PC on n 'y 
commit lien en jettx video ? On note 
n'importe comment ? Ah mats e'est 
tout a fait normal, la redaction 
est exciusivemenf constitute 
d'eclairagistes an chdmage 
nouvellemenl acquis an monde du 
PC. lis ne savent pas f aire demurrer 
leurs machines, meltenl deux jours 
pour installer unjeu ef n 'out jamais 



passe' le premier tableau de Tetris. Tu 
vois, il n 'y a pas a s 'inquietcr. tout 
est parfaitement normal, on ne sait 
pas du tout evaluer unjeu. 
Et attends, ce n'estpas tout ! Tu as 
ejjectivement vu juste avec tes 
histoires de bizness : on est tons 
grassemenl payes par les editettrs 
selon un bareme precis : plus on met 
d'etoiles, plus on pulpe. C'esl simple, 
efjicace et ca nous permet a tons de 
rouler en Porsche et de nous moquer 
ouvertement de nos lecteurs. . . Noit 
mats ca va pas la tete ou quoi ? 
Descends un pen stir terre, ou plutat 



reflechis unpen : si toutes les 
suppositions ctaient exactes, 
tu crois jranchemenl que le mag' 
serait encore credible ? 

L'ultime epreuve 

D'abord un petit commentaire sur 
Seb (n°I29) qui ne doit pas habiter 
en Floride depuis longlemps car 
Incite rTen est qifa son quatricme 
numcro. Moi aussi j'ai ete etonne de 
voir un magazine ressemblant 
fcrterncnt a Gen 4 PC dans une 
libiairie americaine le mois dernier. 
Mais avant d'ouvrir ma gueule j'ai 



CoMife <?£ Mcrfcr-ttbM -pes cfenx \sivdo 










/-<H<^«iG'r(Je"^Ct> 



Jeme 

demande s'il 
ne f audrait 
pas qu'on 
s'unisse 
pour vous 
f aire peur. 



La vie a I'endroit 

Cher Gen 4 PC, 

je m'appelle Veronique et je vous ecris parce que votre magazine 
constitue un probleme dans mon couple parce qu'il y a des photos X. 
Bien que tout ceci soit tres bien fait, ga enqendre dans ma vie de 
serieux problemes voir le suicide. Car mon homme est accro de belles 
femmes et il ne sait pas reconnaTtre mes charmes a cause de vos 
maudites photos. C'est-a-dire toujours la meme chose : 90 60 90 avec 
gueule de chienne. Moi, je suis assez miqnonne 1,59 m, 80 60 80, 
d'ailleurs nombre de mecs me draguent tous fes jours. Mais mon 
copain aime les qros seins, il le nie mais je ne suis pas conne. C'est pas 
un homme mais un obsede. Pour bander sur une nana virtuelle faut 
etre un peu malade. II veut jouer a Nomad Soul mais il n'en est pas 
question. Je vis une vie de folle : depression, alcoolisme, anorexie. 
Mais le pire, c'est d'aimer un homme a la folie quand trois pages de 



belles gonzesses viennent tout qacher. II ne me regarde plus, ne 
m'aime plus, ne me touche presque plus alors que je suis plus chaude 
que vos petasses sur CD-ROM. Ou'avez-vous a repondre ? 
Veronique 

Euh, 

ce que j'ai repondre ? Mais que c 'est grave docteur ! Diantre ! 
Des photos X dans Gen 4 PC ? Ou ga ? Oil ga ? Dis-moi ou, 
ma petite Veronique que je puisse en prof iter aussi ! Je peux te 
tutoyer au moins ? Tu ne vas pas me prendre pour un gros 
pervers en impermeable ? C'est quej'aurais I'age d'etre ton 
pere ! Bon plus serieusement, je n 'at qu 'un seul conseil a te 
donner pour sauver ton manage, ta vie sexuelle et ton ragondin 
du Mexique : trouve les magazines de fesses que ton copain 
planque dans son Gen 4 PC et tu comprendras pourquoi nous 
plaidons non coupable ! (Ah le fourbe, ce servir d'un honnete 
magazine pour masquer ses troubles activites...) Enfin, offre-lui 
quand meme Nomad Soul, ga m'etonnerait qu'il fantasme sur 
David Bowie, auquel cas je te dis au revoir monsieur. 
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Je trouve 
que la presse 
americaine 
n'est pas 
aussi riche 
que la notre. 



prefere verifier qui etait l'editeur. 
En tout cas. c'est tin plus pour les 
Americains car je trouve que la 
presse informatique n'y est pas aussi 
riche que chez nous. Ce qui m'a le 
plus surpris c'est la difference de 
notation qui ne s'explique pas 
toujours que par des differences 
culiurelles. En effet si on prend les 
deux tests de Ultima Ascension, vous 
mettez 5 efoiles en meniionnant 



quelqties bugs graphiques alors que 
Incite ne recoit que 2 etoiles car les 
bugs le rend quasimenl injouable, 
avez vous teste la meme version ? 
A part ^a, (a nouvelle fomiule est 
sympa. Longue vie au Teignard! 
Christophe 

Ah! 

L' affaire Ultima Ascension ! Tu as 
reason, les Americains ont teste une 
version moins avance'e que la notre 
et qui iournait encore moins bien 
(c'est dire...). Cela explique lew- 
extreme severite. Cela dit, 
avec le read et apres 
I ' imerveillemenl 
de la decouverte, 
ceux qui hier 
etuient emballes 
ont depuis 
legeremeni 
dechante en 
s'apercevant que 
le jeu n 'etait 
de'eidement pas fluide, 
meme sur les tres grosses 
becanes. . . Peui-efre 
esperaient-il un miracle ? 
Alois meme. s "il beneficie 
d'une projbndeur 
enorme, d'un bon scenar 
et d'une grande coherence, sa 
realisation grapkique le rend 
injouable pour la plupart des 
^C^^ jou.eu.rs. De la a revoir la 

t/, J „' >.■ I— note, il n'y a pas loin !M 



Salut ma teigne, 

bon moi, mon probleme dans la vie, ce n'est pas Gen 4 PC machin chose, ce n'est pas non plus 

les CD encartes dans ja couverture et encore moins toi. Non, moi ce qui me herisse, ce qui m'agace 

et qui me fait taper tres fort sur mon clavier et mon hamster mexicain, c'est le prix de vente 

des jeux. Non, mais ils sont pas un peu fou les editeurs de faire taxer 370 balles en moyenne pour 

un jeu ? Meme les DVD sont moins chers, alors qu'un film demande un investissement quand meme 

plus consequent. Alors on est pas Cresus, et croyez-moi, a Noel, debourser trois ou quatre fois 

presque 400 francs, ben <;a fait mal au porte-monnaie. Alors je te le demande : pourquoi les prix 

de vente sont aussi eleves, y a-t il une baisse en vue, quand est ce qu'on mange ? 

Yves 

A table ! 

Ben ecoute on mange quand tu veux, le diner est servi. 

Et c'est papa Teignard qui s'est colle aux fourneaux ! 

Au menu : safade de sornettes, langue de bois 

poellee et disillusions en gelee. 

Ben ecoute, il n'y a pas de secret : plus I'investissement 

dans un jeu est lourd, plus son prix de vente sera eleve. 

En tete de liste, les jeux signes par de grands noms du 

milieu ou sous licence. Tu veux de I Indiana Jones dans 

ton PC, alors faudra raquer ! Une Lara numerique sur ton 

moniteur ? Prepare les brouzoufs ! Des agents du Swat sur ton disque dur ? Passe a la 

caisse ! Ajoute a cela des delais de realisation allant de un an a bien plus et tu 

comprendras que les frais vont bon train. Tu compares les jeux aux DVD mais lorsqu'un 

film sort sur ce support il a deja gagne de I'argent et se vendra des annees alors qu'un jeu 

n'a que quelques mois d'esperance de vie. Sans oublier le marche, loin d'etre aussi etendu 

qu'en Allemagne ou aux Etats-Unis, ou les jeux coutent bien moins cher qu'ici. 

Done pas d 'amelioration en vue. 




VOUS ETfS N01REUX 

A VOUS PLAINDRE 

La bourse ou la vie. 



ACCLAIM 

Technique : 01 41 06 59 97 de I7h a 19h. 

du mardi au uendredi 

Cheats, Sips: 08 36 68 Z4 68 (2.23 F/mn) 

■ ACTI VISION 

Technique : 01 41 06 59 95 de !7h a 19h, 
les lundi, mardi, mertredi ei vendredi 
Cheats, tips : 08 36 68 1? 71 (2.23 F/mn) 
Minitel: 3615 Ac tivision 

S1ERRA/HAVAS 

Technique : 01 46 01 46 50. 24h/24h. 7j/7 
Cheats, tips: 08 36 68 46 50 (223 F/mn) 

■ CODE MASTERS 

Technique: 04 72 65 81 91. 

lundi et mercredi de I7h a 21h, samedi de lilt a 20h 
Cheats, tips ; OB 36 69 59 19 (2.23 F/mn) 

CRYO 

Cheats, iips: 08 36 68 36 52(2,23 F/mn) 



Toules questions : 01 53 75 50 50 

■ EA 

Technique : 04 72 53 25 00 de 9h a 18h, 
du lundi au jeudi et le vendredi de 9ii a 17h 
Cheats, tips: 08 36 6B 55 15 (2,23 F/mn) 

■ EIDOS 

Technique : 01 41 06 96 75 

du lundi au vendredi. He 9h a I8h30 

Cheats, tips : 08 36 68 19 22 (2.23 F/mn) 

■ GT INTERACTIVE 

Technique: 0141 06 59 95 

du mardi au vendredi de 9h a 19h 
et les lundi et samedi de IQh a 18fi 
Cheats, tips : OB 36 68 17 7! (2.23 F/mn) 

IN FOG RAM ES 

Ctots.//ps:047253320Q 

du lundi au vendredi de 14h a 19h 

Adresse : Infogrames France, Service Hot line 

4, rue des Draperies 

69532 St-Cyr-au-Mont-rj'Or CEDEX - France 

Fax: 04 72 53 32 50 

Minitel: 3615 INFOGRAMES 

E-mail: suDpdrtiiinfoqrames.fr 

■ MICROIDS 

Technique; 01 46 01 5421 

Cheats codes : 08 36 68 88 81 (2,23 F/mn) 

Miniid : 3615 MicroVrJs 

■ MICROSOFT 

Technique : 01 69 86 ID 20 

du lundi au vendredi de 9h a 19h et le samedi de IQh a 

■ TAKE 2 

Technique: 01 41 06 59 95 

du lundi au vendredi de lOh a !3h 

Cheats, tips: 03 36 68 57 75 (2,23 F/mn) 

Minitel : 3615 Take I 

TLC EDUSOFT 

Toules questions : 01 46 73 08 00 du lundi au jeudi 
de 9h a 18h et les vendredi et samedi de 9h a 17h 

■ UBI SOFT 

Technique : Tel. : 02 99 08 90 77 

Fax. : 02 99 08 96 45 

Du lundi au vendredi 10h30 a 12h30 el 13h30 a 19h30 

Cheats, tips : 08 36 68 46 32 (2,23 F/mn) 

Minitel: 3615 Soft [1,29 F/mn) 

f-ma/7:hotlineiisuhisolLrr 



f^JJJ.iun, 



Vous pouvez m'envoyer vos lettres 

a I'adresse suivante: 

Gen4 PC - Teignard 

5/7, rue Raspaii 

93108 Montreuil CEDEX 

Et pour ceux qui n'ont ni stylo, 

ni imprimante, ni timbre... ni rien, 

ils peuvent m'ecrire un e-mail a cette 

adresse : teignard@pressimage.fr 

C'est in, coot, fun voire mzz. 
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®de jeux, 
©de vie. 
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John McLane est 
de relour sur Playstation 

Les pas a pas complets 
Metal Gear Solid 
Mission Special 
Donkey Kong 64 
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Square 
station 2 
out casser 

I Emotion Type-S 
f Pro-Wrestling 
' kan Pro-Baseball 
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dens 4 
Taxi (layman 2 
Soul Reaver 
ISS Pro Evolution 



J. 



r 



J 



remiers tours 
e piste sur 
'avStation et " 



Element i 



Jj 



ACTUELLEMENT 

CHEZ VOTRE MARCHAND DE JOURNAUX 



NEXT 



Poisson 
d'avrU 

Bon, tout le monde s'en est apergu... Le mois dernier, nous 
annoncions des jeux comme Messiah, Soldiers of Fortune ou 
Daikatana (hum), qui ont evidemment ete repousses par les 
editeurs. Question : etaitce une blague envoyee un mois trap tot ? 





ais aussi... 



Evidemment, tous 
les retardataires du mois 
dernier sont prevus pour 
avril. On se retrouve 
done avec des annonces 
sensiblement identiques 
a celles du mois dernier. 
Au programme : de la 
qestion avec Grand Prix 
World, de la tripaille avec 
Soldiers of Fortune, du 
sport avec Superbike 
2000 et F1 2000, de la 
Grece antique avec 
Invictus... De quoi rejouir 
vos PC done ; si les 
editeurs tiennent leurs 
delais bien sur... ■ 
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['IMAGE I LE SON I LA MICRO I L'ELECTROIVIEIUAGER 

Boulanger 

La selection du mois 



LES BONNES AFFAIRES 

129FRSLETITRE 

ELECTRONIC ARTS 

GAMME CLASSIC 

• Retrouvez le meilleur d'Electronic Arts a 
un prix sympa. 



LES NOUVEAUTES 




369 FRS 
ELECTRONIC ARTS 

SUPERBIKE 2000 

• Enfiiez voire blouson de cuir 
et preparez-vous a vivre la 
simulation de course la plus 
realiste et enivrante. 



299 FRS 
CRAVE 

V1RTUA SKIPPER 

• Retrouvez la seule vraie 
simulation de regate sur PC 
et I'esprit de competition de 
I'America's Cup. 



369 FRS 

TAKE 2 

TZAR 

- Ambiance fantastique 
pourjeu de strategie. 
Pour amateur de 
magie, d'artifice et de 
monstres fabuleux. 






LES INDISPENSABLES 



DE99A 129FRSLETITRE 

EIDOS 

PREMIER COLLECTION 



349 FRS 

MATTEL INTERACTIVE 

EARTH 2150 

■ Jeu de strategie en temps reel d'une 
nouvelle generation c ' 




329 FRS 
UBI SOFT 

DELTA FORCE 2 

* Decouvrez la suite tant attendue du 
jeu a succes Delta Force dans de 
nouvelles missions et un arsenal 
complet 




LE PRODUIT DU MOIS 



199 FRS 
MICROSOFT 

FLIGHT SIMULATOR 98 

• Vous aviez toujours reve 
d'etre pilote de iigne, alors a 
ce prix-la, n'hesitez plus ! 



BORDEAUX LE LAC • BORDEAUX MERIGNAC • 




E ST MARTIN ■ CAEN - CALAIS . CAMERA. ■ DOUAI - DUNKERQUE GRANOE-SYNTHE . ™eLOS . roNTENAY-BOUS-BO S ■ 

GRENOBLE ECHIROLLES . GRENOBLE ST EGREVE . LA ROCHE SUR VON . LEERS . LE MANS LA CHAPELLE ST AUBIN ■ LE MANS • LENo 

VENDIN LE VIE L ■ LOGNES • LYON LIMONEST - LYON ST PRIEST ■ MANTES BUCHELAY . MASSY . MELUN CESSON . MONT1GNY LES 

CORMEILLES f. MULHOUSE K.NGERSHEIM . NANTES ATLANTIS . NANTES PARIDIS • NANTES REZE • MIMES I ■ NOYELLES ,-GODAULT . PAU ■ 

. ST BRIEUC • ST EMILION LIBOURNE • TOULOUSE PORTET S/GARONNE • VALENCIENNES PETITE-FORET 

VANNES PLOEREN • VILLENEUVE D'ASCQ • VITROLLES 



PLAISIR ■ ROANNE • RONCQ • 



LI MAGE I LE SON I LA MICRO I L'ELECTROMEIMAGEF 



Boulanser 



1 



vous propose 



349 FRS 



MICROSOFT 

SIDEWINDER DUAL STRIKE 

• MaTtrisez vos jeux d'action et d'aventure. 
Simplifiez et ameliorez le controle de vos 
personnages. 




349 FRS 



"Bnulanger wt Interne!" 



MICROSOFT 

SIDEWINDER FREESTYLE PRO 

• Entrez dans une nouvelle dimension 
de jeu avec le SideWinder Freestyle 
Pro. 

Vivez pleinement I'intensite des jeux 
avec ce joystick revolutionnaire. 




I Fans de logiciels, (- : - ; - L '- : ' 
la Carte Microshop 
est faite pour vous. 



AMIENS • AUBAGNE ■ AULNAY-SOUS-BOIS • AVIGNON LE PONTET • BETHUNE - BORDEAUX LE LAC • BORDEAUX MERIGNAC • 
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GRENOBLE ECHIROLLES • GRENOBLE ST EGREVE • LA ROCHE SUR YON • LEERS • LE MANS LA CHAPELLE ST AUBIN • LE MANS • LENS 

VENDIN-LE-VIEIL ■ LOGNES ■ LYON LfMONEST ■ LYON ST PRIEST ■ MANTES BUCHELAY • MASSY ■ MELUN CESSON -MONTIGNY LES 

CORMEILLES • NANTES ATLANTIS • NANTES PARIDIS • NANTES REZE ■ NIMES • NOYELLES-GODAULT ■ PAU ■ PLAISIR • ROANNE • RONCQ 

• ST BRIEUC ■ ST EMILION LIBOURNE - TOULOUSE PORTET S/GARONNE • VALENCIENNES PETITE FORET ■ VANNES PLOEREN ■ 

V1LLENEUVE D'ASCQ - VITROLLES 
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